








PHP Thumbnailer

PHP Thumbnailer sinifi ile grafiklere hiikmetmek miimkiin!

Siniflara, kodlama yaparken kullandigimiz kutiiphaneler diyebiliriz. Bu
kutiiphaneler daha dnceden yazilir ve gerektiginde hazirlanilan dosyalardan
yararlanilarak kullanilir. Bu sekilde her ihtiyacimiz oldugunda ayni kodlari
tekrar yazmak orunda kalmayiz. Ben bu yazida Gen X Design tarafindan
gelistirilen PHP Thumbnailer sinifindan bahsedecegim. Thumbnailer sinifi ile
web sayfalarinda kullandiginiz gorselleri yeniden boyutlandirabilir, kirpabilir
ve efektler uygulayabilirsiniz. PHP Thumbnailer sinifini web sitesi lizerinden
kolaylikla indirebilirsiniz. Bilgisayarnmizda PHP ve Apache sunucusunun
yapilandiriimis oldugunu varsayarak Thumbnailer sinifinin marifetlerine bir

bakalim.




Yeniden Boyutlandirma

Thumbnailer ile resimleri genislik ve yiiksekligine gore
kalitelerini bozmadan yeniden boyutlandirabiliriz.

<?php

require_once '../ThumblLib.inc.php'; // Sinif dosyalarini
kullandigimiz PHP sayfasina c¢ekiyoruz.

$thumb = PhpThumbFactory::create(‘pardus.jpg'); // pardus.jpg
dosyasini $thumb degiskenine atiyoruz.

$thumb-s>resize(100,0); // Genisligi 100px olacak sekilde
resmimizi yeniden boyutlandiryoruz.

$thumb->show(); // Son halini sayfamizda gdsteriyoruz.
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Resize 6zelliginde genislik ve yiikseklik olarak iki ayri deger
atamasl! yapiyoruz. Degerlerden birini o verdigimizde resim
diger degere gore yeniden boyutlandinlir. Yani genislik degerini
o verirsek resmimiz yiikseklik degerine gbre yeniden
boyutlandirilir.

Kirpmak

Resimlerin istedigimiz kismini géstermek de Thumbnailer ile
mumkin. Resmin x (yatay baslangic), y (dikey baslangic), genislik ve
yiiksekligini vererek resimlerin istedigimiz kadarini gdsterebiliriz.

?php

require_once '../ThumblLib.inc.php';

$thumb = PhpThumbFactory::create('pardus.jpg";
$thumb->crop(0,0,220,80);

$thumb->show();
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Verdigimiz degerler ile resmin sol {ist késesinden baslayarak 200px
*60px kismini gosterdik. Verdigimiz ilk iki o degeri x ve y
noktalarinin sol {ist kosede olmasini yani resmin sol {ist kdsesinden
gosterilmeye baslanmasini sagladi. Resmin belirledigimiz kismindan
baslayarak kirpabilecegimiz gibi kenarlarindan esit mesafeler
birakarak da kirpabiliriz.

?php

require_once '../ThumbLib.inc.php';

$thumb = PhpThumbFactory::create('pardus.jpg?;
$thumb->cropFromCenter(150);

$thumb->show();
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Bu sekilde bir kullanim ile pardus.jpg resmimizin ortasindan,
kenarlarindan esit bosluklar kalacak sekilde 6opx * 6opx bir alan
gosterebilirsiniz.
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Dondiirmek

Thumbnailer sinifinin rotatelmage 6zelligi ile resimleri saat
yontinde (Clockwise) ya da saat yoniin(in tersine
(Counter Clockwise) dondiirebilirsiniz.

<?php

require_once '../ThumbLib.inc.php’;

$thumb = PhpThumbFactory::create(‘pardus.jpg');
$thumb->rotatelmage('CW"); // Saat y6niinde donduiriir.
$thumb->rotatelmage('CCW"); // Saat yoniinlin tersine
dénddrdr.

$thumb->show();
?
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Yansima Efekti

Thumbnailer sinifinin en giizel 6zelliklerinden birisi de yansima
ozelligi. Grafik programlari ile yapmasi zaman alacak bu islemin
Thumbnailer ile nasil yapildigina bir bakalim.

<?php

require_once '../ThumbLib.inc.php’;

$thumb = PhpThumbFactory::create('pardus.jpg";
$thumb->createReflection(40,50,80,false, #FFF");

$thumb->show();
>
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createReflection 6zelligindeki birinci parametre ile resmin
altinda ¢ikacak olan yansimanin genisligini, ikinci parametre ile
yiiksekligini, icinci parametre ile de yogunlugunu belirliyoruz.
Do6rdiincli parametre ise asil resmimize cerceve ekleyebilmemizi
sagliyor. False degerini verirsek resmimize cerceve eklenmez,
True degerini verirsek resmimize besinci parametre olarak
verdigimiz renkte bir ¢erceve eklenir.

GOrildugl gibi Thumbnailer sinifi olduk¢a marifetli ve isimize
yarayacak bir sinif. Thumbnailer kullanilarak web sayfalarinda
bulunan grafiklerin yanlis boyutlandirilmasi nedeni ile olusan
goriintli bozukluklar ortadan kalkar. Daha ¢ok blog ve haber
sitelerinde kullanilan konu ile ilgili kii¢lik tanitim resimleri
kolaylikla olusturulabilir. Statik sitelerde kullanilanlar disinda
pek rastlayamadigimiz yansima efekti de Thumbnailer yardimiyla
tek satir kod ile resimlere uygulanabilir.

Ozgiir yazilimlar ile ic ice gecen giinler dilerim. :)

Tugsan Unlu
tugsan@ozgurlukicin.com
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OpenOffice.org Basic Dersleri — 5

Degiskenlerin Kapsam ve Omiirleri

OpenOffice.org Basic'te degiskenleri tanimlarken belirli bir kapsamda gecerli olmalarini ve/veya Omirlerinin ne kadar oldugunu
belirtebilirsiniz. Tanimlanacak degiskenin sadece belirli bir bélgede gegerli olacagi veya tim programin genelinde gegerli olup olmayacagini
ayarlayabilirsiniz. Simdi bu tip tanimlamalari yaparken kullanacaginiz yontemleri sirasiyla gorelim.

LOCAL (Yerel) Degiskenler

Bu tip degiskenler sadece tanimlandiklari prosedir veya fonksiyon igerisinde etkilidirler ve islevseldirler. Prosedir veya fonksiyon bittikten
sonra degerleri O (Sifir) olur. Diger bir deyisle tanimlanan yerel degiskenin dmrd, ilgili prosediir veya fonksiyonun calisma siiresi kadardir.

Sub Test
Dim Katsayi As Integer

End Sub
Burada Katsayi olarak tanimlanan degisken sadece Test prosediri icerisinde deger alir ve islem yapilabilir. Test prosediri bittikten sonra

degiskenin degeri her zaman 0 (Sifir) dir. Eger Katsayi degiskeninin Test prosedirinde tanimlanmadan 6nceki degerini aynen miras alip
islemlere devam etmek istiyorsaniz o zaman tanimlamayi asagidaki gibi yapmalisiniz.

Sub Test
Static Katsayi As Integer

End Sub
Static olarak tanimlanan Katsayi degiskeni eger daha dnce kullaniimis ise son degerini icerisinde barindirmaya devam eder. Bu sayede prosedur
veya fonksiyonlar arasinda deger transferini yapabilirsiniz. Ancak elbetteki asil amag bu degil.
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Onemli Not: Eski ofis yaziliminizdan siiregelen aliskanlklarla tanimlamalari yaparken dikkat etmeniz gereken bir konu var. Degiskenlerin kapsam ve
omdrleri konu oldugunda OpenOffice.org Basic, VBA gidi degildir. VBA'da yerel degiskenler ile genel degiskenler ayni isme sahip olabilirler ancak
Openoffice.org Basic'te buna izin verilmez. Bu sebeple eger eski ofis yaziliminizdan, OpenOffice.org'a bir aktarim s6z konusu olacak ise bu degiskenlerin
isimlerini degistirmenizi oneririm. Eski ofis yaziliminizda Test adinda bir prosediir icerisinde Katsayi adinda bir degisken tanimladiysaniz ve ayni isimde
degiskeni ayrica Global olarak tanimladiysaniz bu size OpenOffice.org Basic'te sorun cikartacaktir. En azindan bir tanesinin adini degistirip sonra
OpenOffice.org'a aktarmak sorunu ¢ozecektir.

PUBLIC DOMAIN (Kamu/Ortak Etkili) Degiskenler

Genel Etkili degiskenler igerisinde bulunduklari modiiliin basinda DIM komutu ile tanimlanirlar ve modiil igerisindeki tiim prosedir ve fonksiyonlarda
gecerlidirler.

Ornek;
Dim Katsayi As Integer
Sub Test
Katsayi=Katsayi+1

End Sub
Sub Eksilt
Katsayi=Katsayi-1

End Sub

Ornekten de anlasilacagi izere Katsayi degiskeni modiiliin basinda bir defa tanimlanmis ve modiil icerisindeki tiim prosediir ve/veya fonksiyonlarda
(Test, Eksilt) kullanilabiliyor. Ustelik degiskeninin degeri prosediir veya fonksiyon bittikten sonra sifirlanmadan bir sonrakine aktarilarak devam ediliyor.
Ancak diyelim ki siz yukaridaki 6rnegi A modiill icerisinde yaptiniz ancak B moduili icerisinde de Katsayi degiskenini kullanmak istiyorsunuz. Yukaridaki
sekilde yapilacak tanimlama buna izin vermemektedir. Tium modillerde de gecerli olmasini istiyorsaniz 6rnegi asagidaki sekilde degistirmelisiniz.
Degisken tanimini DIM yerine PUBLIC komutu ile yapmaniz gerekir.
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degiskenler icin herhangi bir kapsama alani ve/veya etki dmri
yoktur. TUm modiil, prosedir ve fonksiyonlarda gegerlidir.
A Modiilii icerisinde Herhangi birinde aldig1 son deger, siirekli etkilidir ve bir sonraki

_ ' prosedur/fonksiyona girdiginde veya ¢iktiginda sifirlanmaz.
Public Katsayi As Integer Modyiiller arasinda da ayni etkiyi olusturur. Bu tip degiskenler

GLOBAL komutu ile tanimlanmalidir.
Sub Test

Eksilt

A Moduli icerisinde
End Sub

.. Global Katsayi As Integer
Sub Eksilt ..
Katsayi=Katsayi-1 Sub Test
.. Eksilt
End Sub Arttir 34
B M d..I.. . . . d -
oduli igerisinde B e
Sub Arttir
Sub Eksilt

Katsayi=Katsayi+1
. Katsayi=Katsayi-1

End Sub

End Sub

Public olarak tanimlanan Katsayi degiskeni arttk hem A hem B
modiillerinde gegerlidir. B Moddli igerisinde

GLOBAL (Genel) Degiskenler Sub Arttir

Katsayi=Katsayi+1

Tum modullerde ve tim prosedir/Fonksiyonlarda gecerli olacak xc
degiskenlerin tanimlanma yontemidir. Bu yontemle tanimlanan End Sub
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Ornegi incelediginizde Public komutu ile yapilan tanimlamaya ¢ok
benzedigini gorebilirsiniz. Aralarindaki tek fark ise; Public degiskenler
isleri bittikten sonra sifirlanirlar, ancak Global degiskenler makronuz
calisip bittikten sonra da hafizada son degerleri ile kalmaya devam

ederler.

PRIVATE (Ozel) Degiskenler |

Bu sekilde tanimlanan PRIVATE (Ozel) degiskenler sadece icerisinde
bulunduklari modiillerde gecerlidir. PRIVATE degiskenler ile PUBLIC
degiskenler birbirlerine benzemekle birlikte ufak bir farkhlik igerirler.
PRIVATE degiskenler modul icerisindeki tim prosediir ve fonksiyonlarda
kullanilabilirler ancak diger modiilden ¢agrilamazlar. PUBLIC degiskenler
ise daha 6nce anlathigimiz gibi tim modullerden gagrilabilirler.

Lo

A Modulu icerisinde

Private Katsayi As Integer

Sub Test

AvarlaA " A moduliinde Katsayi degiskenine deger

ataniyor = 10

AyarlaB ' B modullinde Katsayi degiskenine deger

ataniyor = 20

GosterA " A modulindeki Katsayi degiskeni

gosteriliyor

GosterB ' B modilindeki Katsayi degiskeni

gosteriliyor

End Sub

Sub AyarlaA
Katsayi=10

End Sub

Sub GosterA
MsgBox Katsayi

End Sub

B Modiili igerisinde

Private Katsayi As Integer
Sub AyarlaB
Katsayi=20

End Sub

Sub GosterB
MsgBox Katsayi

End Sub

Ornekte gordiigiiniiz gibi hem A hem B modiillerinde Katsayi degiskeni
PRIVATE (Ozel) olarak tanimlaniyor. Bunun anlami Katsayi degiskeni A
moduli icerisindeki tim prosediir ve fonksiyonlarda gecerli, ancak B
moddlii igerisinde yine ayni isme sahip olmasina karsin farkli degerler
alacak demektir. Unutulmamasi gereken bir konu da Katsayi degiskeninin
makrolardan cikista sifirlanacagidir.

Bir sonraki dersimizde goriismek lizere.

Hakan Hamurcu
hakan.hamurcu@openoffice.org.tr
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MASAUSTU KABUGU

Giiniimiiz isletim sistemlerinden duymaya alisik oldugumuz bir terim
“Desktop Shell” (Masaiistii Kabugu). Biraz tarihi bilgiler ile bu terimin
gelisimini inceleyelim.



1992 yilinin Mart ayinda hem IBM hem de Microsoft cok onemli iki Grtin ¢ikarttilar, biri herkesin
bildigi Windows 3.1 digeri de Windows 3.1e nispeten daha az kisi tarafindan bilinen [BM’in
0S2/2.0 siirimi. 0 ddnemlerde sirketlerin yapmis oldudu tercihlere gdre bazi firmalar
Windows’u bazilan da 052/2.0’1 tercih etmisler. Fakat 0S2 nin sundugu rahathda alisan birkac
IBM calisani “unofficial” (gayn resmi) olarak Windows 3.1 (izerinde 052/2.0 ‘da kullanilan
Masatistii Ortami olan “Workplace Shell“in bir benzerini Windows 3.1 icin gelistirmisler ve
hoylece ilk Masalstii Kabudu ortaya ¢ikmis. Birka¢ Google git-gelinin ardindan o donemlerde
yazilmis kodlari dahi buldum.

Asagidaki ekran gortintisiinde solda Windows 3.1 orjinal hali ve yaninda Windows 3.1 izerinde
calisan “Workplace Shell” Kabudu yer aliyor. (“Workplace Shell”‘in icinde gecen “Shell” bizim

konumuz olan kabuk dedgil, “Workplace Shell” 052/2.0 ‘in masadistdi ortaminin ad)

'(cf . AUTDENECOLD AT OERECOLD
WINFLE EXE WHNIWR WA
CFIDELD 55 CFDELD 5%
pry
) : WAHDTWS
i -
Clopen neEreuwer pule -
< :

Masalisti Kabudu iste tam bu ise yarayan bir teknoloji, Masatistii i¢in ana sistemin size
sundudu teknolojilerden  yararlaniyorken (zerinde farkh  bir ¢alisma ortami
kurabiliyorsunuz. (Masatistii Kabudu, tema, simge stili, renk dedistirme gibi basit islevlerin
otesinde bir teknoloji. MasaUstu Kabugu ile bu kavramlari karistirmamak gerek).

Uzun bir donem Masatist(i Kabudu gibi teknolojilerden haberdar olmamamizin sebebi biraz
da ticari kaygilar. GiinimUzde bircok bilgisayar kullanicisinin Windows kullandidini hesaba
katarsak, Masatistil teknolojilerindeki edilimin de oncelikle Microsoft calisanlari tarafindan
belirlendidini soyleyebiliriz.

Windows 95 ile birlikte Masadsti’'ntin bir Dosya Yoneticisi gibi kullaniimasina olanak
sadlayan Microsoft, bu yontemi ilk bulan/uygulayan olmasa da, bu sekilde bir masatisti ile
birlikte en cok kullaniciya ulasma basarisini yakalamisti. Buna badli olarak 0zgur yazilim
dinyasinda ticari anlamda is Greten dider bilyik yazilim sirketleri de Masalsti kavramlarini
Windows 95’ baz alarak gerceklestirdiler. 0 donemlerde ortaya ¢ikan tim drtnlerin hemen
hemen hepsi Windows 95/98 ailesi ile kullanilan Masaiisti Teknolojilerini destekler
vaziyetteyd.

GUinimUizde ise bu siire¢ yavas yavas eski haline donmeye basladi. Masalst(ini daha etkin
kullanmak icin yapilan ¢alismalar, daha verimli ¢calisma imkanlari sunan kullanishhdi arttiran
teknolojiler ve yeni bilgisayarlarin sahibi oldudu islemci giicti de hesaba katilinca, sadece
dosya yoneticisi olarak is yapacak bir masatistii giinden gine ilgimizi yitirmeye baslad.
Ayni temele dayanan fakat farkli amaclara hizmet edebilecek masatistleri yaratmak igin eski
guinlere, MasaUistu Kabuklarina geri donyoruz.
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Peki buralara nasil geldik ?

MasaUsti’nin tarihine g0z atarsak, karsimiza, gtintimizde kullanilan bircok teknolojiyi hayata
geciren Xerox‘un Palo Alto’daki Arastirma ve Gelistirme Merkezi PARC cikiyor. PARCta gelistirilmis
olan ve giiniimiz bilgisayarlarinda kullandigimiz hemen hemen biitlin isletim sistemlerinin
“Masatisti” teknolojisine temel olan ilk yazilim, asadida ekran goriintlsind bulabilecediniz
“Xerox 8010 Star*.
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Bir pencere yonetim sistemine ve bir masadisti alanina (ki bu alana simgeler, dosyalar/dizinler
ve kisayollar koyabiliyorsunuz) sahip 1981 yilinda bilgisayar diinyasina damgasini vuran Xerox
8010 Star’in su an kullandigimiz masaustlerinden cok biytik bir farki yok.

Ancak son yillarda masatistiintin daha fazla islev barindirabilmesi, daha kullanish ve verimli
olabilmesi icin koklu dedisiklikler yapthyor. Gectigimiz yillarda ilk strdima kullanicilara sunulan
Plasma Masalisti Kabudu, Linux camiasini yakindan ilgilendiren 6nemli bir adim. Plasma ile
birlikte KDE, masausttintin sadece dosyalarimiz ya da kisayollarimiz icin kullanilamayacak kadar
dederli bir alan oldugunu gdsterdi bizlere.
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KDE artik bir Masaiistti Ortami (Desktop Environment) olarak anilmak yerine Yazilim Paketi
(Software Compilation) olarak lanse ediliyor. Sundudu bircok hazir yazilim ve bunlarin birlikte
calismasini sadlayan gelismis altyapisi ile birlikte bu unvani hak eden KDE'nin, kabuk (shell)
olarak sundudu Plasma icin farkli iki ana ¢alisma alani bulunuyor. Asadida bu iki farkli ¢alisma
alanini gériiyorsunuz. (Ustteki normal bir bilgisayar kullanicisinin ihtivaclan icin sekillenmis olan
Masausti Calisma Alani, bir sonraki ise ozellikle kisith ekran boyutlarina sahip netbooklar icin
tasarlanmis Netbook (alisma Alani).



Biri masatistli digeri de netbooklar icin hazirlanmis bu calisma alanlar disinda bu giinlerde KDE
gelistiricileri yeni bir proje Uzerinde ¢alistyor. Plasma Active olarak lanse edilen proje, ozellikle 9
mobil aygitlar icin tasarlaniyor ve KDE'nin, Plasma‘nin ve Qt'nin sundudu son teknolojileri
kullanacak sekilde gelistiriliyor. Plasma Active ile birlikte, birkac prototip goriintisi ve bir de
videosu gelistiricilere sunulan Contour adinda bir de kabuk bulunuyor.
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MasaUisti Kabuklarina bir baska popiler 6rnek de GNOME 2.X tizerine kurulmus olan Ubuntu Unity Shell,
asagida solda on tanimli GNOME MasaUisttind ve yaninda Ubuntu tarafindan gelistirilmis olan Unity Kabugunu gorebilirsiniz: 40
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Ayrica GNOME 3.0’in da GNOME temeli (izerinde
kendine has bir kabuk olan GNOME Shell kullandigini hatirlatalim.

GNOME ve KDE'nin disinda bu tip bir yaklasim sergileyen HP, Palm‘i satin aldiktan
sonra Palm tarafindan gelistirilen Linux tabanl web0S'u Grettigi her donanim icin
kullanilabilir yapmayi planladigini agikladi. Bu baglamda Windows kullanicilar igin
kullanilabilecek bir web0S Kabudu hazirlamasi bekleniyor.

Bu yaziyi hazirlarken faydalandigim ve masaUisti gelisimi ile ilgili 1981-2009 yillari
arasinda kullanima sunulmus masaustleri ile ilgili cok detayl bir yaziyi burada*
bulabilirsiniz. Ayrica Masatstt ortamlari ile ilgili genis bir arsive toastytech.com
adresinden ulasabilirsiniz.

* http://goo.gl/L4g

Gokmen Goksel
gokmen@pardus.org.tr
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Murat Kalekaptani
lafabaklafaldgmail.com
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