Programlamayla ugrasiyorsaniz timlesik gelistirme ortamlari (IDE) ve metin
dizenleyicilerle hasir nesirsiniz demektir. Metin diizenleyiciler her ne kadar
yetenekli de olsalar her zaman yeterli olamazlar. Gelistirme ortamlariysa
dgrenmeleri nispeten zor yazilimlardir ve agir calistiklari da séylenebilir. Peki bir
gelistirme ortaminin islevselligi ile bir metin dizenleyicinin hafifligi birlesseydi ne
olurdu? Tabii ki Geany.

Ozelliklerinden bahsedecegim ama éncelikle Geany’i kisaca taniyalim. GPL
ile lisanslanmis bir 6zgir yazilim olan Geany, GTK ile yazilmasina ragmen

bagimliliklari mGmkin oldugunca azaltmak igin herhangi bir masaistine
yonelmemistir ve KDE izerinde gayet gizel ¢alisir. 50’ye yakin programlama,
betik ve isaretleme dilini destekler ve 20’ye yakin dilde kullanilabilir. Geany’i
Pardus’tan baska bitin Linux dagitimlarinda, UNIX tirevi sistemlerde (BSD,
Solaris, Mac OS vs.) hatta Windows Uzerinde de kullanabilirsiniz. Simdi
programimizin arayizine bir géz atalim.

En tepede alisik oldugumuz gibi meni cubugu ve arag cubugu yer alirken sol
tarafta programlarimizda kullandigimiz fonksiyon, yapi (ya da sinif, method),
degisken vs. gibi tanimladigimiz unsurlari
listeleyen ve ihtiyacimiz oldugunda hizli
gegis yapabilmemizi saglayan, dokimanlar
sekmesiyle agik olan dosyalari gésteren gayet
guzel bir bolimimiz var.

Alt tarafta dosyalara ait durum mesailari yer
alirken diger sekmelerde derleyici mesajlarina
ve deneme yapmak igin ufak bir karalama
alani bulunuyor. En altta da programimizla
ilgili satir sayisi mevcut modlar, dosya bigimi ve
kodlama bigimi gibi verilere ulasabiliyoruz. Bu
verilerde degisiklige gitmek istersek Dokiman
menisy emrimize amade.

Geany ayni zamanda ¢ok sayida dosya ile
calisabiliyor ve ydnetimi arag cubugunun
altindaki sekmeler vasitasi ile yapabiliyoruz.

Arayizi arhik tanidigimiza gére haydi, yeni bir
Python dosyasi olusturalim.

Gordiguniz gibi Geany ile bir dosya tipi
ach@imizda program ya da betigimizin
dizgin calisabilmesi icin gerekli bitin
kodlari yazip Gzerinde yeni bir fonksiyon ya
da sinif yaratarak oyalanmadan kodlamaya
baslayabilmemizi sadliyor. Dosyaya dosyanin
ve yazarin ismiyle beraber yazilan programin
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GPL ile lisanslanmis bir 6zgir yazilim oldugunu bildiren bir uyari eklemeyi de
ihmal etmiyor. llging ve hosuma giden bir &zellik. Ayrica GPL uyarisini BSD
uyarisiyla da degistirebiliyorsunuz. Hatta burada yer alan bilgileri Dizenle >
Segenekler > Semalar yolundan degistirebiliriz.

Eger C ve C++ kullaniyorsaniz, Dizenle menisindeki “include <...> ekle”
kismindan standart kitiphaneleri de kolayca programiniza ekleyebiliriz.

Peki, Geany kod yazarken ne kadar kolaylik sagliyor? Programlamada neredeyse
standart olan kod renklendirme 6zelligimiz var.

Artik bircok programda gérebildigimiz metin tamamlama ézelligimiz var.
Onerilerin ekli kituphanelerden de gelmesi gayet gizel, ayrica éneriler yandaki
listemizden de gelebiliyor.

Uzun dosyalar kullanirken dikkatimizi belirli bloklara verebilmek igin
kullanabilecegimiz kod katlama (code folding) 6zelligimiz var. Dalip kodun baska
bslimlerine atliyorsaniz, cok hosunuza gidecegini disiniyorum.

HTML, PHP gibi web programlama ile ugrasanlar buna gok sevinecek: Tagler
otomatik kapatlabiliyor. Mesela “<head>" seklinde bir tag aghgimizda “</
head>" seklindeki cifti kendiliginden yaziliyor. Bu harika 6zellik pisi paketi
olustururken de isleri cok kolaylashriyor.

Eger noktalama ile basiniz derde giriyorsa parantez ve tirevleri igin de bir
renklendirme &zelligi mevcut. Sahsen bu benim favorilerimden biri parantez ve
tirevlerinin esleri yoksa kirmizi, varsa parantez cifti maviyle isaretlenir. Gizel
taraflarindan biriyse bu ézelligin, sadece imleci bir parantez izerine getirdiginiz
zaman ¢alismasi bdylece kod rengarenk olup dikkatimizi dagitmiyor. Ayrica
ayarlardan (Dizenle > Segenekler) HTML etiketleri gibi otomatik kapatmay:
etkinlestirebiliriz. Her ne kadar aliskanliklardan dolay: kullanmasam da faydali
olabilecek bir &zellik.

Ozellikle aradigimiz bir sey varsa gayet kapsamli hatta dizenli ifade (regex)
kullanabilen bir ara ve degistir penceremiz var.

Peki, programimizi yazdik. Nasil derleyecek ya da ¢alistiracagiz? Geany dosya
tiplerine gére éntanimli derleme ve ¢alishrma komutlarini isletebilir. Hatta bu
komutlari Insa Et > Insa komutlarini se¢ yoluyla degistirebiliriz. Eger programda
hata varsa sizi asagidaki vyari kutusu araciligiyla iletecektir. Programlarimizin
Geany'nin kendi galishrma betigi Uzerinden galishgini hatrlatayim.

Ozgir yazilimlarin bircogunda oldugu gibi ayarlarda da bolca ézellestirme
segenegi mevcut. Mesela arayizin gérinimini ve yazi tiplerini ayarlayabiliyoruz.
Duzenleyicinin girintileme, tamamlama, gérinim gibi 6zellikleriyle ilgili bir sird
segenegimiz var. Varsayilan araglari ve tus kombinasyonlarini degistirebiliyoruz.

Geany'de eklenti destedi de var. Varsayilan olarak alt eklenti eklentiyle beraber
geliyor. Bunlari Araglar > Eklenti Yéneticisinden etkinlestirebiliyoruz. Mesela
Pencere Bolict eklentisini etkinlestirdigimiz zaman ekrani Dolphin’de F3'e
bastgimizdaki gibi ikiye bdlup iki farkli dosya ile ayni anda ¢alisabiliyoruz. Cin
gibi bir IDE olan Geany’e siz de bir sans verin, pisman olmayacaginizdan eminim.
Baska bir yazida gérismek dilegiyle...


http://tr.pardus-wiki.org/PHP
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Wiimote ile Clementine Kullanims

Haydi gelin Pardus 201 1’in
eglenceli kisimlarina bakalim.



Pardus 2011 ¢ikar ¢ikmaz hepimiz bilgisayarimiza yikleyip kurcalamaya
basladik. Uzerimizdeki is yiki sebebiyle benim kurcalayabilmem biraz zaman
almisti. Bir pazar giini evde yeni mizik oynaticimiz Clementine’i kurcalarken bir
ayara denk geldim, “Wiimotedev”.

Bir oyun delisi olarak hemen evde bulunan Wiimote'u, resmi adiyla Wii Remote’u,
kaphm ve denemeye basladim. Ama cabalarim sonugsuz kaldi. Internet'ten
buldugum kaynaklar da pek ise yaramadi. Ben de en sonunda Clementine’in
paketgisi olan H. lbrahim GUNGOR’e bir e-posta atarak durumu anlattim ve
yardimer olmasini istedim.

Ibrahim’in de destegiyle sonunda Wiimote ile Clementine’i kontrol edebilmeyi
basardim. Ozgir yazilim felsefesine bagli kalarak da bu bilgileri sizlerle
paylasmaya karar verdim :). Hi¢ vakit kaybetmeden nasil yapilacagini anlatmaya
baslayayim o zaman.

Yemek tarifi gibi, dnce malzeme listesini gikartalim. Elbette ki bir adet Pardus
2011 yikli ve Bluetooth baglantisi olan bir bilgisayar, bir adet (en az) Wiimote
ve Internet baglantisi. Bu eglenceli ise baslamadan 6énce indirmemiz gereken
ufak iki paket var. Bunun icin burayi ve surayi tiklayarak 64bit Pardus icin gerekli
dosyalari indiriyorsunuz. (32bit olani heniiz burada yok maalesef.)

Sistem servisleri yonetim uygulamasi. |

wii & | Sunucular v

wiimotedev
- [ 1] Acilista calistir

Servisi baslat

= yardim Ontaruimlilar v Tamam ) iptal
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Alt + F2 ile agilan KRunner'a “Servis Yéneticisi” yazarak Servis Yoneticisi'ni
agtyoruz. Arama bélimine “wii” ya da “wiimotedev” yazdigimizda ¢ikan
wiimotedev isimli servisi aktif hale getiriyoruz. Uzerine gelip en bastaki digmeye
basarak “Servisi Baslat” demeniz yeterli.

Bunlardan sonra konsolu agiyoruz. (Konsol higbir yerde kullanilmasin, her seyi
arayiz Uzerinden halledelim isterdim ama simdilik buna mecburmusuz.) Asagidaki
komutu yaziyorsunuz ve konsolu agik birakiyorsunuz:

tail-f /var/log/syslog

Bundan sonra Wiimote izerindeki 1 ve 2 tuslarina basili tutmaniz gerekiyor.
Bu sayede Wiimote kendini bir Bluetooth aygiti olarak gdsterecek. Bu sirada
konsolda bir degisiklik fark etmeniz
gerekiyor. Burada ¢ikan MAC
adresini bir kenara not edin. Yaklasik
olarak yukaridaki gibi bir ekran
goérmeniz gerekiyor. Artik konsolu
kapatabilirsiniz.

Alt + F2 kisayoluyla agilan KRunner'a
asagidaki komutu giriyoruz.

kdesu kwrite /etc/wiimotedev/wiimotedev.
conf



http://www.ozgurlukicin.com/paket/clementine/
http://cekirdek.pardus.org.tr/~ibrahim/tmp/wiimotedev-1.3.0_rc2-1-p11-x86_64.pisi
http://cekirdek.pardus.org.tr/~ibrahim/tmp/cwiid-0.6.00-6-p11-x86_64.pisi

Dosya Dlzen Gorundm Araclar Ayarlar  Yardim Sizden root poro|0n|Z| isteyecek.
QD veni Ll Ag H Kaydet E Farkll Kaydet E Root parolasml girip ayar
- dosyasinin agilmasini bekleyin.

[wiimotedev] ki Bu d da bilai |
DBusInterface=true U dosyada bilgisayarimizia
TCPInterface=false elimizdeki Wii kumandasinin
[tcp] eslestirilmesini yapacagiz.
allowed=127.0.0.1
port=50081 Az 6nce konsolda bir MAC
[features] adresi gérmustik. Bu adresi yeni
autoregister=true ach@imiz belgedeki [sequence]
connectiontimeout=1 =
powersave-1s bashginin hvemen olTlna .

yapistiracagiz. Yani yandaki
[sequence] gibi bir gérinti elde etmemiz
00:17: AB: 39 D6: 0B=1]| :

gerekiyor:

Buradaki “=1", bir tane kumanda

~ bagladiginizi gosteriyor. Eger

T o+ birden ¢ok kumanda baglamak

isterseniz, bunun hemen altina
MAC adresini ekleyerek sonuna
“=2" eklemeniz gerekiyor. Gerekli ayari yapinca dosyayi kaydedip kapatin. Bu
ayarla beraber artik wiimote kullanilabilir hale geliyor.

Satir: 15 SUtur: 20 [#/ EKLE LINE  wiimotedev.conf

Yaptginiz tim bu degisikliklerin etkin olabilmesi icin tekrardan Servis Yoneticisi’'ne
girip wiimotedev servisini kapatip tekrar ¢alistirin. Bundan sonra tek yapmaniz
gereken Clementine’e girip Araglar > Tercihler > Wii kumanda destegini etkinlestir
secenegini aktif etmeniz. Kisa bir sire bekledikten sonra Kde size Wiimote'un
bagl olduguna dair bir uyari gésterecektir.

Wiimote izerindeki A tusuna bastiginizda kumanda aktif olacak. A tusuna tekrar
basarsaniz da kapanacak :). + ve — tuslariyla ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.
Wiimote'u sag tarafa dogru hafifce sallarsaniz sonraki sarkiya, sol tarafa dogru
sallarsaniz da énceki sarkiya gegiyor. Sag ve sol yon tuslaryla da sarkilar
arasinda gezebilirsiniz.

Wiimote Uzerindeki 1 tusuna basarsaniz sarki duraklatlir. Tekrar basinca da
sarki devam ediyor. 2 tusuna basildiginda sarki bilgisini ekranda uyari olarak

gorebilirsiniz. Daha fazla ayar isterseniz Ayarlardan kendi kisayollarinizi
atayabilir ya da var olanlar degistirebilirsiniz. Boylece istediginiz gibi
Clementine’i kontrol edebilirsiniz.

Bu arada, Wiimote ile yapabilecekleriniz bu kadar degil elbette, eglence

farkli yerlerde devam ediyor :). Paket deposundaki cwiid paketini kurarak
Wiimote'unuzu fare olarak da kullanabilirsiniz. A tusunu sol fare tusu, B tusuna
da sag fare tusu olarak kullanilabiliyor. Wiimote'u yatay tutarken saat yéninde
cevirirseniz saga, aksi tarafa gevirirseniz sola, asag ve yukari hareket ettirirseniz
de hareket tarafina dogru fare imlecini gétirecektir.

Haydi eglenceye!
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I_E_I Wii kumanda destedini etkinlestir

Wii kumandaniz kullanarak Clementine'l uzaktan kumanda
edebilirsiniz. Daha fazla bilgi igin Clementine wikideki ilgili sayfay
ziyaret edin.

+| Etkinlestir/pasiflestir eylemiyle Wii kumandasina bagdlan
_ | Kisayollan sadece Clementine odaktayken etkinlestir

+| Wii kumanda durumunu raporlamak i¢in bildirimleri kullan

Wii kumandasim kullan | 1 [+]
Dugmeler ‘Eylem
Wiiremote 1 Cal/Duraklat
Wiiremote 2 05D goster
Wiiremote Shift Left Onceki parca
Wiiremote Left Onceki parca
Wiiremote Plus Sesi arttir
Wwiiremote Minus Sesi azalt
Wiiremote Right Sonraki parga
Wiiremote Shift Right Sonraki parca
Wiiremote & Wiiremote etkinlestir/pasiflestir
=~ Eylem ekle == Eylemi kaldir €& Ontanimlilar
¥ Tamam € iptal
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Twitter kullanimi Glkemizde gun gectikce yayginlasiyor. Peki nedir Twitter?
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Twitter Tirkge'de civildayan anlamina geliyor. Kisilerin anlik durumlarini takipgileri
ile paylastigi, takip ettigi arkadaslarina 6zel mesaj atabildigi bir sosyal ag.
Kisaca aciklamak gerekirse, kisilerin “Ne yapiyorsun2” sorusuna 140 karakter ile
cevap verdigi bir sistem. Bunun disinda, takipgilerine soru sorabilir, takipcinize
6zel mesaj génderebilirsiniz.

Twitter'in heniiz Tirkge dil destegi bulunmadigi icin, ingilizce olarak kullaniliyor.
Eger Twitter't web izerinden degil, Chogok gibi istemcilerle kullaniyorsaniz,
Tirkge olarak kullanabilirsiniz. Yazinin ilerisinde bu istemcilerden bahsedecegim.
Twitter'a Uye olmak cok kolay. llk olarak ana sayfada bulunan “Sign up”

Join the Conversation

erms of Sarvice

dugmesine tkliyoruz. Bizden istenen bilgileri bos kutucuklara dolduruyoruz.
Yazmis oldugunuz bilgilerin uygun olup olmadigini kutucuklarin karsisinda gikan
bilgilendirmelerden gaérebilirsiniz. Her seyi eksiksiz doldurduktan sonra “Create
my account” digmesine tikliyoruz. Kayit olurken vermis oldugumuz e-posta
adresine gelen baglantiya tiklayarak hesabimizi onayliyoruz.

Giris yaphgimizda karsimiza ilk olarak ilgi Alanlari ekrani geliyor. Bu ekranda
ilgi alanlarinizin yaninda bulunan “Follow” diigmesine basarak takip etmeye
baslayabilirsiniz. llgi Alanlar ekranini gegtikten sonra Arkadaslar ekrani geliyor.
Bu ekranda tanidiginiz arkadaslarinizi kolayca bularak takip edebilirsiniz.

Hesabimiza profil resmi koymanin zamani geldi... Sagd Ustte bulunan takma
isminizin Uzerine tiklayarak agilan meniden “Settings” secenegini segiyoruz.
Agilan Ayarlar penceresinden Profile sekmesine tiklayarak profil resminizi
belirleyebilir, kendinizi 160 karakter ile tanitabilirsiniz. Ayarlar penceresinden
temanizi da degistirebilirsiniz.

Kayit olma isleminden sonra karsilasmis oldugumuz Arkadaslar ekrani bize takip
etmek istediklerimizi vermemis olabilir ya da kayittan sonra baska bir arkadasiniz
takip etmek istiyor olabilirsiniz. Sayfanin en Ustinde bulunan “Who to follow”
segenegine tikliyoruz. Buradan ortak takipgilerimizin oldugu kisileri de gérebiliriz.

Arama kutucuguna

takip etmek istediginiz
arkadasinizin ismini
yazarak aramaya
baslayabilirsiniz. Takip
etmek istediginiz bir
kisiyi de “Follow”
digmesine basarak
izlediginiz kisiler arasina
katabilirsiniz.

Who to follow Gbktuf] Kosmas Saarch

Gokiug Korkmaz

E linuxeu

Profil resmimizi koyarak profilimizi senlendirdik. Profilimizi senlendirdigimize gére
artik Tweetleyebiliriz...


http://twitter.com/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/choqok/
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Ana sayfada bes tane sekme gériyor olmalisiniz. Timeline, Mentions, Retweets,
Searches ve List. Oncelikle bunlarin ne ise yaradigindan bahsedelim.

Timeline @Mentions Fetweets Searches Lists
Timeline: Genel olarak bitin tweet'leri bu sekmeyle gorebilirsiniz. Takma
isminizin belirtildigi tweetler, takipgilerinizin géndermis oldugu tweetler,
takipgilerinizin retweet'leri... (Retweet, baskasinin yazmis oldugu tweet'i
kendisinin de paylasmasi diyebiliriz.)

Mentions: Sadece sizin takma isminizin belirtildigi tweet'leri gosterir.

Retweets: Burada kullanicilar tarafindan ya da sizin tarafinizdan retweet
edilmis, ya da sizin yazdiginiz ve retweet edilmis iletileri gérebilirsiniz.

Searches: Sik sik aradiklarinizi kolayca aramak igin burayi kullanabilirsiniz.
Aramalari kaydetmek icin, sayfanin en Ust béluminde bulunan arama kutucuguna
aramak istediginiz kelimeyi girerek acilan sayfadan “Save this search” secenegini
isaretlemeniz yeterli.

List: Adindan da anlasilacagi izere, tweet'lerini listeleyebilirsiniz. Ornek vermek
gerekirse, ayni is yerinde calishginiz arkadaslar bir listeye alarak onlarin
gondermis oldugu tweet'leri topluca o listeden gorebilirsiniz.

e Tanimadiiniz kisiler tarafindan takip edilmek istemeyebilirsiniz. Bunun igin
hesabinizi kitleyebilirsiniz. Kitlemekten kastimiz, kisiler size istek gonderecek

ve onayladiginiz taktirde sizi takip etmeye baslayacak. Bunu uygulamak igin,
sayfanin sag Ustinde bulunan takma isminize tiklayarak “Settings” e giriyoruz.
Sayfanin en altinda bulunan “Protect my tweets” secenegini isaretliyor ve
kaydediyoruz.

o Kisilere 6zel mesaj géndermek ve sizlere gelen 6zel mesajlara ulasmak igin
sayfanin en Ustinde bulunan “Messages” secenegini kullanabilirsiniz.

e @ isareti ne diye sorabilirsiniz. Bu isareti birine cevap vermek ya da soru
sormak igin kullaninz. Bunu kullanmadan soramaz miy1z2 Sorariz ama kisinin
gbziine ¢arpmasi igin basina @ isaretini koyariz. Ornegin, kisinin Twitter adresi,
twitter.com/linuxcu bu kisiye soru sormak icin “@linuxcu ne haber2” seklinde
tweetleriz.

o Peki # isareti ne ise yariyor2 Kelimenin basina # isaretini koyarak daha
kolay aranip, bulunabilmesini saglayabilirsiniz. Ayrica basina hashtag (#) isareti
koyularak etiketlenen tweet'ler Trending Topics listesinde yikselise gegiyor.

Hatirlayacaginiz Gzere, Pardus 2011'in ¢ikacagi gin yani 20 Ocak gini
kullanicilarin Twitter iletilerinde binlerce #pardus gegmesi Uzerine, Trending
Topics'de 1. siraya yukselmistik :).

Twitter'da yazmis oldugunuz iletilerin Facebook’ta da yayinlanmasini
saglayabilirsiniz. Bunun i¢in, sad meninin en altinda bulunan Resources > See
all widgets > Facebook'u segiyoruz. Facebook Application > Install Twitter in
Facebook tusuna basarak Twitter hesabimizi Facebook’a bagliyoruz.

Her seferinde tweet'lere bakmak igin web sayfasina gitmek zor gelebilir. Bunun
icin cesitli uygulamalar bulunmaktadir. Pardus 2011 ile birlikte kurulu gelen
Chogok uygulamasini kullanarak web arayizine ihtiyag duymadan kolaylikla
tweet'leyebilirsiniz. Choqok hakkinda daha fazla bilgi almak igin Chogok paketi
incelemesine gz atabilirsiniz.


http://www.ozgurlukicin.com/paket/choqok/
http://www.ozgurlukicin.com/paket/choqok/
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OpenOffice.org ve LibreOffice dersleri kaldig:
yerden devam ediyor.
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OpenOffice.Org derslerimizin bir yenisiyle daha beraberiz. OpenOffice.Org
Basic derslerimizin 4.5 olan bu yazida sizleri bir adim daha ileriye gétiriyoruz.

Bu makalemizde hemen hemen tim programlama dillerinde sikga kullanilan
ve cogu yerde programcinin hayatini kurtaran dizi degiskenlerinin nasil
tanimlanacagi ve Uzerinde islemlerin nasil yapilacagini gorecegiz.

Degiskenler her zaman tek bir degerden olusmayabilir. Matematikte ve diger bilim
dallarinda siklikla kullanilan matrisleri ya da kimeleri buna érnek verebiliriz.

Matrisin (Yani degiskenin) tek bir adi vardir ancak igerisinde birden fazla deger
barindirir. Bu tip degiskenlere OpenOffice.org Basic'te Dizi (Matris/Kime)
diyoruz.

Dizi tanimlamalari farkl sekillerde yapilabilir;

1. Basit Diziler
En basit sekliyle bir dizi tanimlamak icin asagidaki ifadeyi kullanabiliriz.

DIM DiziAdi(ElemanSay1si)

Ornek;
DIM A(4) // A dizisi 4 elemana sahip (0. 1. 2. ve 3. eleman)
DIM Aylar(12) // Aylar dizisi 12 elemana sahip (0...11. eleman)

Istenirse bu dizinin elemanlarinin tirleri de tanimlanabilir;

DIM DiziAdi(ElemanSayisi) As DegiskenTiri

Ornek;

DIM A(4) As Integer // A dizisindeki 4 eleman da Integer tirindedir.
DIM Aylar(12) As Double // Aylar dizisindeki 12 eleman Double
tirindedir.

DIM Adlar(5) As String // Adlar dizisinin 5 elemani da String
tirindedir.

Aksi belirtilmedigi sirece OpenOffice.org Basic'te dizi eleman numaralari O (Sifir)
dan baslar. Ik eleman 0. elemandir.Eger siz bu yontem disinda ilk elemanin
istediginiz bir sayidan baslamasini istiyorsaniz tanimlamanizi asagidaki gibi
yapabilirsiniz. Ustelik baslangic ve bitis eleman numaralarini pozitif sayi olarak

vermek zorunda da degilsiniz. Dilerseniz negatif bir eleman numarasi da
kullanabilirsiniz.

DIM DiziAdi(BaslangigElemanNo TO BitisElemanNo) As DegiskenTuri

Ornek;

DIM A(5 TO 10) As Integer // A dizisinin ilk elemani 5 numara ve
son elemani 10 numaradir ve bu araliktaki 6 degisken de Integer tirindedir.
DIM B(-5 TO 4) As String // B dizisinin ilk elemani -5 numara ve
son elemani +4 numaradir ve bu araliktaki 10 degisken de String tirindedir.

2. Baslangi¢ Eleman Numarasi Degistirilmis Diziler
Aksi belirtilmedigi sirece OpenOffice.org Basic
tim dizilerin ilk eleman numaralarinin O
(Sifir) dan basladigini varsayar.

Ve yaphgi tim islemleri bunu

g6z dninde bulundurarak
gerceklestirilir.

Yukarida belirttigimiz gibi
siz ilk ve son eleman
numaralarini istediginiz
sayilarla baslatip
bitirebilirsiniz ancak
yazacaginiz program
icerisinde yizlerce dizi
kullanabileceginizi géz
dninde bulundurursak hepsini
tek tek tanimlamak epey
zahmetli bir is olacag:
kesindir.

Bu sebeple tim dizilerin ilk eleman
numaralarinin O (Sifir) dan degil de

1 (Bir) den baslamasini isteyebiliriz; ¢inki
okulda, iste ve ginlik hayatimizda her seyi saymaya 1'den baslamaya alisigiz ve
programlarimizin da bize uymasini isteyebiliriz. Bir siniftaki 6grencileri saymaya
0’dan baslamamiz pek de dogru olmaz, degil mi2 Bu is icin de asagidaki ifadeyi
kullanacagiz.


http://wiki.services.openoffice.org/wiki/File:Tbbjr_Oo_billboard.jpg
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OPTION BASE 1 // Bundan sonraki tim dizilerin ilk eleman
numaralari 1'den baslayacak.

Not: Burada 6nemli bir aciklama yapmamizin dogru
olacagini disiniyorum. Siz tim ilk eleman numaralarini
1'den baslatsaniz da OpenOffice.org Basic yine de 0.
elemanin oldugunu varsayar ve eleman sayiniz hafizada
buna gére 1 fazla gérinir. Option Base komutu sadece
sizin ilk eleman numaranizin kagtan baslayacagini ayarlar,
yani dizinin eleman sayisina bir fazla olur. Bunu hemen bir
drnekle agiklayalim.

Ornek; '

OPTION BASE 1 // llk elemanlarin baslangis numarasi

1 olsun

DIM a(3) // a dizisi 3 elemanli olmasi gerekirken

toplam 4 elemani (1,2,3 ve 4 numarali elemanlari) binyesinde
barindirir.

Normalde 1,2 ve 3 numarali elemanlari istemisinizdir ancak OpenOffice.org
Basic buna 0. elemani da ekler. Siz Option Base komutu ile toplam 4 adet olan
(0., 1.,2. ve 3. elemanlar) elemanlarin eleman numaralarinin 1’den baslamasini
istediginiz icin OpenOffice.org Basic bunlarin 1,2,3 ve 4 olarak numaralandirir.

3. Cok Boyutlu Diziler

lhtiyaciniza gére dilediginiz boyutta dizi tanimlayabilirsiniz. Su ana kadar hep tek
boyutlu dizi drnekleri verdik. Simdi gelin ¢ok boyutlu dizilerin nasil tanimlandigini
gorelim.

DIM DiziAdi(ElemanSayisi1,ElemanSayisi2,....,ElemanSayisiN) As DegiskenTiri
Ornek;

DIM a(5,6) As Integer // a dizisi 2 boyutludur ve 6x7
elemandan olusur. (0. elemanlari unutmayin)

DIM b(1 TO 4,-2 TO 5) As Integer // b dizisi 2 boyutludur ve satirlari
0,1,2,3,4 numarali elemanlardan, siitunlari -2,-1,0,1,2,3,4,5 numarali
elemanlardan olusan toplamda 5x8 boyutunda bir dizidir.

DIM ¢(2,5,9) As Currency // c dizisi 3x6x10 boyutunda bir
dizidir.

4. Dinamik Diziler

Bazi durumlarda eleman sayisini 6nceden kestiremeyebilirsiniz

ya da yazacaginiz programda eleman sayisinin sinirli olmasini
istemeyebilirsiniz.

Bu tip ihtiyaglariniz igin dizilerinizi ihtiyag oldukga

genisletmek/daraltmak mimkin ve asagidaki komut ile

yapiliyor, ancak unutulmamasi gereken konu yeniden
boyutlandirilan dizinin degisken tiri de ilk hali ile ayni
olmalidir. Yani dizi baslangigta Integer sonradan String
olamaz.

_REDIM DiziAdi(YeniElemanSayisi) AS DegiskenTuri
Ornek;

DIM a(5) // a dizisi 6 elemanlidir. (0. elemanlar
unutmayin)
REDIM a(8) // a dizisi buradan itibaren artik 9 elemanlidir.

REDIM a(11) // a dizisi buradan itibaren 12 elemanlidir.

Onemli Not: REDIM ile yeniden boyutlandirilan dizinin o ana kadar alms
oldugu tim degerler yok olacaktir. Bu sebeple eger dizi icerisindeki degerlerin yok
olmadan sadece boyutunun degismesini istiyorsaniz o zaman REDIM komutunu
asadidaki gibi kullanmalisiniz.

REDIM PRESERVE DiziAdi(YeniElemanSayisi) AS DegiskenTuri
Ornek;

DIM a(5) As Integer
a(0)=234

// a dizisi 6 elemanlidir

// a dizisinin O. elemaninin degeri 234
a(1)=56 // adizisinin 1. elemaninin degeri 56
REDIM a(8) As Integer // a dizisi buradan itibaren 9 elemanli olur
ancak dizinin daha énce aldigi degerler hafizadan silinir.

Eger dnceki verilerinizi kaybetmek istemiyorsaniz REDIM komutunu su sekilde
kullanmalisiniz;

REDIM PRESERVE a(8) As Integer // a dizisi buradan itibaren 9 elemanli
olacaktr ve o ana kadar aldigi degerler hafizada duracaktir. Herhangi bir veri
kaybi olmayacaktir.



5. Bos Diziler

Kimi zaman program igerisinde bir diziye ihtiyaciniz oldugunu bilirsiniz ancak
duruma gére hi¢ elemani olmayabilecegi gibi bazi durumlarda da ¢ok sayida
elemani olabilir.

Eger bdyle bir belirsizlik igerisindeyseniz bu durumda tamamen bos bir dizi
tanimlayip, ihtiyac olduk¢a onu yeniden boyutlandirabilirsiniz. Bunun igin
tanimimizi asagidaki sekilde yapiyoruz.

DIM DiziAdi() AS DegiskenTiri
Ornek;

DIM a() As Integer

REDIM a(5) As Integer

dizidir.

al0)=4

a(l)=56

REDIM PRESERVE a(9) As Integer // a dizisi buradan itibaren 10 elemanlidir ve o
ana kadar aldigi degerleri unutmamustir.

// a dizisi elemani olmayan bos bir dizidir.
// a dizisi buradan itibaren 6 elemanli bir

Dizilerin ilk ve son eleman numaralarin tespit etmek
Program igerisinde herhangi bir dizinin ilk ve son eleman
numaralarini dgrenmek isteyebilirsiniz. Bunu asagidaki
komutlarla yapacagiz.

LBOUND(DiziAdi)  // Dizinin ilk eleman
numarasini verir

UBOUND(DiziAdi) // Dizinin son eleman
numarasini verir.

Ornek;

DIM a(10) As Integer  // a dizisi 11 elemanli bir
dizidir.

MsgBox(LBOUND(a))  // a dizisinin ilk eleman numarasi
O’dir.

MsgBox(UBOUND(a))  // a dizisinin son eleman numarasi
10°dur.

REDIM a(47) As Integer // a dizisini 48 elemana biyitiyoruz. X
MsgBox(UBOUND(a))  // a dizisinin son eleman numarasi

47"dir. ilk eleman aynidir. s

Not: Bos dizilerde son eleman numarasi -1 olarak geri déner. llk eleman numarasi
yine O'dir.

DIM x() As Integer // x bos bir dizidir.
MsgBox(LBOUND(x))  // x dizisinin ilk eleman numarasi O olarak gérinir
MsgBox(UBOUND(x))  // x dizisinin son eleman numarasi -1 olarak gérinir.

Dizi degiskenlerine deger atamak
Daha 6nceki galismalarimizda anlattigimiz tim degisken atamalari diziler iginde
aynen kullaniimakta.

DiziAdi(ElemanNo)=Deger

Ornek;

DIM a(5) As Integer // a dizisi 6 elemanlidir
a(0)=4 // 0. elemanin degeri 4 olur
a(1)=9 // 1. elemanin degeri 9 olur
a(2)=67 // 2. elemanin degeri 67 olur

Dizi degiskenleri ile islem yapmak

Yine normal degiskenlerimizle yaphgimiz tim islemleri dizi degiskenleri ile de
yapabiliriz. Bunun igin dizi adini ve eleman numarasini kullanmamiz yeterlidir.
Asagidaki 6rnekleri inceleyiniz.

Ornek;
DIM a(5) As Integer
DIM b(8) As Integer
a(0)=45

b(0)=10
a(1)=a(0)*b(0)
45*10=450 olsun
b(1)=a(1)+50  // b dizisinin 1. elemani a(1)+50 yani
450+50=500 olsun

// a dizisi 6 elemanli olsun
// b dizisi ? elemanli olsun
// a dizisinin 0. elemani 45 olsun
// b dizisinin 0. elemani 10 olsun
// adizisinin 1. elemani a(0)*b(0) yani

Gelecek derste gorismek Uzere.
Tim géris, dneri ve elestirilerinizi forumlara bekliyoruz.

Hepinize bol Pardus’lu gunler.


http://www.ozgurlukicin.com/forum/ofis/

arauye

Mehmet EMRE
maemre@ymail.com

NG Giris

Erlang diliyle ilgili bilgi
almak istiyorsaniz, tam
size gore bir yazi.




Programlamaya baslamak isteyenler
ilk basta bir soru sorarlar kendilerine:
“Hangi dili kullanmam gerekiyore”.
Bu sorunun bir cok cevabi mevcut.
Elimizden geldigince size bu dilleri
tanitmaya ¢alisiyoruz. Ve iste
onlardan biri daha.

Erlang, Ericsson tarafindan
1986'da telekomiinikasyon
alaninda kullanmak igin yaratilan,
cok paradigmali, saglam bir
programlama dilidir.

Bu dil adini hem “Ericsson
Language”in (Ericsson dili)
kisaltmasindan hem de Danimarkali
matematikci Agner Krarup
ERLANG dan alir.

Y

Erlang pek adi sani duyulmus bir

' dil degil. Fakat 6zellikle paralel

- programlamada ve dagitik
ek ideaadl  sistemlerde cok yetenekli bir dildir.

iste kim Erlang kullaniyor sorusunun cevabi burada:

® Amazon, SimpleDB servisi kullaniyor

® Facebook Chat altyapisindaki ve Pardus depolarinda bulabilecegimiz EJabberd
XMPP chat sunucusu kullaniyor

® FEricsson 3G ve GPRS aglar

® Yahool!, Delicious servisi

® Wings3D 3 boyutlu gizim ve modelleme yazilimi, &zellikle model ve gokgen
érgilerinde

Dikkat ettiyseniz, cogu adir yik gerektiren ve program tarafindan ayni anda
birden ¢ok islemin yapilmasini gerektiren uygulamalar. Zaten bu yogunlugu
kaldirabilmesi, Erlang’in en iddiali oldugu bir alan.

Haydi Baslayalim!

Erlang’i kullanmak icin dncelikle sistemimize erlang-base paketini yiklemeliyiz.
Ardindan bir konsol/terminal agiyoruz ve “erl” komutunu vererek kendimizi
Eshell’e birakiyoruz.

Eshell'in adi sizi yaniltmasin, Eshell bir sistem kabugu degil, Erlang’in etkilesimli
arayuzidir. Eshell cok gicli bir aractir ve Erlang’in bir cok 6zeliginin kullanimini
kolaylastirir. Eshell’den ¢ikmak igin Cirl+G’ye basiyoruz ve gelen komut satirina

"n_n

q" yazip Enter tusuna basiyoruz.

Basit Aritmetik islemler

Erlang’i bir hesap makinesi olarak kullanabiliriz. Toplama igin +, ¢ikarma igin -,
carpma igin *, bélme icin /, kalansiz bdlme (tam sayi bélmesi yapip, bdleni veren
islem) icin div, tam sayi bélmesinde kalani bulmak igin rem operatérleri kullanilir.

Her Erlang ifadesi bir adet nokta () ile biter. ifadelerin karismasini nlemek icin
Erlang ifadelerini ayr satirlara yazmanizi tavsiye ederim.

Erlang % isaretinden itibaren satirin sonuna kadar olan kisimlari gérmezden gelir
ve biz de yorumlarimizdan énce birer % isareti kullaniriz.

Simdi birkag sahr kod yazalim:

1> 3+4.

7

2>35+2.

5.5

3>7* 3+ 2 % Dedigim gibi her ifade noktayla biter. Erlang, nokta'ya gelene kadar ifadeyi
yorumlamaz

23

L>F+3%2-1.

12

5>37/5.% Normal bolme

14

6> 37 div 5. % Tam sayi bolmesi
7

7>37rem 5. % Bolumden kalan
2
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Bu satirlardan 1>, 2> seklinde baslayanlar Eshell’in ifade yazmamizi istedigi
satirlar. Bu satirlarda 1> gibi kisimlardan sonrasini yazin. Basinda 1> seklinde
bir ifade olmayan satirlar ise sonug satirlari yani yazdigimiz ifadelerin sonucunda
ortaya ¢ikan degerleri.

Istersek taban aritmetigi de yapabiliriz. Ornegin renk kodlari ya da bazi sabitler
16'lik tabanda yazilir. Eger 10’dan biyik bir taban kullanacaksak A=10, B=11,
C=12 ... seklinde 9'dan biytk rakamlari kullanabiliriz. Kullanacagimiz say: tabani
en az 2 en fazla 36 olabilir. Bazi taban aritmetigi érnekleri:

[1> 16#deadbeef == 16#DeAdBEEf. % Sayilari yazarken buyuk kicuk harf kullanip
kullanmadigimiz onemli degil

frue

2> 2#101010. % Her seyin cevabi (!)

42

3> 2#101010 + 16#deadBeeF. % Farkli tabanlardaki sayilar tzerinde aritmetik islem yapabiliriz
3735928601

Degiskenler

Bilgisayar programlarinda bazi degerler iizerinde islem yapariz. Degerlere
kolayca ulasabilmek icin bu degerlere isimler veririz. Iste bu isim alan degerlere
degisken denir. Yalniz degisken ismi sizi yaniltmasin, Erlang’da degiskenler
degisemezler. Biraz garip gelebilir fakat bu hata yapmanizi engelleyen harika bir
dzelliktir ve bu dzellige sahip dillere saf (pure) programlama dilleri denir.

Erlang’da degiskenler biytk harfle ya da alt gizgiyle (_) baslarlar. Ayrica adi
sadece “_" olan bir degisken vardir ki bu degiskene deger atasak bile o degeri
almaz. Bu degisken Erlang’in ¢ok yetenekli &rinti esleme mekanizmasinda
kullanilir. Bir rnek verelim:

1>X=3.

3

2>X=X+1.

** exception error: no match of right hand side value &
3>Y=5.

5

L>X+Y*3.

18

“"on

Aldigimiz hatayr agiklayayim: Oncelikle “=" operatéri atama operatéri degildir!
“=" operatéri dnce sag tarafi hesaplar sonra sol tarafi hesaplar, sol tarafta
tanimlanmamis (degeri olmayan) bir degisken bulursa ona sag taraftaki ilgili
degeri atar. Iki taraf esitse sonucu verir, iki taraf esit degilse drnekteki gibi hata
verir. Bu 6rintii esleme olarak adlandirilir.

ilk durumda X degiskeninin bir degeri
yoktu. Bu nedenle X'e 3 degerini verdi.
lkinci durumda X degiskeninin bir
degeri var. Sonucu hesaplayinca sol
taraf 3, sag taraf 4 degerini veriyor.
3=4 olamayacagindan Erlang hata
verdi.

Ayrica 4. ifadede gérdigimiz izere,
degiskenler kod icerisinde degerler gibi
rahatlikla kullanilabiliyor.

Her ne kadar bu yazi biraz kisa olsa
da, sonraki sayida veri tirleri ile
ilgili uzun bir serivenimiz

olacak.




Kurumsal 2 Sirim Yéneticisi Ozan CAGL/
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“*“Tam istedigimiz gibi oldu” demek
hicbir zaman cok gercekci olmaz.”




Ozan CAGLAYAN kimdir?

Ozan Caglayan 2008 yilinda Galatasaray Universitesi bilgisayar mihendisligi
bdliminden mezun olmus, Pardus ile 2007 yilinda yaphgr yaz stajiyla beraber
tanismis ve o dénemden beri TUBITAK BILGEM ¢alisani olarak projeye destek
veren bir gelistiricidir.

Pardus ile tanisma hikayeniz nedir?

2007 yilinda degisim programiyla Fransa’ya gittim. Onceden de agik kaynak
yazilimlara ve isletim sistemlerine ilgim vardi ancak somut olarak okuma yapmak
disinda bir katkim ve etkinligim yoktu. Fransa’da aldigim derslerin ttmi Linux
uzerinde gelistirme yapilmasini gerektirdigi igin dizisti bilgisayarima Pardus 2007
kurarak tim 6dev ve projelerimi Pardus izerinde gerceklestirmeye basladim.

Hata takip sistemine Gye olup 1-2 hata bildirdim ve sonra staj déneminin
baslamasiyla basvurumu génderdim ve kabul edildim.

Oturup sadece kod yazarken mi daha mutlu oluyorsun yoksa
Kurumsal 2 sirim yéneticiligi gibi yoneticilik yaparken mi? Bir
daha yéneticilik yapmak ister misin?

Aslinda vaktimin buyik bir kismini paket bakiciigina ve sirim yéneticiligine
ayiriyorum. Bunun disinda gindelik isleri hizli bir sekilde halledebilmek icin cesitli
Python betikleri ve Pardus paketlerini derleyen derleme iftligini gelistiriyorum. Kod
yazarken ya da bir hatayr ¢ézmek igin bir uygulamanin kaynak kodlarina dalip
basarili bir yama trettigimde tabii ki aldigim zevk daha fazla oluyor ancak sirim
yoneticiligi de dnemli bir gorev.

Kurumsal 2 tam hayallerinizdeki gibi bir sistem oldu mu? Eklemek
istediginiz bir seyler var miydi?

Ekleyecek seyler tabii ki vardi ancak bir noktada sirimi ¢ikartmaniz gerekiyor.
Herhangi bir Linux dagitiminin herhangi bir strimi igin “Tam istedigimiz gibi
oldu” demek hicbir zaman ¢ok gercekgi olmaz ¢inki Linux dagiimlari binlerce
farkli donanim Gzerinde calismasi beklenen, ginden giine gelisen ve degisen acik
kaynak dinyasinin bilesenlerinden olusturulan isletim sistemleri. O yizden tam
istedigimiz gibi oldu degil de olabildigince kararl bir sirim oldu diyelim :).

Gelistirme siireclerinde “iyi ki” dediginiz bir secim yaptiniz mi?
Hangi konuda?

Bu zor bir soru ancak 2011 icin Fatih ASICI tarafindan paket ydnetim altyapisinda
yapilan kékli degisiklikleri Kurumsal 2 deposuna da yansitip biitin paketleri tekrar
derlemek ¢ok yerinde bir hareket oldu. ki depo zaten oldukga farklilasiyordu, bir
de paket yonetim altyapilari ve paket bicimleri de farkl olsaydi ileride PiSi bakimi
adina ¢ok biyik zahmet ve isgiici kaybi yasanacakti.

Kurumsal 2’yi kimler kullanmali?

Kurumsal 2'yi éncelikle kurumsal musteri gruplari tercih etmeli. MasaUsti
kullanicilar da tabii Kurumsal 2 kullanmakta ézgirler ancak masaisti ortaminin
daha hizli ve kararli olan KDE 3.5 olmasi son kullanici tarafindan keyifsiz ve eski
olarak nitelendirilebilir. Sonugta KDE 4 son kullanici icin daha gérsel, susli ve
eglenceli bir deneyim sunuyor.



Bir ev kullanicisi ya da sirketler neden Pardus 2011 degil de
Kurumsal 2 kullansin?

Oncelikle Pardus 2011 KDE 4 masaisti ortamiyla geldiginden, gérece eski
donanimlarda KDE 3.5 kadar performansli ¢alismayacaktir. Ayrica KDE 3.5in
sagladigr ancak KDE 4'0n halen geri kaldigi bazi islevler var. Kullanicilar bu
sebepten Kurumsal 2'yi tercih edebilirler.

Ayrica Kurumsal 2 deposu, Pardus 2011 deposu kadar fazla gincelleme
icermeyeceginden, sistemin kararliliginin ve bitinliginin olasi bir gincellemeyle
bozulmasi da ¢ok mimkin olmayacak. Son olarak Kurumsal 2 uzun bir sire
desteklenecek ve gelistirilecek, bu da yine uzun vadede kararli bir sirim arayanlar
icin onemli bir ozellik.

Kurumsal 2’de devlet kurumlarina yénelik bir calisma disiniliyor
mu?

Tabii ki devlet kurumlarindan Pardus’a gég etmek isteyenlerin ilk tercihi uzun bir
sure bakimi yapilacak olan Kurumsal 2 strimi olacaktr. Ayrica KDE 3.5 bir ¢ok
orta karar donanimda KDE 4’e gére daha hizli ve kararli ¢calisacagindan Kurumsal
2 yine 6ne cikan bir tercih olacakhr. Calismalar mevcut ancak kurum ismi vermem
bu noktada dogru olmaz.

Pardus Kurumsal 2 depolar icin Bugzilla’da farkh kurumsal
ihtiyaclara yénelik yazilimlara dair talepler var. Bu yazilimlan
depoda gérebilecek miyiz?

Gergekten kurumsal misteri tabani tarafindan ihtiyag duyulan bir yazilimsa,
paketlenmesinde lisans bakimindan bir sikinti yoksa, éncelik sirasinda gére bu
istekler zamanla yanit bulacakhr ve bulmaktadir.

Playground’da Trinity (KDE 3.5.x serisini devam ettiren proje/
catallama) paketleme calismalarina g6ziimiz carpiyor. Kurumsal
2’nin aktif olarak desteklenen Trinity masaisti ortamiyla gelme
sansi var mi?

Kararli sirim ¢ikmadan énce Trinity masaisti ortamina gegis yapmak konusunda
kararsiz kaldik ¢iinki ciddi sorunlari vardi ve bizim yillardir paketlerimize
yaphgimiz yamalarin ve degisikliklerin Trinity paketlerine aktarilmasi gerekiyordu.
Ekipten Mehmet OZDEMIR bu isi yiklendi ve paketleri hazirladi ancak yine de biz
bir sonraki sirimi bekleme karari aldik ¢inki aniden masasti ortami degistirmek
o noktada ¢ok akillica olmayacakt.

lleri ki strimlerde Trinity masausti ortami olarak sunulabilir ancak su anda o sireg
askida diyebiliriz.

Paket Yéneticisinin, Firefox’un ve bir¢cok uygulamanin eski
surimleri kullaniliyor. Neden?

Paket Yoneticisi'nin eski degil ancak farkli bir sirimi var. Mesela, Pardus
2011'de sunulan paket oylama altyapisi Kurumsal 2 siriminde gerek
duyulmadigi igin kaldirildi. Bu tarz farkliliklar var. Firefox tarayicisinin da heniz



e

kararli sirtmi cikmamiz 4 serisini sunmamiz, kararllik sozi

veren bir dagitimdan beklenemezdi o yizden 3.6 serisini
kullaniyoruz.

Disaridan program eklenmek istense (kuruma
ozel) nasil bir yol izlenmesi gerekiyor?

Oncelikle depoya alinabilir ve kurumsal musteri tabani
tarafindan kullanilabilir bir uygulamaysa hata takip
sisteminde yeni paket istegi yapilarak ana depoya girmesi
saglanabilir.

Bunu disinda paket yénetim altyapisinda, katmanl depo
denilen Ust Uste binmis depo destegini ileride sunmak
istiyoruz. Boylece kullanicilar birden fazla depoyu rahat¢a
kullanabilecek oldugundan kurumlar da kendi depolarini
olusturabilirler.

Kurumsal 2 ile ilgili egitimler verebilecek
kurumlar mevcut mu?

Bildigim kadariyla Kurumsal 2 egitimi verebilecek
egitmenlerin yetistirildigi bir kurs ve mifredat ¢alismasi var
ancak detaylari ¢ok fazla bilmiyorum bu ¢alismalar benim
alanima girmediginden.

Kurumsal 2 kullanmak isteyen son kullanicilar icin estetik olan
gelistirmeler (Compiz gibi) eklenmesi disiniliyor mu?

Bdyle bir ¢alisma disinilmiyor. Zaten Compiz altyapisini uzun zamandir
sunmuyoruz ve epey sorunlu oldugundan sunmayi da disinmiyoruz su anda.

Kurumsal 2'nin de 32bit ve 64bit surumleri var mi?

Evet mevcut.

Yol haritanizda belirttiginiz giin ve saatte sirimleri ¢ikarmay nasil

basarabiliyorsunuz?

Aslinda yol haritasina uymak basari olarak gérilmemeli, uyamamak bir eksigimiz
olarak gérilmeli. Yavas yavas eksiklerimizi gidermeye basladigimizdan dolay:
oluyor diyebiliriz :).

Ginlik yasantimizda, bilgisayar basinda olmadiginizda neler
yaparsiniz?

Mizik dinlemek, gitar ve piyano ¢almak, fotograf cekmek, konserlere gitmek,
gezmek, tozmak diyelim :).

Normal bir giinde, bilgisayar achginizda yaptginiz ilk seyler
nelerdir?

Bilgisayar aghgimda ilk yaptigim sey genelde e-postalarimi kontrol etmek ve
gindemi takip ettigim sitelere girmek oluyor.



Pardus 2011’ bilgisayariniza nasil kurabilirsiniz2 Bir hata buldum, bunu nereye raporlamaliyim?

Pardus toplulugu neler yapiyor? Pardus ile ilgili teknik bilgiler icin nereye bakmalisiniz
Dergimizin tim sayilarini nereden bulabilirim? Sehrimde Pardus 2011 DVD Géniilliisi var mi2
Ajans Pardus’u dinleyelim! Bana Pardus 2011 Kurulum DVD'si génderir misiniz2
Nerede bu Pardus kullanicilari@ Pardus kullanicilari www.linux.com’da ne yapiyor?
Pardus gelistiricileri neleri tartisiyor? Windows'tan Pardus’a nasil gecebilirim?@
Pardus kullanicilari neleri tartisiyor? Pardus kullanicilarinin gezegeninde neler oluyor?

OpenOffice.org Tirkiye Pardus ile ilgili Sikca Sorulan Sorular



http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-2011-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/podcast/
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.openoffice.org.tr/
http://hata.pardus.org.tr/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus_DVD_Temini
http://www.ozgurlukicin.com/dvdgonder/
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS



