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girebiliriz. “İleri”ye tıkladığımızda ağ ayarlarımız kaydedilecek ve sonraki adıma 
geçeceğiz. Pardus 2009’a eklenen SMOLT desteği sayesinde, isterseniz donanım 
bilgilerinizi SMOLT veritabanı sayesinde Pardus projesiyle paylaşabilirsiniz. 
Bilgilerinizi paylaşmadan önce Gizlilik Politikası’nı okumayı da ihmal etmeyin.

Son adımımızda Paket Yöneticisi’nin temel ayarlarını yapacağız. Paket 
yöneticisinin sistem çekmecesi içine yerleşmesini isteyip istemediğimizi 
ve eğer istiyorsak ne kadar sıklıkla güncelleştirmelerin kontrol edileceğini 
belirleyebiliyoruz. Bunlara ek olarak, katkı deposunu sistemimize eklemek 
istediğimize de bu ekranda karar verebiliyoruz. Bundan sonraki ekranda, 
yaptığımız ayarların bir özetini buluyoruz. Tüm ayarlar uygulandıktan sonra 
karşılaşacağımız ekranla Kaptan bize veda ediyor. Bu ekranda bulunan diğer 
seçeneklerle Smolt sayfanıza ulaşabilir, yenilenen Sistem Ayarları ile daha detaylı 
ayarlarınızı yapabilir ya da kullanıcı yardım grupları ile yardım sayfalarına 
ulaşabilirsiniz.

Ekranı Yapılandırmak
Kaptan ile sistemimizdeki gerekli ayarlamaları yaptıktan sonra sıra daha iyi 
bir performans için ekran kartı sürücülerimizi kurmaya geliyor. Uygulamamıza 
KDE Gelişmiş Uygulama başlatıcısında Bilgisayar > Sistem Ayarları > Sistem 
Yönetimi > Ekran yolu ile ulaşabiliyoruz. Ekran ayarlarında “Ekranlar” bölümü 
altında, ekranlarımızı tanıtabilir; ayrıca ekranımızın çıkışı ve çözünürlüğü 
gibi ayarları yapabiliriz. Eğer birden fazla monitörle çalışıyorsak “aynı 
görüntü”  seçeneğiyle ekranlarımızdaki görüntülerin birbiriyle aynı görünmesini 
sağlayabilir ya da bu seçeneğin işaretini kaldırarak her ekranı farklı durumda 
göstermesi için ayarlayabiliriz. “Aygıtlar” bölümü altındaysa ekran kartımızı ve 
ekranımızı yapılandırabiliyoruz. Mesela ekran kartı sürücümüzü güncelleştirmek 

için yapmamız gereken tek şey, gerekli sürücü paketlerini yükledikten sonra, 
“Yapılandır” seçeneğini izleyerek donanımımıza uygun olan sürücüyü listeden 
seçmek ve bilgisayarımızı yeniden başlatmak.

Diğer Ayarlar
Tüm bu yeniliklerden başka Sistem Ayarları > Görünüm ya da Masaüstü yollarını 
izleyerek de simge seti, pencere, stil, yazı tipi, 3 boyutlu pencere efektleri gibi 
ayarları kişisel tercihlerimize göre özelleştirebiliriz. 
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Pardus 2009’u 
Güncel Tutun Pardus 2009 ile İnternet’te site site dolaşıp 

güncelleme aramaya son..
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Windows kullanıcıları, Windows’larını güncel tutmak için lisanslı ürün kullanmak 
zorunda. Bizim açımızdan asıl şaşırtıcı olansa, Windows üzerine kurulu diğer 
programların güncellemelerini İnternet üzerinde bulmak ve o yazılımın güncel 
sürümünü elle kurmak zorunda kalmaları!

Pardus’ta bu işlem, Test Takımı ve geliştiricilerimizin onayından geçtikten 
sonra ilgili depolara alınan yazılımların, hata düzeltmelerinin, güvenlik 
güncelleştirmelerinin ya da sürüm güncelleştirmelerinin Paket Yöneticisi aracılığıyla 
kurulması sonucu gerçekleşir. Pardus kullanıcıları tek bir tıklamayla, sürekli güncel 
bir sistem ve sürekli güncel yazılımlar kullanmanın keyfini sürer.

Pardus’u güncel tutmanın 
iki yolu var. Birincisi, Paket 
Yöneticisi’ni kullanmak, 
diğeri konsol ve konsol 
komutlarını kullanmak. 
Hangisine alışıksanız ya 
da hangisi size daha 
kolay geliyorsa o yolu 
kullanabilirsiniz.

Pardus 2009’ da Tasma’nın 
yer almaması sonucu, Paket 
Yöneticisi (Kick off menü 
kullanıyorsanız) KMenü 
Düğmesi > Uygulamalar 
> Sistem altına “Yazılım 
Ekle ve Kaldır” ismiyle 
yerleştirilmiştir.

Yazılım Ekle ve Kaldır 
simgesine tıklarsanız, Paket 
Yöneticisi açılır.

Paket Yöneticisi’nin 
arayüzünden, 
bilgisayarınızda kurulu 
bulunan paketleri görebilir, 

kurmak istediğiniz yeni paketleri seçebilir ya da sisteminizi ve diğer programları 
güncelleyebilirsiniz.

Güncelleme yapmadan ya da diğer programları kurmadan önce, Paket 
Yöneticisi’ni yapılandırmakta fayda var. Bunun için:

Paket Yöneticisi > Ayarlar > Paket Yöneticisi Uygulamasını Yapılandır seçeneğiyle 
gerekli olan ayarları yapabilirsiniz. Paket Yöneticisi ayarlarında dört sekme 
vardır. Genel Ayarlar, Önbellek, Depolar ve Vekil Sunucu’dur.

Genel Ayarlar sekmesinden Paket Yöneticisi’nin 
simgesini sistem çekmesine yerleştirebilir, 
belirlenen sürelerde güncellemelerin kontrol 
edilmesini sağlayabilir ve güncellemeleri 
otomatik olarak kurabilirsiniz.

Önbellek sekmesinden, indirilen paketleri 
başka bilgisayarlarda da kullanabilmek 
için önbelleği kullanabilir ya da sabit 
diskinizde fazla yer kalmadığında önbelleği 
temizleyebilirsiniz.
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Depolar sekmesinden, Pardus ile öntanımlı gelen depodan başka Contrib 
(Katkı) deposu ve benzer depolar ekleyebilirsiniz. Depoların öncelik sırasını 
düzenleyebilir, işinize yaramayan depoları kaldırabilirsiniz.

Vekil (Proxy) sunucu sekmesinden de eğer İnternet’e bir vekil sunucu arkasından 
çıkıyorsanız, depoları güncellemek için onunla ilgili ayarları yapabilirsiniz. Vekil 
sunucu kullanmıyorsanız, “Vekil Sunucu Yok” seçeneğini işaretlemeniz yeterli 
olacaktır.

Bu ayarlamalardan sonra Pardus’u güncelleyebilirsiniz. Güncellenecek paketleri 
tek tek seçebilir ya da tümünü seçili hale getirebilirsiniz. Pardus, güncellenecek 
paketleri ve bağımlılıklarını gösterecektir.

Güncelleme başlamadan önce Paket Yöneticisi sizden parola isteyecektir. Bu 
parola sisteme giriş parolanızla aynıdır.

Parolanızı girdikten sonra Paket Yöneticisi gerekli paketleri yükleyecek ve yükleme 
işlemi bitince bu paketleri kuracaktır. 

Güncelleme işlemini konsoldan yapmak için ;

• KMenü Düğmesi > Uygulamalar > Uçbirim 

• KMenü Düğmesi > Uygulamalar > Drop-Down Terminal (Yakuake) 
ile konsolu açabilirsiniz.

Konsoldan güncelleme yapmak için aşağıdaki komutları girmelisiniz:

• Su komutuyla yönetici parolanızı giriniz.

• Pisi ur komutuyla depoların adreslerini güncelleyin.

• Pisi up komutuyla güncellemeleri başlatın.

Hep Pardus’ta kalın, hep güncel kalın...
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KDE4’te Masaüstü Ayarları
Gelişmiş masaüstü ayarlarıyla KDE’yi özelleştirmek şimdi çok daha kolay.



Pardus 2009’un masaüstü ortamı olan KDE 4’ün pencere yöneticisi KWin, artık 
kendi özel efektleri ile birlikte geliyor. Yeni KWin sayesinde, Compiz ya da 
benzeri bir yazılımı kurmadan da uçan, sallanan, dönen pencere efektlerine sahip 
olabileceksiniz. 

Ekran kartının 3B özelliği bulunan ve sorunsuz çalışan kullanıcılar için temel 
efektler, kurulum sonrası açık olarak geliyor. Eğer çalışan 3B özelliklerinde bir 
sorun meydana gelirse, masaüstü efektleri otomatik olarak kapanıyor. Bu kullanım 
kolaylığının yanında, kullanıcı Shift+Alt+F12 tuşlarına birlikte basarak, 3B 
özelliklerini istedikleri zaman kapatıp, açabiliyor. KDE 4.2 sonrasında eklenen 
bir özellikle tam ekran uygulamalar çalışırken, masaüstü efektlerinin pasifleşmesi 
sağlanıyor. Şimdi temel ayarlardan başlayarak, KDE 4 ile gelecek KWin 
efektlerini ve masaüstü sistem ayarlarını biraz inceleyelim.

Masaüstü efektleri ayarları için, önce Sistem Ayarları’nı açıp, Genel sekmesinde 
bulunan Masaüstü simgesine tıklıyoruz ve istediğimiz tüm ayarları buradan 
gerçekleştiriyoruz.

Masaüstü Efektleri
Genel Sekmesi
Masaüstü efektlerini, detaylarına girmeden etkinleştirebilir ya da kapatabiliriz.

• Geliştirilmiş pencere 
yönetimi seçeneğiyle, 
yazının ilerleyen 
bölümlerinde bulunan 
Gelişmiş sekmesinde 
bulunan ayarları 
yapabileceğiz.

• Gölgeler 
seçeneğiyle pencere 
altında bulunan 
gölgeleri aktif hale 
getirebiliriz. Gölge 
ayarlarınıysa Tüm 
efektler sekmesinden 
yapabileceğiz.

• Çeşitli canlandırmalar seçeneğiyle masaüstü canlandırmalarını aktif hale 
getirebiliriz.

Bu ekranda yapabileceğimiz üç önemli ayarımız daha var. 

• Pencere değiştirme efekti: Alt tuşuna basılıyken basacağımız her Tab tuşuyla 
çalışan dört temel pencere değiştirme efektinden hangisini kullanacağımızı bu 
kısımdan seçiyoruz.

• Kutu pencere seçici: Resimden de gördüğünüz üzere masaüstlerinde bunan 
pencereler, bir kutu içerisinde yer alır ve Alt tuşu basılıyken basılan her Tab tuşu 
ile farklı bir pencere aktif edilir.

• Şimdiki Pencereler: Bu efektle tüm pencereler masaüstünü kaplar, Alt tuşuna 
basılıyken, Tab tuşuna her basışınızda da farklı bir pencere aktif edilir.

• Kapak seçici: Kapak seçici efektiyle resimdeki gibi tüm pencereler arka arkaya 
sıralanır ve Alt tuşuna basılıyken basacağınız Tab tuşuyla pencereler öne doğru 
sırasıyla değişirler.

pardus 2009
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• Dönen pencereler: Dönen pencereler efektiyle tüm pencerelerimizi 
masaüstünde sırayla döndürebiliriz. Alt tuşuna basılı tuttuktan sonra basacağımız 
her tab tuşuyla pencereleri dans ettirebileceğiz.

• Masaüstü değiştirme efekti: Masaüstleri arasında gezinirken 
kullanabileceğimiz iki efektimiz var

• Masaüstü küpü: Masaüstü küpünü seçerseniz, bir masaüstünden diğerine 
geçerken küp efekti kullanabilirsiniz.

• Kaydır: Bu efekti seçtiğinizde masaüstlerinde gezerken açık pencereler, 
masaüstünden kayarak hareket ederler. Eğer sağdaki masaüstüne geçiş 
yapıyorsak masaüstü sağdan sola, soldaki masaüstüne geçiyorsak soldan sağa, 
aşağıdaki masaüstüne geçiş yapıyorsak aşağıdan yukarı, yukarıdaki masaüstüne 
geçiyorsak yukarıdan aşağı şekilden bir kayma yapacaktır.

• Canlandırma hızı: Bu ayar ile tüm efekt ve canlandırmaların hızını istediğiniz 
gibi değiştirebilirsiniz. Toplam yedi tane hız seçeneği bulunuyor. Normal hız 
seçeneği en idealidir.

Ekran Kenarlıkları Sekmesi
Aslında resim her şeyi çok iyi anlatıyor. Masaüstünüzün istediğiniz kenar ya da 
köşesine doğru yapacağınız fare hareketiyle belirlediğiniz efekt çalışacaktır. 
Toplam sekiz bölge bulunuyor. Kırmızı bölge, efekt olmadığını; yeşil bölge ise 
efekt olduğunu belirler. Bir efekt sadece bir bölgede bulunabilir. Eğer iki yere 
eklemeye çalışırsak efekt en son eklediğimiz bölgeye kayar. Efektten çıkmak için 
istediğimiz masaüstüne gelip sağ tuşuna tıklamamız gerekir. 

Tüm Efektler Sekmesi
Bu sekmede KDE 4 ile ilgi bütün efektler, açıklamaları ile beraber bulunuyor. 
Burada bulunan efektleri zevkimize göre seçip kaldırabiliriz. Efektler araçlar, 
erişebilirlik, görünüm, güzelleştirme, odaklama ve pencere yönetimi şeklinde altı 
başlık altında toplanmıştır. 

Efektlerin sonunda bulunan,

İşareti efekt hakkında bilgi verir.

İşareti ise efekt ile ilgili ayarları yapmamızı sağlar.
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1.Araçlar: Bu başlık altında iki efekt bulunuyor.

• Boyamayı göster: Bu efektle masaüstünde güncellenen alanlar renklenecek.

• FPS Göster: Bu efektle grafik başarımını ekranın sağ üst köşesinden takip 
edebilirsiniz.

2.Erişilebilirlik: Masaüstüne erişimi daha kolay hale getirmemizi sağlayan altı adet 
efekt bulunuyor. 

• Büyüt: Meta (Windows tuşu) tuşu ile * / - tuşlarına basarak, masaüstünü 
büyütüp / küçülte bilirsiniz.

• Büyüteç: Fare altında kalan bölümü büyüten, balık gözü büyüteç.

• Fareyi izle: Etkinleştirdiğinizde farenin yerini belli edeceğiniz bir efekt.

• Keskinleştir: Masaüstünüzü keskinleştirir.

• Negatifleştir: Masaüstleri ve pencerelerin renklerini tersine çeviren bir efekt.

3.Görünüm: Görsel efektlerin bol olduğu KDE 4 efektlerinin en eğlenceli kısmıdır. 
Burada pencerelerimize değişik efektler vererek masaüstü kullanımımızı eğlenceli 
hale getirebileceğimiz 16 adet efekt bulunuyor.

• Açılan Pencereleri Canlandır: Yeni pencere açılışlarını canlandıran efekt.

• Bulanıklaştır: Yarı şeffaf pencerelerin arka planını bulanıklaştıran bir efekt.

• Fare izi: Fareyle masaüstünde çizgiler çizmenizi sağlayan bir efekt.

• Giriş: Giriş yaparken masaüstünüzü pürüzsüzce belirginleştiren bir efekt.

• Gölge: Pencerelerin altlarına belirlediğiniz renkte bir gölge ekler.

• Görev Çubuğu Küçük Resim Ön izlemeleri: Masaüstünde yer alan pencerelerin 
küçük bir önizleme resmini görev çubuğu üzerinde görmenizi sağlayan efekt.

• Kaybolma: Pencereleri gösterirken pürüzsüz bir şekilde belirginleştirir. 

• Kaydır: Sanal masaüstleri arasında geçiş yaparken, pencereleri kaydırır.

• Küçültme Canlandırması: Pencerelerin küçülüşünü canlandırır.

• Parçalara Böl: Kapatılan pencereleri küçük parçalara bölerek kapatan bir efekt.

• Patlama: Kapatılan pencereleri patlama efekti ile kapatır.

• Sallanan Pencereler: Pencereleri taşırken şekillerini bozan efekt.

• Sihirli Lamba: Kapatılan pencereleri küçülüşünü ve yükselişini bir sihirli lambaya  
çeviren efekt.

• Yan Küçük Resimcik: Ekranın bir kenarında pencerenin küçük bir resmini 
gösteren efekt.

• Çıkış: Çıkış penceresi gösterilirsen ekranı solduran efekt.
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• Şeffaflık: Farklı durumlar için pencerelere şeffaflık özelliği sağlayan efekt.

4.Güzelleştirme: Güzelleştirme seçeneğinde sadece masaüstüne kar yağdırma 
efekti bulunuyor. Şimdilik...

• Kar: Sıcak yaz günlerinde masaüstlerinize kar yağdıran bir efekt.

5.Odaklama: Pencereleri belirli koşullarda koyulaştırmamızı sağlar.

• Pasifleri Koyulaştır: Etkin olmayan pencereleri koyulaştıran bir efekt.

• Yönetici Kipinde Ekranı Dondur: Yönetici hakları istendiğinde bulunduğunuz 
ekranı koyulaştıran bir efekt.

• İletişim Kutusu Sahibi: Etkin iletim kutularının sahibi olan pencereyi koyulaştıran 
bir efekt.

6.Pencere Yönetimi: Pencereleri yönetirken kullandığımız efektleri aktif ya da pasif 
hale getirmemizi sağlar.

• Dönen Seçici: Alt-Tab tuşlarıyla pencereleri çevirerek seçer.

• Kapak Pencere Seçicisi: Alt-Tab tuşlarıyla pencereleri kapak akışı ile seçer.

• Kutu Pencere Seçicisi: Alt-Tab tuşlarıyla pencereleri küçük resimlerden seçer.

• Masaüstü Izgarası: Tüm masaüstlerini bir ızgara şeklinde yan yana dizerek 
seçmenize yardımcı olur.

• Masaüstü Küpü: Sanal masaüstlerini bir küpün yanları olarak gösteren efekt.

• Masaüstü Silindiri: Sanal masaüstlerini bir silindirin yanı olarak gösteren efekt.

• Şimdiki Pencereler: Tüm açık pencereler yan yana gösterilene kadar küçültür.

Gelişmiş 
Masaüstü efektlerinin gelişmiş ayarlarını yapabileceğiniz bu sekmede, gerekli tüm 
ayarlar öntanımlı olarak geliyor. 

Fonksiyonellik denetimlerini pasifleştir seçeneği ile 3B özelliklerinde bir 
sorun ya da yavaşlama olduğunda, efektlerinin otomatik devre dışı kalmasını 
engelleyebilirsiniz.

Şimdi gelelim Masaüstü ince ayarlarına. Arka plan ayarlarında çoklu masaüstü 
kullanıma kadar kullandığımız masaüstü ortamında, KDE 4 ile çok fazla değişiklik 
yapılmış.

Çoklu Masaüstü
Bu menüden kaç tane masaüstü ile çalışacağımızı belirler ve masaüstlerine isim 
verebiliriz. Masaüstü sayısını klavye yardımıyla girebileceğimiz gibi sağındaki 
yukarı aşağı okları kullanarak fare yardımı ile de girebiliriz. 

Ekran Koruyucuları
Ekran koruyucularının esas amacı eskiden monitörlerin sabit renklerden 
etkinlemesini önlemekti. Artık teknolojinin gelişmesiyle ekranlarda bu sorun 
kalmadı. Ekran koruyucularının şu andaki amacı, hem eğlencelik hem de 
bilgisayar başında olmadığımız zaman ekran görüntülerini başkasından korumak. 
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KDE 4’de bunun için çeşitli ekran koruyucuları bulunuyor. Bunların birkaç örneğini 
resimde görebiliriz. 

Seçtiğimiz ekran korucu ayarlarını alttaki Ayarla... simgesinden ayarlayabiliriz. 
Hemen yanındaki simgeden ise ekran koruyucunun denemesini yapabiliriz. Ekran 
koruyucuyu etkinleştirmek için otomatik başlat seçeneğini etkinleştirmemiz gerekir. 
Etkinleştirdikten sonra gecikme zamanı aktif hale gelecek ve gecikme zamanını en 
az bir dakika olarak ayarlayabiliriz. 

Ekran koruyucudan çıkmak için parola istetebiliriz. Böylece bilgisayar başından 
olmadığımızda ekran korucu belirlediğimiz sürede devreye girecek fakat çıkmak 
için bizden parola isteyecektir. Bu da biz yokken bilgisayarımızın ekranını 
başkalarının görmesini engellemiş olur. 

Ekran koruyucu çalışırken bazı masaüstü programcıklarının çalışmasını 
isteyebiliriz. Bunun için Ekran koruyucuda programcıklara izin ver seçeneğini aktif 
hale getirip ayarla ikonuna tıklayarak istediğimiz programcıkları seçmemiz yeterli 
olacaktır. 

Başlatma Simgesi
Bu menü meşgul imlecinin ve görev çubuğu bildirimlerinin ayarlarını 
yapabilmemize yardımcı olur. Meşgul imleci, açılan kutudan imleç hareketlerini 
pasif meşgul imleci, titreyen imleç ve hareketli imleç olmak üzere 3 farklı şekilde 
belirleyebiliriz. Aynı zamanda gecikme zamanını belirleyerek meşgul olmanın 
zamanını belirleriz. 

Görev çubuğu bildirimleri seçeneğiyse görev çubuğunda meydana gelen olayları 
bize bildiren bir bildirim sistemini aktif hale getirmemizi sağlıyor. Zaman aşımı 
süresinde bize olayları görev çubuğu bildirir. Zaman aşım süresini kendimiz 
belirleriz.

Evet KDE 4 ile masaüstleri eskisinden daha canlı ve eğlenceli bir hale geliyor. 
Pardus 2009 ile öntanımlı kullanılacak olan KDE 4 henüz gelişim evresinin çok 
başında olmasına rağmen şimdiden sergilediği görsel şölen ile pek çok kullanıcıyı 
etkilemeyi başarmış görünüyor. 

Hoşçakalın...
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KDE4 Yenilikleri

KDE 4 ile gelen yenilikler, masaüstü kullanımınızı 
kolaylaştırmanın yanında daha keyifli hale getirecek
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Bu yazıyı bir kısmınız üçüncü defa okuyacak olabilir ama sanırım yazı içine 
eklediğim yenilikler sizlerin de farklı bir yazı okuyormuş gibi keyif almasını 
sağlayacaktır. Evet artık hepimiz biliyoruz, Pardus 2009 KDE 4 masaüstü ortamı 
ile gelecek ve bize birçok görsel deneyim yaşatacak. Aşağıdaki yazıda sizlere 
KDE 4 ile masaüstümüze gelecek ve biz kullanıcıların alışkanlıklarını değiştirecek 
bazı yeniliklerden, bazı ayarların nasıl yapılacağından bahsetmek ve KDE4’ü 
daha rahat kullanmanızı sağlamak istiyorum. Umarım sizler içinde keyifli ve 
bilgilendirici bir yazı olur.

Yeniliğin ve İlerlemenin Adı: Plasma Çalışma Alanı
KDE 4’ün tüm teknik yenilikleri ve değişikliklerini bir yana bırakın, bence biz 
masaüstü kullanıcıları için en heyecan verici yenilik Plasma Çalışma Alanı’dır. 
İnanın bildiğiniz masaüstü deneyimlerinden çok öte bir deneyim yaşayacaksınız. 
Plasma Çalışma Alanı tüm masaüstü ortamınızı sağlayan ve üzerinde birçok 
programın çalışabildiği, birden fazla “Masaüstü Eylemi” ne sahip olabileceğiniz 
bir uygulama. Emin olun, siz de artık alışkanlıklarınızı değiştireceksiniz... 

Plasma, sizi zengin ve göz alıcı temaları, şaşırtan efektleri, yeni ve farklı çoklu 
masaüstü deneyimleriyle çok etkileyecek. Tamamen kişisel zevkinize uygun ve 
esnek bir masaüstünüz olacak. İsterseniz “dizin görünümü” ile klasik bir masaüstü 
ortamını sağlayacak, isterseniz “masaüstü görünümü” ile daha şık, yenilikçi ve 
alışılmadık bir çalışma alanınız olacak. Tüm bu uçan, sallanan, dönen pencere 
efektleri için Compiz gibi başka bir yazılım kurmayı gerektirmemesinin yanında, 
sistem kaynaklarını az tüketen, hızlı bir masaüstü deneyiminden bahsedebileceğiz. 

Evet şimdi de ayarlarından biraz bahsedelim, Plasma ayarlarına ulaşmanın birçok 
yolu bulunmaktadır. Benim tercihim ekranın sağ üst köşesinde yer alan Plasma 
menüsü. Ama siz sağ tuş menüsüyle de aynı işlerin bir çoğunu yapabilir ya da 
masaüstünüze Plasma Kontrol Paneli programcığını ekleyebilirsiniz. 

Plasma menüsüne tıkladığınızda göreceğiniz; 
1. Programcık Ekle: Detaylarını aşağıda bulacağınız programcıkları buradan 
ekliyoruz.
2. Küçült: Plasma Masaüstü Eylemlerinizi bu seçenekle görebilir ve yeni eylemleri 
buradan ekleyebilirsiniz.
3. Programcıkları Kilitle: Bu seçim ile Plasma yaptığınız ayarları ve eklediğiniz 
programcıkları koruma altına alırsınız.
4. Görünüm Ayarları: Sağ tuş menüsünde de bulunan bu seçenekle, Plasma 

Çalışma Alanının eylem tipini, temasını ve duvar kağıdını değiştirebilir, istediğiniz 
tema ve duvar kağıdını kolayca yükleyebilirsiniz.

Geleneksel ya da Yenilikçi Ol: Masaüstü Eylemleri
Evet alışması ve kullanması belki de en zor Plasma yeniliği olan Masaüstü 
Eylemlerini biraz açıklayalım. KDE4 Masaüstü Eylemleri özelliğiyle, KDE 3 ve 
diğer Linux masaüstü ortamlarını kullananların çok iyi bildikleri çoklu masaüstü 
kullanımına yeni bir soluk kazandırılmış. Eylemler ve onun “Dizin Görünümü” ile 
“Masaüstü” Eylem Tipleri sayesinde, iki ya da daha fazla masaüstü yanında, 
ayrı duvar kağıtları ile de farklılaştıracağınız, masaüstü kullanım özelliklerine 
sahip oluyorsunuz. Bu kullanım özellikleri sayesinde her masaüstü eyleminizde 
farklı program kısayollar, farklı dizinler ya da Plasma programcıkları kullanıcının 
emrinde oluyor.

Birden fazla Eyleme sahip olmak için:

1. Plasma menüsünden kilidi kaldırın.
2. Küçült seçeneği ile Plasma Çalışma Alanını küçültün.
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3. İlk Eylemin altında yer alan, Eylem Ekle seçeneği ile yeni Eylemi ekleyin.
4. Geçmek istediğiniz Eylemin altında bulunan artı büyüteç “Büyüt” ile Eylemi 
büyütün. 

Eylemi ayarlamak için:

1. Plasma ya da Masaüstünde açacağınız Sağ tuş menüsünde, Görünüm 	
Ayarlarını seçin.
2. Eylem tipi ve Duvar kağıdını değiştirerek özelleştirin. Tema tüm eylemlerde 
ortaktır. 

Masaüstü Eylem Tipleri
1. Dizin Görünümü: Bu sayede masaüstünüz klasik görünümüne kavuşur. 
Masaüstü dizini ön tanımlı dizindir. İsterseniz farklı bir dizini de masaüstünüz 
olarak kullanabilirsiniz. Dizin görünümü ayaları için de Plasma ve Sağ tuş 
menülerini kullanabilirsiniz.

2. Masaüstü: Yeni nesil masaüstü görünümü olan bu seçenek ile masaüstünüz 

duvar kağıdı ile süslü ve tamamen sizin zevkinize göre şekillenecek bir alandır. 
Pardus 2009 ön tanımlı ayarları sayesinde Masaüstü dizininiz Dizin Görünümü 
Plasma Programcığı ile kullanımınıza sunulmuştur.

Her iki eylem tipinde de tüm programcıklar birçok defa kullanılabilir ve 
masaüstünüz şenlenebilir. Ayrıca bu eylemler arasında geçişi sağlama için 
kullanabileceğiniz bir Plasma Programcığı da mevcut. Bu programcığı istersek 
masaüstümüze istersek Panelimize ekleyebiliriz.

Daha Özgür: Panel 
KDE4’ün Paneli artık bir Plasma uygulaması ve birçok Plasma Programcığını 
üzerinde çalıştırabiliyor. Plasma teknolojisi sayesinde masaüstünüzde 
kullandığınız birçok program, panel üzerinde programcık olarak çalışabiliyor. 
Eğer bir şekilde Paneli silerseniz geri getirmek için Masaüstü eylem tipinde, 
programcıkların kilidini açın ve sağ tuş menüsünden yeni paneli ekleyin. Bu 
tamamen boş bir panel olacak ve sizin eklediğiniz Programcıklar ile kendine 
gelecektir. 

Paneldeki Ön tanımlı Programcıklarımız (soldan sağa sırayla):

• Uygulama başlatıcısı: Bildiğiniz Başlat Menüsü.
• Masaüstünü göster: Tüm pencereler gizlenir.
• Aygıt Bildiricisi: Takılan aygıtları yönetir.
• Sayfalayıcı: Masaüstleriniz arasında 
gezinmenizi sağlar.
• Görev Yöneticisi: Tüm pencere ve görevlere 
buradan ulaşırsınız.
• Sistem Çekmecesi: Sistem çekmecesinde 
çalışan uygulamaları listeler.
• Ağ Yöneticisi Programcığı: Ağ bağlantılarınıza 
ulaşırsınız.
• Pil izleyicisi: Eğer dizüstü bilgisayarınız varsa, 
bilgisayarı pil durumunu izler ve güç yönetimini 
yapar.
• Dijital saat: Saati ve tarihi izlemenizi sağlar.

Panelin ayarları içinde panel üzerinden sağ tuş 
ya da Plasma menüsü kullanılabilir.
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• Taşıma Perdesi: Fare işaretçisi sol tuşu ile tutun ve paneli istediğiniz kenara 
taşıyın.
• Yükseklik: Fare işaretçisi sol tuşu ile tutun ve paneli istediğiniz yüksekliğe 
ayarlayın.
• Programcık ekle: Panele programcık ekler.
• Programcıkları kilitle: Paneli ve programcıkları kilitler.
• Daha Fazla Ayar: Paneli istediğiniz yöne yaslar, otomatik gizlenir hale getirir, 
genişliğini arttırır ve paneli kaldırabilirsiniz.

Eğlence ve Keşfetmek İçin: 
Plasma Programcıkları
Plasma Çalışma Alanı ile hayatımıza 
girecek bu küçük ama kullanışlı 
uygulamalar, bizlere birçok güzellik 
ve kolaylığı bir arada sunacaklar. 
Beğenerek kullandığınız SuperKaramba 
ve Google Araçlarını da KDE 4 ile 
birlikte rahatlıkla kullanabileceksiniz. 
Programcıklar temanızla kusursuz bir 
uyum içinde, sizin istediğiniz boyut ve 
açıyla masaüstünüze yerleşebilecek. 
Bazı Pardus özel uygulamalarını da 
masaüstü programcıklarıyla her an 
izleyebileceğiz.

USB-CD/DVD Aygıtları İzle ve Yönet: 
Aygıt Bildiricisi
Bilgisayarınıza taktığınız tüm 
harici aygıtları artık tek bir yerden 

yönetilebiliyorsunuz. Takılan aygıtlar aygıt bildiricisi tarafından size bildiriliyor. 
Çıkarmak istediğiniz aygıt içinde Aygıt bildiricisini kullanabilirsiniz. Sisteme 
bağlanmış ama bir program tarafından kullanılmayan aygıtın satırına 
geldiğinizde, sağ tarafından yukarı ok şeklinde ayır/çıkart simgesi belirir. Simge 
üzerine tıkladığınızda aygıt güvenli bir şekilde çıkar ya da Pardus’unuzdan 
ayırmanız için sizi bekler.

Bilgisayarınızın Hakimi Olun: KDE Sistem Ayarları 
Yeni arayüzü sayesinde sistem ayarlarınızı çok daha rahat yapabileceksiniz. 

Pardus 2009’da KDE sistem ayarları arayüzü, bizim Tasma arayüzünün yerini 
alacak. Eminim bu yeni arayüz ve Plasma programcıkları ile Pardus Yönetim 
araçlarına ulaşmak sizin için daha çok keyifli olacak.

Sisteminizin birçok ayarını Genel ve Gelişmiş sekmeleri altında bulunan araçlar 
ile kolayca yapabileceksiniz. Masaüstü efektleri tek tıklamayla çalışır hale 
getirebilecek, temel davranış ayarları kolayca seçebileceksiniz. Pencere ve Simge 
ayarlarınızı yaparken hiçbir zorluk çekmeyeceksiniz, tüm ayar sayfaları size çok 
tanıdık gelecek. Bu yeni Sistem Ayarları arayüzü ile ayarlar içinde kolayca arama 
da yapabileceğiz.

Dosya ve Dizinlere Ulaşmanın Adı: Dolphin
Artık hızlı ve yetenekli bir dosya yöneticimiz var: Dolphin. Asli görevi dosya 
yöneticisi olan Dolphin, umarım sizi de beni etkilediği kadar etkileyecektir. 
Dolphin ile ilgili detaylı bir yazıya E-Dergi 13.sayısından ulaşabilirsiniz.
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Komut Çalıştır ve 
Sistem Süreçleri
Program çalıştırmak için sürekli 
Alt+F2 tuşlarını kullanmayı 
sevenler ya da sık kullandığım 
uygulamalara daha hızlı nasıl 
ulaşırım diyenler için müjde, 
Komut Çalıştır penceresi 
artık size daha çok yardımcı 
olacak. 

Yazmaya başladığınız 
anda istediğiniz programla 
ilgili görsel sonuçları 
size sunuyor ve bir tıkla 
çalıştırabiliyorsunuz. 

Sistem Ayarları’ndan, 
Nepomuk ve Strigi servislerini 
aktif eden kullanıcılar, Komut 
Çalıştır penceresini dosyaların 
içeriklerini de indeksleyen 
bir arama penceresi olarak 

kullanabilecek ve belirledikleri dizinler içinde arama yapabilecekler. Yenilenen 
yüzüyle Sistem Süreçleri daha şık ve daha kullanışlı olmuş. 

Süreçleri izlemek, sistem ya da bellek kullanımına göre listelemek daha kolay 
ve anlaşılır bir hale gelmiş. Sorunlu olduğunu düşündüğünüz sistem sürecini 
sonlandırmak sadece tek tık uzağınızda. Ayrıca uygulama başlatıcısıyla 
ulaşacağınız Sistem İzleyicisi ile özelleştirilmiş bir süreç 
izleme yapmanız da çok kolay.

Evresel Belge Okuyucu: Okular
Pardus’ta PostScript ya da PDF dosyası açtıysanız 
biliyorsunuz ki KPDF isimli bir program mevcut. İşte 
Okular da KPDF’nin varisi. KPDF sadece bir PostScript 
ve PDF okuyucusu iken KDE4 masaüstünün bir parçası 
olan Okular ise PDF, PostScript, G3, DVI gibi neredeyse 

her çeşit belgeyi destekleyen bir belge okuyucusu. Aynı zamanda size metin 
düzeltmeleri, dipnotlar ve yer imleri ekleme imkanı da sunuyor. Yazının devamına 
Özgürlükİçin sayfaları ve E-Dergi13.sayısından ulaşabilirsiniz.

Çevirilere Destek: Lokalize
Kbabel tahtına aday, çeviri yardımcınız. Artık çevrilmemiş hiçbir şey kalmayacak. 
Yazının devamına Özgürlükİçin sayfaları ve E-Dergi16. sayısından ulaşabilirsiniz.

Yeni Medya Oynatıcısı: Dragon Player
Kaffeine kodlarını referans alan sadeliğiyle ön plana çıkan ve sade olduğu kadar 
da kullanışlı bir çoklu ortam oynatıcısı. DVD ve VCD izlemek gerçekten çok kolay.

Efsane Yeni Oyuncakları ile Geri Döndü: Amarok 2
Bildiğimiz Amarok ama artık daha yetenekli. Bence kolay kullanımı ve işlevselliği 
bir araya getirmişler. Şık tasarımıyla ile ve uyumlu Plasma programcıklarıyla en 
beğendiğiniz müzik çalar olmaya devam edecek. Amarok 2 ile ilgili Özgürlükiçin 
sayfasına buradan ulaşabilirsiniz.

“Başlat” mı dediniz? İşte daha fazlası: Lancelot Uygulama Başlatıcısı
Lancelot, KDE Uygulama Başlatıcısı’na göre size  daha özelleştirilebilir bir menü 
sunuyor. Lancelot’un 
Panel simgesi dahil birçok 
özelliğini değiştirebilmeniz 
mümkün. 

Ayrıca Kopete ve KMail ile 
uyumlu kişiler sekmesi de 
hoşunuza gidecek diğer 
özelliklerinden biri. 

İlk kurulumdan sonra 
çalışacak Kaptan Masaüstü 
uygulamasıyla ya da 
daha sonra Program Ekle 
seçeneğiyle Plasma Çalışma 
Alanına ekleyebileceğiniz 
Lancelot ile “Başlat” tarih 
oluyor.

http://www.ozgurlukicin.com/haber/amarok-21-yayinlandi/
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KDE4’te Görünüm Ayarları
Yeni KDE’nin görünüm ayarları aracı, tam hayalinizdeki 
masaüstü yöneticisine kavuşmamızı sağlıyor.
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Pardus 2009 ile tanışacağımız KDE 4, diğer masaüstü yöneticilerine nazaran 
bizlere daha hoş ve esnek bir arayüz sunuyor. Gerek temaları gerek efektleriyle 
bizi büyüleyen yeni KDE’nin görünüm ayarları aracı, tam hayalinizdeki masaüstü 
yöneticisine kavuşmamızı sağlıyor.

“Sistem Ayarları > Görünüm” yolunu takip ederek ulaştığımız görünüm ayarları, 
kullanıcıyı Pardus 2008’den alışık olduğumuz bir düzenle karşılıyor. Sol taraftan 
düzenleme yapacağımız bölüme erişebiliyoruz. İsterseniz bu bölümleri tek tek 
inceleyelim.

Biçim
KDE programlarının arayüzüyle oynayabileceğiniz bu bölümde, kurmuş 
olduğumuz parçacıkları seçebiliyor, onların ince ayarlarını yapabiliyoruz. 
Yaptığımız değişikliklerin önizlemesi de resimde görebileceğiniz gibi bizlere 
sunuluyor.

Renkler
Programlarımızın renklerini kolayca ayarlayabilmemizi sağlayan bu bölüme, 
görüntü ayarlarının en detaylı bölümü de diyebiliriz. Renkler bölümü sayesinde, 
aklınıza gelebilecek çoğu bileşenin rengini istediğiniz gibi değiştirebilirsiniz ya da 
sizler için hazırlanmış renk şemalarından yararlanabilirsiniz. 

Yeni şemaları sağ taraftaki “Yeni Şemalar Yükle” düğmesi sayesinde, üstelik, 
üstteki sekmelere göz atarak ve programların durumlarına göre renk almasını 
sağlayabilirsiniz. Mesela programlarımızdaki aktif bölümleri mavi, pasifleştirilmiş 
bölümleri ise kırmızı ağırlıklı renklere sahip olacak şekilde ayarlamak sizin 
elinizde.

Oxygen şeması ve Wonton Soup şeması arasındaki farkı görünce KDE 4’ün 
gerçekten esnek bir masaüstü yöneticisi olduğunu anlayacağınıza eminim.
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Simgeler
Simgeler bölümü sayesinde masaüstünüzdeki dizinlerin, metin dosyalarınızın, 
müzik dosyalarınızın simgelerini kısaca aklınıza gelebilecek her türlü simgeyi 
kolayca değiştirebilirsiniz. Yeni simge paketleri indirebilir ya da mevcut paketleri 
kaldırabilirsiniz.

Yazı Tipleri
Bu bölüm sayesinde araç çubuğundaki, menülerdeki, pencere başlıklarındaki, 
görev çubuğundaki ve sistemin diğer yerlerinde kullanılan yazı tiplerini 
değiştirebiliyorsunuz. Ek olarak yazı tiplerinde yumuşatma kullanıp 
kullanmayacağınıza da karar verebiliyorsunuz.

GTK stil ve yazıtipleri
“gtk-qt-engine” paketini kurduysanız, GTK arayüz kütüphanelerini kullanan 
programların temalarını, yazı tiplerini ve görsel özelliklerini değiştirebilirsiniz.

Açılış ekranı
Pardus’umuzu her açışımızda bizi karşılayan, kullanıcı adımızı ve parolamızı 
sorarak sisteme giriş yapmamızı sağlayan KDM’nin görünümünü buradan 
değiştirebilirsiniz. Diğer bölümlerde de olduğu gibi, buradan da yeni temalar 
indirebilir, bilgisayarınızda bulunan temaları yükleyebilir, mevcut temaları 
kaldırabilirsiniz.

Duygu simgeleri
Bilgisayarımızı kullanırken kendimizi en iyi şekilde ifade edebilmemizi sağlayan 
duygu simgelerini bu bölümden düzenleyebilirsiniz.

Kendi belirlediğiniz resimleri bir klavye tuşuna atayarak duygu ifadesi olarak 
kullanılmasını sağlayabilir, kendi temanızı oluşturabilir, yeni temalar indirebilir / 
kurabilir, mevcut temalarınızı silebilir ya da önizlemesini görebilirsiniz.
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Simge Setinizi 
Değiştirebilirsiniz!
Sadece üç tıklamayla sisteminizdeki 
1.500 simgeyi değiştirebileceğinizi biliyor 
musunuz? Pardus 2009 ile bu çok kolay!
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Pardus’u özelleştirmenin yollarından biri de görsel yönden istediğiniz değişiklikleri 
yapabilmenizdir. Örneğin; simge seti eklemek.

Yeni bir simge seti ekleyerek dosya ve dizinlerle Pardus menüsünde yer alan 
uygulamaların simgelerini değiştirebiliriz. Pardus’da öntanımlı olarak gelen 
iki adet simge seti mevcuttur (Milky ve Oxygen). Bu simge setleri /usr/share/
icons dizininde bulunuyor. Simge setlerini pek çok alternatifin bulunduğu 
www.kde-look.org sayfasında bulunan “icons” menüsünden indirebilirsiniz. 
Anlatımda kullanacağımız Breathless simge seti dosyasını (BreathlessKDE4.tar.gz) 
masaüstüne indiriyoruz.

Pardus menüsünden Bilgisayar -> Sistem ayarları -> Görünüm’ü seçiyoruz. Bu 
bölümde Simgeler’i tıklıyoruz. Açılan pencerede sistemimizde kurulu olan simge 
setleri görünüyor. Tema Dosyası Kur düğmesine tıklıyoruz.

Eğer simge setlerini doğrudan Kde-look sitesinden kurmak istersek, Yeni Temaları 
Al düğmesine tıkladığımızda açılan pencerede, kurmak istediğimiz simge setinin 

karşısındaki Yükle düğmesine tıkladığımızda simge seti sistemimize kurulacaktır.
Tema Dosyası Kur düğmesine tıkladığımızda karşımıza gelen pencerede 
kullanacağımız simge setinin bulunduğu dizini seçiyoruz. İndirdiğiniz arşiv 
dosyasını açmanıza gerek yok. Pardus bu arşivin bir simge seti olduğunu tanıyıp 
simgeleri gerekli dizinlere kendisi açacaktır.

Kullanacağımız simge seti dosyasını seçip Tamam diyoruz.

Arşivin otomatik olarak açılmasıyla birlikte yeni simge setimiz kullanıma hazır.

Gelişmiş bölümünden 
simge boyutları ile 
ilgili ayarlamaları 
yapabilir, tüm 
ayarlarınızı yaptıktan 
sonra uygula diyerek 
bilgisayarımızı yeni 
simge setimizle kullanabiliriz. Sistemimize yüklediğimiz simge setleri /home/
Kullanıcıadınız/.kde4/share/icons dizininde yer alıyor. 
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Etkileşimli 
Resim Kırpma
OpenOffice.org belgesi içindeki 
resimleri kırpmak için bir başka 
grafik düzenleyicisini açmaya 
gerek kalmıyor. 
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Bu sayımızda OpenOffice.org Impress (Sunu) uygulamasında etkileşimli resim 
kırpma işleminin nasıl yapılacağını hep beraber inceleyeceğiz. Aslına bakarsanız 
etkileşimli resim kırpmayı Impress (Sunu) dışında Draw (Çizim) uygulamalarında 
da aynen kullanabilirsiniz.

Öncelikle bir Sunu ya da Çizim uygulaması açın.•	
Sayfaya bir resim ekleyin ve boyutu kafanıza göre ayarlayın.•	
Resim araç çubuğundan Resmi Kırp düğmesine tıklayın.•	

Lütfen dikkat edin, normalde yeşil olan boyut ayarlama noktaları şimdi mavimsi bir 
renk aldı.

Fareniz yardımıyla resminizi istediğiniz kadar kırpabilirsiniz.

Kırpma Yöntemleri
Etkileşimli kırpmaya alternatif olarak eski kırpma yöntemini kullanmak da 
mümkün. Klavye ya da fareden herhangi birini kullanarak çalışabilirsiniz.  Kırpma 
diyaloguna ulaşmak için OpenOffice.org bize iki seçenek sunuyor:

Resme sağ tıklayıp Resmi kırp 1.	
Resmi seçip Biçim menüsünden Resmi kırp 2.	

Bu kırpma işleminin nokta tabanlı resimlerde kullanılmasıdır. (.jpg, .png, .gif gibi)

Kelime İşlemcide Kırpma İşlemi
Etkileşimli resim kırpma işlemini Kelime İşlemci (Writer) uygulamasında da 
yapabiliriz. Adımlar şu şekilde:

Writer’dan resmi kopyala ve boş bir Draw sayfasına yapıştır. •	
Yukarıda anlatıldığı gibi Draw’da resmi kırp. •	
Draw’da kırptığın resmi kopyala ve yeniden Writer’a yapıştır. •	

Aslına bakarsanız bu işlemler tüm OpenOffice.org bileşenleri için geçerlidir.

Kalıcı Kırpma İşlemi
Kırpma İşlemini gördük. Peki, “Bunu nasıl kalıcı hale getireceğiz?” ya da “Kalıcı 
hale getirmek ne demek?” Şimdi bunları cevaplayalım.

OpenOffice.org’un 3.0 ve üst sürümlerinde yaptığınız çalışma, bir çökme 
durumunda ya da talihsiz bir olay sonucunda silinmez. OpenOffice.org’u tekrar 
açtığınızda çalışmanıza kaldığınız yerden devam edebilirsiniz. Yıkıcı ya da silici 
olmama özelliği genel olarak iyidir, fakat yüksek güvenlik gerektiren durumlarda 
kalıcı basım için uygunsuz denilebilir. Bu arada resmin gizli alanı disk alanı 
kaplar. Bu durumda kırpma işlemini kalıcı yapmak için: 

Gimp programından yararlanarak OpenOffice.org’a resim transfer edin. 
Dağıtım için son belgeyi PDF olarak dışa aktarın. 
Sun Microsystems sunu küçültme eklentisini kullanın ve silinmiş (kırpık) resim alanı 
kutusunu işaretleyin. 

Bu arada unutmamanız gereken bir not daha: Etkileşimli kırpma işlemini, 
OpenOffice.org 2.2 ve üstü sürümleri destekliyor.
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Openoffice.org Türkiye
Hakan HAMURCU
OpenOffice.org Türkiye
hakan@hamurcu.com

Özel Karakterleri 
Kullanmak
OpenOffice.org’da sık 
kullandığınız özel karakterlere 
makrolarla ulaşmak çok kolay...
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OpenOffice.org Writer (Kelime İşlemci) bileşeninde özel karakterleri kullanmak 
için neler yapmanız gerektiğini bu yazımızda anlatacağız. Özellikle mühendislik 
alanlarında gerekli olan bir takım semboller, edebiyat bölümlerinde lazım olan 
şapkalı harfler gibi tüm özel karakterleri OpenOffice.org’a nasıl ekleyeceğinize 
değineceğiz. Aşağıda anlattıklarımız Pardus 2009 üzerinde OpenOffice.org 3.1 
için yazılmıştır. Diğer işletim sistemleri ve OpenOffice.org’un farklı sürümlerinde 
ufak değişiklikler olabilir.

Dilerseniz lafı fazla uzatmadan adım adım işlemleri nasıl gerçekleştireceğimize 
bakalım. OpenOffice.org Writer (Kelime İşlemci) programını çalıştırın ve 
aşağıdaki adımları uygulayın.

Yeni bir makro oluşturun ve düzenleyin
Araçlar > Makrolar > Makro kaydet menüsünden yeni bir makro kaydı başlatın. 
Ekle > Özel karakter menüsünü kullanarak eklemek istediğiniz özel karakteri bulun 
ve çift tıklayarak dokümanınıza ekleyin.

Kaydetmeyi durdur butonuna basarak kaydı sona erdirin. Kaydettiğiniz makroya 
bir isim verin. Kaydet butonuna basın.

Şimdi makromuzu kaydettiğimize göre hemen içerisine girip gerekli düzeltmeyi 
yapalım. Araçlar > Makrolar > Makroları düzenle > OpenOffice.org Basic 
menüsünü seçin. Biraz önce kaydettiğiniz makroyu seçin.

Makronuzun içerisindeki args1(1).Name=”FontName” ve arsg1(1).
Value=”DejaVu Sans” (bu argümanlar sizde farklı çıkabilir) olan 2 satırı silin. Bu 
satırlar hangi font’u kullanacağınızı belirlemektedir. Oysa ki biz o anda hangi 
fontu seçmiş isek o fontun geçerli olmasını istiyoruz. Bu yüzden makronun kendi 
oluşturduğu kodlardaki sabit bir fontu istemiyoruz. Makro düzenleme penceresini 
kapatın. Otomatik olarak değişiklikler kayıt edilecektir.

Şimdi sıra geldi bu makromuzu klavyeden herhangi bir kısayol tuşuna atamaya.

Kısayol tuşu atayın;
Araçlar > Özelleştir > Klavye menüsünü seçin ve Kategori bölümünden @
PRODUCTNAME Makroları’nın içindeki User > Standart > Module1’i seçin. 
İşlev (Fonksiyon) bölümünden yeni oluşturduğunuz makroyu seçin. Kısayol tuşları 
bölümünden hangi kısayol tuşuna atama yapacaksanız onu seçin ve Değiştir 

butonuna basın.

Artık oluşturduğunuz makro istediğiniz kısayol tuşuna atanmıştır. Tamam butonuna 
basarak diyalog kutusunu kapatın.

Şimdi atama yaptığınız kısayol tuşuna bastığınızda makronuz çalışacak ve 
istediğiniz karakteri ekrana getirecektir.

Konu ile ilgili soru, görüş ve eleştirilerinizi forumlarımıza bekliyoruz.
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Pardus 2009 ile yetenekleri 
büyük ölçüde değişen Gwenview’ı 
yeniden keşfetmeye hazır mısınız?

Resimlere Özgürlük:

Gwenview



paket tan›t›m›

Bu yazıda sizlere KDE 4 ile daha yetenekli ve daha kullanışlı bir hale gelen, 
Gwenview resim gösterici uygulamasını tanıtmaya çalışacağım. Gwenview, 
kulanışlı bir resim görüntüleyici olmasının yanında, sağladığı eklentilerle size 
resimlerinizi düzenlemede ve paylaşmada büyük kolaylıklar sağlayan bir 
yardımcıdır. Dosya Yöneticisi’nde bir resmi tıkladığınızda, öntanımlı olarak 
Gwenview ile açılır ve size tüm yeteneklerini sunmaya başlar. 

Gwenview ana araç çubuğunda bulunan Gözat düğmesiyle resmin bulunduğu 
dizindeki tüm resimleri görebilirsiniz. Gözat düğmesi seçiliyken, fare işaretçisiyle 
resimler üzerinde gezerseniz, resimlerin üzerinde beliren küçük düğmelerle 
resimleri seçebilir, seçimleri kaldırabilir, resimleri sağa ya da sola çevirebilirsiniz. 
Göster düğmesine veya resim üzerine tıkladığınızda ise sadece seçtiğiniz resim 
görüntülenir ve resimle ilgili düzenlemeler yapılabilir.

Programın menülerinde gezerken, siz de benim kadar etkilenecek ve Gwenview’in 
yeteneklerini keşfedeceksiniz.Anlatacağım ilk menü Düzen, bu menü sayesinde 
Resimlere Etiket düzenleyebilir ve resimleri daha sonra kolayca bulabilirsiniz. 

Beğeni seçeneğiyle resimlerinize yıldız verebilirsiniz. Resimler, bu menüde 
bulunan seçeneklerle de çevirilebilir ve döndürülebilir.

Şimdiki menümüz Görünüm, bu menüyle resimleri görüntülenmesiyle ilgili 
seçeneklere ulaşabiliriz. Resimleri Tam Ekran Kipi veya Slayt Göstericisiyle 

görüntüleyebilirsiniz. Menüde bulunan 
sıralama seçenekleriyle resimleri sıralar, 
Ayrıntı seçeneleri ile de Gözat Ekranı’ndaki 
küçük resimlerin altında görmek istediğiniz 
ayrıntıları seçersiniz. Menüden ya da ana 
araç çubuğundan açacağınız yan çubuk 
sayesinde, resimlerin detaylarına ve birçok 
özelliğe ulaşabilirsiniz. Unutmayın, Gwenview 
ile bir şeyi yapmanın birçok yolu vardır!

Adı üstünde Git menümüzle de resimler 
üzerinde ileri / geri gezebilir, üst dizine 
geçebilir ya da Gwenview başlangıç 
sayfasına ulaşırsınız. 

Belki de en beğeneceğimiz ve en çok kullanacağımız menüye geldi sıra, Eklentiler 
menüsü. Bu menü içinde yer alan alt menüler sayesinde Gweview’in gerçek 
yeteneğini keşfedeceksiniz. Sürekli yenilenen ve güncellenen eklentiler sayesinde 
resimlerinizi kadar kolay ve hızlı bir şekilde güzelleştirecek, resimlerinizi 
yazdıracak ya da dostlarınızla paylaşacak, birkaç tıklamayla beğendiğiniz 
resimlerden takvim oluşturabileceksiniz.

Yazımıza burada son vermeden önce Gözat penceresindeki iki küçük ama işinizi 
kolaylaştıracak özellikten bahsetmek istiyorum. İlki pencerenin sol alt kısmında 
bulunan Filtre Ekle seçenekleriyle resimleri bulmanızı kolaylaştıracak bir araç. 
Göster penceresindeyse aynı araç, küçük resim çubuğunu açıp kapatan bir 
düğmeye dönüşüyor. İkincisiyse pencerenin sağ alt kısmında bulunan ve seçtiğiniz 
resim ve küçük resimlerin boyutlarını değiştirmenizi sağlayacak araçlar. Bu 
araçlar sayesinde resimleri pencereye sığdırabilir ya da istediğiniz bir boyutta 
görüntüleyebilirsiniz.

Evet, KDE4 ile yenilenen Gwenview ile ilgili benim anlatacaklarım bu kadar... 
Bundan sonrası sizin keşfetme arzunuza bağlı. 
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Inkscape Dersleri – 3
Vektörel çizim programımız Inkscape ile bu dersimizde 
yapraklar ve dal çiziyoruz



nas›l

Önceki iki sayıyı takip eden okurlar, gerek SVG 
gerekse Inkscape yazılarıyla bu konuda epey 

bilgi sahibi oldular. Önceki yazılarda basit 
nesnelerle çalışarak; daha çok nesneleri 

nasıl kullanacağımızı öğrendik. 

Bu nedenle artık okurun nesneleri 
oluşturmayı, renk ve görünüm 
ayarlarını değiştirmeyi, çeşitli 
açılarda döndürüp basit 
deformasyonlarla birden çok 
nesneyi hizalayarak bir arada 
nasıl kullanacağını ve z-indeksi 
ile çalışmayı, tüm bu işlemlerin 
kısayollarını bildiğini varsayıyorum. 

Bu nedenle önceki yazıları 
okumadıysanız, mutlaka bir göz atın.

Vektör grafiklerle çalışma yaparken hayal gücünün aslında işin temeli olduğunu, 
programın sağladığı olanakların ve özelliklerinin sadece bir araç olduğunu bu 
serinin ilk yazısında belirtmiştim. Aslında en karmaşık eserlerin bile pek çok 
basit şeklin yeniden biçimlendirilmesi ve bir araya getirilmesiyle oluşturulduğunu 
görmüştük.

Bu yazıda da artık basit şekillerden nasıl karmaşık şekiller elde edeceğimizi 
öğrenmenin zamanı geldi. Yani yavaş yavaş işin şuraya tıklayın, buraya 
tıklayın gibi çizim aşamasından tasarım ve hayal gücü kısmına doğru yola 
çıkacağız. Elbette örnekler son derece basit olacak ve yine tekniği örneğin içinde 
bulacaksınız. 

Yol göstermesi benden, bunları geliştirmek sizden.

Bugün Ne Çizelim?
Bugün canım güzel taze bir yaprak yapmak istiyor. (Bu cümleyi yazınca birden 
Bob Norman ROSS’un “Resim Sevinci” adlı TV programı aklıma geldi ve gülmeye 
başladım.) İlk yapacağımız şey, yaprağın biçimini gözümüzde canlandırmak. 
Benim hayal ettiğim yaprak, örneğin basit olması açısından limon yaprağı gibi 
düz kenarlı ve ince damarları var. 

İkinci olarak, bu yaprağın en basit şekli nedir? diye kendime soruyorum ve bir 
baklava dilimi şeklinin iyi bir başlangıç olacağına karar veriyorum, baklava 
dilimini de bir kare çizerek oluşturabilirim, haydi başlayalım...

Karenizi oluşturup rengini sevdiğiniz bir yeşil tonu olarak ayarlayın. Bu şekli 
baklava dilimi haline getirmek için iki köşesinden biraz içeri doğru bükmemiz 
gerekiyor. Ancak basit bir şekil oluşturduğunuzda Inkscape bunu kontrol 
noktalarından oluşan ve biçimi bilinen bir nesne olarak oluşturur.

Şu durumda oluşturduğumuz nesne üç kontrol noktasından oluşan ve dört köşeli 
ve köşeleri dik açılı bir nesne olarak işleniyor. Bu haliyle baklava dilimi yapmak 
olanaksız. 

Bunu görmek için artık çok kullanacağınız yol düzenleme aracını seçin, yeri araç 
kutusunda üstten ikinci (kısayolu F2). Bu üç kontrol noktasını kullanarak (1. kare) 
şekli düzenlemeye çalışınca ne demek istediğimi anlayacaksınız.

İhtiyacımız olan şey nesnemizin tüm 
köşelerini serbestçe hareket ettirebilmek, 
hatta yeni köşeler ekleyip çıkarabilmek 
ve daha fazlasını yapabilmek. Bunun 
için nesnemizi basit bir nesneden 
düğümleri takip eden bir yola 
dönüştürmemiz gerekiyor. 

Nesneyi seçerek Ctrl+Shift+C kısayolu 
veya “Yol” menüsünden “Nesneden 
Yola” seçerek bu işlemi yaptıktan sonra 
yol düzenleme aracını seçince şeklimizin 
dört köşesinde de düğümler olduğunu 
göreceksiniz (2. kare). 
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Artık şeklimizin kontrol noktaları yok çünkü artık o bir kare değil, biz ne istersek 
o. Burada yol ve düğüm olarak iki farklı terimle karşılaşıyoruz. Düğümler nesneyi 
oluşturan yolların (çizgilerin) bitiştiği noktalar ve bunları kontrol ederek şeklimize 
istediğimiz biçimi verebiliriz. Yol düzenleme aracını seçince araç çubuğunda 
düğüm kontrol çubuğunu göreceksiniz.

Konu aydınlandığına göre yaprağımızı yapmaya devam edelim. Şimdi karemizin 
sağ üst köşesindeki düğümü seçip araç çubuğundan “düğümü düzgünleştir”i seçin 
ve biraz içeri doğru taşıyın (3. kare). Aynı işlemi karşı köşedeki düğüm için de 
yapın (4. kare). Düğümü düzgünleştir seçmezseniz köşeli bir baklava diliminiz 
olur. 

Şimdi Ayrıntı Zamanı
Şimdi yaprağımızın damarlarını 
yapacağız. Tekrar düşünüyoruz, 
damarların en basit şekli nedir? Bu biraz 
zor, çünkü çatallı yapısıyla pek basit bir 
şekil gibi görünmüyor ilk bakışta ama 
hemen pes etmeyin, alfabedeki Y harfi 
ne güne duruyor? Hemen bir Y harfi 
oluşturup yola dönüştürün (5. kare). Yola 
dönüştürünce pek çok düğümü olduğunu 
göreceksiniz, yani hoş bir damar görüntüsü 
için çok uğraşmamıza gerek kalmayacak 
sanırım.

Y harfi aynı zamanda bir şarap kadehine de benziyor. Kadehin iç kısmındaki iki 
düğümü silin (6. kare), aynen simetrik düğümleri de silin ve damarların uçlarını 
böylece inceltmiş olduk. Sonra inceltmenin biraz daha hoş görünmesi için kadehin 
ortasındaki düğümü biraz aşağı alın (7. kare) ve son olarak kadehin ayağının iki 
tarafındaki düğümleri taşıyarak biraz daraltın (8. kare). 

Artık yaprağımızın damarı hazır, hemen büyük bir keyifle damarımızı yaprağın 
üzerine kopyala/yapıştır ile çoğaltarak yerleştirelim. Ben damar rengi olarak % 
50 şeffaf beyaz rengi tercih ettim (9 nolu detay).

Yaprağımız biçim olarak hazır, daha gerçekçi görünmesi için biraz ışığa ihtiyacı 
var, önceki yazıda yaptığımız şeffaf top örneğindeki teknikle ışık veriyorum. 

Yaprağın iki kopyasını 
oluşturup düğümlerini 
taşıyorum. 

Canlı bir yaprak olması için 
bazı bölümlerde artırımlı 
geçiş, şeffaflık ve bulanıklık 
ayarlarıyla oynuyorum. İşte 
size canlı bir yaprak (10 nolu 
detay). 

Bu kadar uğraştıktan sonra 
yapraklarımızı küçük bir dal 
parçasına konduralım da 
sevinsinler (11 nolu detay). 

Dal parçasını da ince uzun 
bir dikdörtgenle çalıştım, 
şeffaf top ile ışık ve gölge ekledim. 9 ve 10 numaralı adımlar arasındaki 
görsellik farkına bakınca bu küçük ışık gölge oyunlarının ne kadar önemli 
olduğunu anlıyoruz, nesnelerimize canlılık ve ruh veriyor bunlar. Yakın plan 
bir göz konusunu inkscape ile çalıştığınızda ne demek istediğimi çok daha iyi 
anlayacağınıza eminim.

Artık basit nesnelerden kendi nesnelerinizi oluşturmayı da öğrendiğinize göre 
sizi kimse tutamaz diyebiliriz. Sonuçta yapacağınız şey çalışmak istediğiniz 
konunun hangi ayrıntıları barındıracağına karar vermek ve bu ayrıntıların en basit 
biçimlerinden yola çıkarak bu basit biçimlerin düğümlerini kullanarak ihtiyacınız 
olan karmaşık şekillere dönüştürmek. Son olarak da tüm ayrıntıları birleştirip ışık 
ve gölge oyunlarıyla canlandırmak. 

Sanırım tüm bu işlemlerin Inkscape’i kullanmaktan daha farklı birşey olduğunu 
görmüşsünüzdür. Kendinizi geliştirmek için İnternet’te Inkscape hakkında 
bulacağınız “şuraya tıklarsanız şöyle olur“ gibi anlatımlar yerine belli bir konunun 
nasıl oluşturulduğunu anlatan teknikleri gösteren örnekleri takip etmelisiniz. 
Sonuçta vektör grafiklerle çalışma yöntemleri genelde aynıdır. 

Inkscape ile özgürce çizmeye devam edin.
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Ave Caesar,
Morituri te salutant!*

Romalı Pretorian’lar, Galyalı Druid süvarileri, 
Germen mızrakçıları... Bu oyunda binlerce askerden 
oluşturduğunuz ordular bir günde yok olabilir ya da 
bütün bir sunucuyu haraca bağlayabilirsiniz!



oyun inceleme

Türkiye’de birçok İnternet kullanıcısı tarafından bilinen; tarayıcı oyunlarından 
en çok tercih edilen ve ciddi şekilde bağımlılık yapan oyunu, Travian’ı sizler 
için anlatmaya çalışacağım. Bu oyunun, oynayan oyuncuların aç susuz kalarak 
zayıflamasına, öğrenciyse sınıfta kalmasına, çalışansa işten kovulmasına, evliyse 
eşlerin ayrılmasına sebep olabildiği sıklıkla görülmektedir. Bunları göze alıyor 
ve “kendi imparatorluğumu kuracağım” diyorsanız, bu oyun tam da size göre 
demektir. 

İnternet’te dolaşan şehir efsanelerinden birine göre, Travian ismi ve hikâyesinin 
kaynağı yıllar, yıllar önce gerçekleşen ve 42 gün süren Romalıların; Germen ve 
Galyalılara karşı giriştiği, büyük orduların çarpıştığı kanlı bir savaştan geliyormuş. 
Roma İmparatorluğu’nu en geniş sınırlarına ulaştıran imparator Traianus da (M.S. 
98-117) bu oyunun isim babası olabilir elbet...

Travian farklı oyun dünyalarını bünyesinde bulunduran çok oyunculu, gerçek 
zamanlı bir strateji ve savaş oyunudur. Bu oyunda ücretsiz hesabınızı edindikten 
sonra kendi köyünüzün sahibi ve yöneticisi oluyorsunuz. 

Hesabınıza girdiğinizde sizi köyünüzün hammadde kaynaklarının gösterildiği 
ekran karşılamaktadır. Bu ekranda hammadde 

kaynaklarınızı geliştirerek oyun içerisinde 
yetiştireceğiniz askerlerinizin, köy 

merkezinde inşa edeceğiniz binalarınızın 
masraflarını karşılayabilirsiniz. 

Market binasında başka 
oyuncularla ticaret 
yaparak ihtiyaçlarınızı 

karşılayabilir, elçilik binanızı 
kurduktan sonra birliklere 

katılabilir, oyun içinde dostlar 
edinerek ortak stratejiler geliştirebilir 

ve deneyimlerinizi paylaşabilirsiniz. 
Haritada kendi köylerinizi, komşularınızın 

köylerini ve vahaları inceleyebilirsiniz. 
Köşkünüzü kurup göçmeninizi basıp yeni 

köyler kurabilir, oyunun ileri aşamalarında 
başkalarının köyünü, askeri üstünlük sağlayarak 

oyunun başında seçtiğiniz ırka göre yetiştireceğiniz senatör 
(Romalı), reis (Germen) ya da kabile reisiyle (Galyalı) ele 
geçirebilirsiniz. 

Oyunu Kazanmak İçin
Askerleriniz Kışla ve Ahır’da yaya ve atlı olmak üzere 
eğitilir. Silah dökümhanesinde saldırı özellikleri, zırh 
dökümhanesinde de savunma özellikleri geliştirilir. 
Turnuva Yeri’ni geliştirerek uzak köylere daha kısa sürede 
ulaşabilirsiniz. 

Oyunda asıl amaç; dünya harikasının, ortaya çıkan yeni ırk 
Natarlar‘dan, oyuncuların ve birliklerin içine girdiği çetin 
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oyun inceleme

savaşlar sonucu alınmasıdır. İş bununla da bitmez, bu dünya harikasını başarılı 
bir şekilde savunarak yüzüncü seviyeye getirmelisiniz. Bunu başaran oyuncu ve 
onun birliği, oyunu kazanmış sayılır.

Pek çok tarayıcı oyununda olduğu gibi Travian’da da ekstra özellikler para 
karşılığı elde edilebiliyor. Travian Plus ile hammadde üretiminizi arttırabilir, daha 
çok inşaat emri verilebilir, inşaatlar anında tamamlandırılabilir, büyük harita 
penceresi açılabilir ve bunlara ek olarak pek çok özellik kullanılabilir. 

Travian Plus özelliklerini kullanabilmek için para harcanılması şart değil. Oyunu 
kendi aracılığınızla başkalarına oynattığınızda belirli seviyeye geldiklerinde altın 
kazanabiliyorsunuz. Bu altınlarla Travian Plus avantajlarından faydalanabilirsiniz. 
Önceleri Mozilla Firefox altında çalışan ve bir Greasemonkey eklentisi olan 
Travian Beyond, Travian Map Analyser ve başka birçok eklentiyle oyunda 
ekstra avantajlar elde edilebiliyordu. Bu eklentilerin şirketin maddi kaynaklarını 
kıstığı için yasaklandığını ve kullanmanız durumunda oyundan atılabileceğiniz 

noktasında sizi uyaralım.

Speed Server’da Hızlı Oyun
Oyun bir yıldan daha uzun bir dönemde sonlanıyor. Ancak 

o kadar bekleyemem diyenler için ‘Speed 
Server’da 3 kat hızla ve bu hızla ters orantılı olarak daha kısa sürede bu oyunu oynayabilirsiniz, daha 

hızlı gelişmeyi ve daha çok çevrimiçi olmayı göze alabilecekseniz.

Zaman zaman çok eğlenceli zaman zamansa stresli, gerilim dolu dakikalar 
yaşayacağınız bu oyuna www.travian.com.tr adresinden ulaşabilirsiniz.

Sizlere madalya sahibi emekli bir Travian oyuncusu olarak tavsiyem, 
7x7’lik haritanızda başka oyuncu varsa o oyuncuyla ya aynı birlikte 

olun (bunun sonucunda çok ciddi dostluklar gelişebiliyor, bizzat ben 
edindim ) ya da o oyuncunun köylerini mümkün olan ilk zamanda 
yıkın (Bunu da yapmak zorunda kaldım çünkü bana düşman olması, 
beni bir gece gelip yıkabilmesi anlamına geliyor). 

Gece gündüz İnternet’e bağlı bir bilgisayar ya da telefon başında 
kalmak istemiyorsanız, bağımlılık yapan bu oyundan uzak durun!

Özgür günlere..

* Selam sana Sezar! Ölecek olanlar seni selamlar!
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xfce
Gökmen GÖRGEN
gkmngrgn@gmail.com

Yenilenen Yüzüyle Xfce Xfce Masaüstü Ortamı, 2009’a özel yeni 
ayarlarıyla Pardus kullanıcılarıyla buluşuyor.



Pardus 2009’a geçen kullanıcılarımızın en büyük 
beklentileri, zannedersem daha yeni bir sürümü kullanıyor 
olmaktır. Elbette bu beklentiler boşa değil, yeni KDE 
masaüstü ortamı, uygulamaların yeni sürümleri, yeni 
yardımcı araçlar ve yepyeni bir sistemle karşılaşacaklar. 
Yeniliklerin birçoğu gözle görülebilir yenilikler 
olduğu gibi, sistem altyapısında da birçok yeniliklerle 
karşılaşacaklar. Bunların bir paketçi olarak en önemlisi 
bence paketleme sistemindeki yenilikler.

Tabi ki konumuz bu yeniliklerden bahsetmek değil, nasıl 
olsa şu an Pardus 2009 özel sayısını okuyorsunuz ve diğer 
sayfalarda bu yeniliklerden yeterince bahsedilmiştir. Bizim 
konumuz Pardus 2009’daki Xfce’de neler değişti, ne gibi yenilikler var ve nasıl 
katkıda bulunabileceğiniz üzerine birtakım alternatif çalışmalarla ilgili olacak.

Paketlemede Yeni Düzen
Pardus 2009 ile beraber ldflags parametresi olarak –as-needed kullanmaya 
başladık. Bu konu hakkında size verebileceğim çok güzel iki kaynak var:

http://www.gentoo.org/proj/en/qa/asneeded.xml
http://wiki.mandriva.com/ru/2009-underlinking-overlinking

Tabi kaynaklar bu kadar değil; ama İngilizce az çok biliyorsanız mutlaka bu 
iki kaynağa göz gezdirmenizde fayda var. Eğer son kullanıcı olarak paketleme 
ve geliştirmeyle ilgilenmiyorsanız, şu kadarını bilmeniz yeterli: Pardus 2009’da 
sistemi bir nebze hızlandırmak için kullanılmayan direkt bağımlılıkları temizleyerek 
paketlemede yeni bir düzenlemeye geçmiş olduk. 

Tabi –as-needed’in daha birçok konuda faydası olduğu söyleniyor; ama 
açıkça söylemek gerekirse, küçük ve modüler yapıda olan masaüstü ortamı için 
hızlandırma konusunda –as-needed parametresinin çok bir faydasını göremedim.

Diğer taraftan, Xfce zaten hafif ve hızlı oluşu nedeniyle yeterince adından söz 
ettirdiği için bizim için çok önemli bir ayrıntı değil. Bizim için önemli ayrıntı, biraz 
daha artan temel Xfce bileşen boyutu. Şimdi değişen bileşen yapısı hakkında 
bilgilere geçelim, daha sonra kurulum başlığı altında yeni paketleme düzeniyle 
ilgili önemli bir konudan daha bahsedeceğiz.

Yeni Bileşen Yapısı
Eskiden bileşen yapımız şu biçimdeydi:

• desktop.xfce4.base
• desktop.xfce4.goodies
• desktop.xfce4.themes

Pardus 2009’daysa bileşen isimlendirmede ve paketleri 
doğru yere taşımada çok ciddi değişiklikler yapıldı. 
Şimdi yeni bileşenlerimiz hakkında, ne tip paketler 
barındırdıklarıyla beraber bilgi verelim:

• desktop.xfce.base: Temel Xfce kurulumu için gerekli olan 
paketlerin yer aldığı bileşenimizdir. Önceki desktop.xfce4.base bileşeninden 
farklı olarak, temel masaüstü ortamı ihtiyaçlarını karşılayacak Xfce eklentileri de 
bu bileşende yer alıyor. Örneğin, Xfce’in öntanımlı resim görüntüleme uygulaması 
Ristretto, bir Xfce kurulumu için gerekli bir paket olmamasına karşın, resimleri 
görüntülemek için gerekli öntanımlı uygulama olarak bu bileşende yer alıyor: 
http://svn.pardus.org.tr/contrib/2009/stable/desktop/xfce/base/

• desktop.xfce.addon: Thunar, Xfce paneli ve benzeri temel Xfce uygulamalarının 
özelliklerini geliştirmek amacıyla yazılan eklentilerin yer aldığı bileşendir. Eski 
bileşen yapısında desktop.xfce4.goodies olarak isimlendirilen bileşenle bu bileşen 
benzerlik gösteriyor: http://svn.pardus.org.tr/contrib/2009/stable/desktop/
xfce/addon/

• desktop.xfce.admin: Genel olarak, Xfce’de Pardus’a özel olarak yazılmış, 
birtakım yönetim ve geliştirme araçlarının yer alacağı bileşen burası olacak. 
Örneğin KDE kitaplıkları kullanılarak yazılmış Paket Yöneticisi, Servis Yöneticisi, 
Ağ Yöneticisi gibi uygulamaların Xfce kitaplığı kullanılarak yazılmış sürümleri 
ileride bu bileşende yer alacaktır. Şimdilik bu bileşen boştur: http://svn.pardus.
org.tr/contrib/2009/stable/desktop/xfce/admin/

• desktop.xfce.library: Temel Xfce kurulumu için gerekli olmayan kitaplıklar ve 
*-devel olarak isimlendirilmiş paketler burada yer alacak. Genelde bir paketin 
boyutunun küçültülmesi amacıyla ayrılan ikili paketler yer aldığı için, bu bileşende 
şimdilik bir inşa dizini görülmüyor. Boş sanmayın: http://svn.pardus.org.tr/
contrib/2009/stable/desktop/xfce/library/

xfce
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• desktop.xfce.lookandfeel: Tahmin edebileceğiniz gibi, sadece Xfce’de 
kullanılan ve Xfce için yazılmış kişiselleştirmeler, temalar, pencere görünümleri ve 
benzeri unsurlar için hazırlanmış paketler burada yer alacak. Eski desktop.xfce4.
themes bileşeninin daha geniş anlamlı ve kapsamlı hali bu bileşendir.

İçeriği en az değişen iki bileşenimiz Base ile Library olacaktır. Bu iki bileşenin 
sınırları nete yakın bir şekilde çizilmiştir ve Xfce’de ciddi değişiklikler olmadığı 
sürece (Ben bu satırları yazdığım sırada Xfce geliştirici listesinde libxfce4ui paketi 
tanıtılıyordu, güzel tesadüf.) bu iki bileşen uzun bir süre değişmeyebilir. Addon 
bileşeninde bulunan paketlerin sayısı, Xfce geliştiricileri eklentiler yazdıkça ya da 
Pardus geliştiricileri depoda olmayan Xfce eklentilerini paketledikçe, artabilir. 

Admin bileşeniyse, yine Pardus geliştiricilerinin Pardus’a özel uygulamalar 
yazmasıyla hareketlenebilir. Değişime en açık bileşenimizse Lookandfeel! 
Özellikle depoda durmasını istediğiniz Xfce’e has tema ve pencere temalarınızı, 

bugzilla’da hata raporu girerek ya da kendiniz paketleyerek review isteğinde 
bulunabilirsiniz. Ben bu konuda gelişmeleri takip edeceğim ve gerektiğinde 
yardım edeceğim.

Yeni Sürüm Xfce Kurarken
Başlıkta sürüm olarak kastettiğim şeyin pisi paket sürümü olduğunu öncelikle 
belirteyim. Bu paketlerin bir üst sürümünü hazırlarken, kişiselleştirmeyle ilgili 
yapılandırmalar, resimler ve benzeri dosyaları bu paketlerden ayıklayıp ayrı bir 
paket olarak pardus-default-settings-xfce isminde güzel bir paket hazırlandı. Eğer 
Pardus 2009 dağıtımınıza Xfce kurarken, bu paketin kurulumunu es geçerseniz, 
Xfce oturumunu açtığınızda itici bir görüntüyle karşılaşmanız pek olası: sol üst 
köşede minik bir panel, itici ve klasik bir Xfce arkaplan resmi, garip bir simge 
teması... Bu sebeple, Pardus’a özel olarak ayarlanmış kişiselleştirmeleri içeren 
pardus-default-settings-xfce paketini mutlaka ilk seferde yükleyin. Eğer ilk seferde 
bu paketi yüklememişseniz Xfce oturumunu kapatarak, uçbirimde ya da başka bir 

masaüstü ortamındayken ev dizininizde yer alan gizli 
config dosyasının içinde Xfce ile ilgili ne varsa silin.

Böyle bir durumla karşılaşma olasılığınız şu şekilde 
olabilir; eğer Pardus 2009’u Alfa sürümlerinden beri 
kullanıyorsanız ve o arada Xfce kurmayı denemişseniz, 
o zamanlar pardus-default-settings-xfce paketi henüz 
depoda olmadığı için kuramamış olabilirsiniz. 

Şu andan itibaren Xfce kurmaya çalışırsanız, böyle 
bir olasılıkla karşılaşmanız zaten çok düşüktür. Pardus 
2009 sisteminizin güncel olduğundan eminseniz, şimdi 
gelelim kurulum aşamasına.

En temiz ve güzel kurulum malesef uçbirimden 
kurmaktır. İsterseniz Paket Yöneticisi’ni açıp, “xfce” 
diye aratıp çıkan sonuçları yükleyerek de Xfce 
kurulumunu gerçekleştirmeniz mümkün. Ama uçbirimde 
bileşen bazlı kurulum yaparsanız, hem hangi 
paketlerin kurulduğu konusunda gözünüzden bir şey 
kaçmaz (Elbette Paket Yöneticisi’nde de görebilirsiniz), 
hem de Pardus’ta Xfce oturumu için gerekli en minimal 
kurulumu gerçekleştirmiş olursunuz. 
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Kurulum tek bir komut satırından ibaret:
$ sudo pisi it -c desktop.xfce.base -y

Bu aşamadan sonra geriye, giriş yöneticisinde Oturum 
olarak Xfce4 oturumunu seçip tekrar giriş yapmak 
kalıyor. Eğer tüm Xfce eklentilerini de ayrıca kurmak 
isterseniz ayrıca şu komutu verin:

$ sudo pisi it -c desktop.xfce.addon -y

Giriş Yöneticisi Olarak GDM Kullanmak
Pardus 2009’un öntanımlı giriş yöneticisi olan KDM’yi 
kullanmak için artık eskiden olduğu gibi kdebase 
paketini yüklemenize gerek yok. Dilerseniz, kdebase 
paketini silerek, KDE’nizi sisteminizden kaldırmak 
mümkün ve bu şekilde de KDM kullanabilirsiniz. Diğer 
taraftan, giriş yöneticisi seçimini GNOME’un giriş 
yöneticisi olan GDM’den yana yapanlar, sadece iki 
adımda öntanımlı olarak kullanmaya başlayabilirler:

1. Paket Yöneticisi ya da uçbirim kullanarak GDM 
paketini kurun.
2. /etc/conf.d/xdm dosyasını yetkili kullanıcı olarak 
açın ve kdm yazan yeri gdm olarak değiştirin.

İkinci adımda sözü geçen xdm dosyasında sadece DISPLAY_MANAGER=”gdm” 
satırını yazmak, GDM’nin açılışta çalışması için yeterli. GDM ile giriş yapmadan 
önce oturum yöneticisi olarak Xfce4 oturumunu seçmeyi unutmayın! Bu arada 
şiddetle tavsiye ettiğim GDM teması için şuraya bir bakın: http://gnome-look.org/
content/show.php/Arc-Colors+GDM-Walls?content=88305

Bir Xfce Kullanıcısı Olarak
Bundan sonra artık bir Xfce kullanıcısı olarak günlük işlerinizde bilgisayarınızı 
kullanabilirsiniz. Yalnız, size çok önemli bir tavsiyem var. Lütfen ihtiyaçlarınızı 
doğru bir şekilde belirleyin! Eğer amacınız;

• Sadece işini yapan bir masaüstü ortamı kullanmak,
• Hızlı çalışarak masaüstü ortamından kaynaklanan sıkıntıları aza çekmek,

• Düşük donanıma sahip bilgisayarlarda bile rahatça müzik dinleyebilmek, 
resimleri görüntüleyebilmek, İnternet’e girebilmekse Xfce sizin için doğru tercih 
olabilir.

Eğer Xfce kullanırken, KDE’de olan birçok özelliği bulamıyorsanız ve onları 
kendiniz için gerekli görüyorsanız, bunu Xfce’in gelişmemiş bir masaüstü ortamı 
olarak algılamayın. Kullanıcıların bir masaüstü ortamından beklentileri çeşit 
çeşit olduğu için, masaüstü ortamları da genel olarak aynı amaca hizmet etse 
bile farklı alışkanlıklara sahip kullanıcıları hedef alırlar. O an siz belki de KDE 
kullanmalısınız ve Xfce’in size göre olmadığını düşünebilirsiniz. Xfce, GNOME’a 
benzeyen, fakat görsellikten çok fazla taviz vermeyecek biçimde, olabildiğince 
basit ve hafif bir masaüstü ortamıdır, o sadece işini yapar. Bir hatayla 
karşılaşırsanız, Bugzilla’yı kullanmaktan çekinmeyin, hep beraber çözelim. 
Bol Xfce’li günler dilerim.
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KDE 4’te Bir Müzisyen: 

Adını 17. yüzyılın başında yaşamış bir İtalyan 
besteciden alan Frescobaldi, müzik notalarını 
bilgisayar ortamına kaydetmenizi sağlar.

Frescobaldi

Frescobaldi yazılımı, bir müzisyen ve bir programcı olan William 
BERENDSEN’in, önce KDE 3 masüstü ortamında yer alan bir metin düzenleyici 
olan Kate uygulamasına bir “eklenti” olarak yazdığı “LilyKDE” eklentisinin, 
KDE 4 masaüstü ortamı için bağımsız hale getirilmiş halidir. Özgürlükİçin 
e-Dergisi’nin geçmiş sayılarında ve Özgürlüİçin’de de yayınlanan “LilyPond” 

paket tanıtım yazılarını ve ardından hazırladığım “KATE için LilyKDE 
eklentisi” yazılarımı takip etmiş olanlar; ayrıca “LilyPond Kılavuzu” web 
sayfamı izleyenler, LilyPond, LilyKDE ve Frescobaldi hakkında bilgilendirme 
yazıları yazdığımı hatırlayacaklardır. Özgürlükİçin e-Dergisi’nin bu sayısında 
okuyuculara Frescobaldi yazılımını tanıtmanın doğru olacağını düşünüyorum. 



paket tan›t›m›

67

“LilyPond” için kısa bir tanımlama yapmaya çalışırsak, “Nota oluşturmaya 
giden yolda kullanılan tekniğin, daha çok matematikçilerin kullandıkları “LaTeX” 
yazılımda metin ve matematik formüllerini birlikte oluşturma yönteminin müziğe 
uyarlanmış halidir.” diyebiliriz. Bir nota sayfasında yer alması gereken her simge 
için, latex dizgeleri müziğe uyarlanmıştır. Bunun için bir metin düzenleyiciye 
ihtiyaç vardır. Son eki “.ly” ile biten bir dosyayı oluşturmak için, “vim, emacs, 
gedit, kwrite, kate” gibi metin düzenleyicilerden herhangi birisi ya da hepsi de 
kullanılabilir. Çünkü bir “lilypond” dosyası, aynı bir “text” dosyası gibi derlenmeyi 
bekleyen ham bir dosyadır. Konsolu açıp, “lilypond dosyaadi.ly” yazar ve 
enter tuşuna basarsanız ve lilypond yüklüyse dosya derlenmeye başlayacaktır. 
Bu işlemin sonucunda elinizde “dosyaadi.pdf” ve “dosyaadi.ps” adını taşıyan 
ve eğer dosyada oluşturduğunuz lilypond dosyasında belirtmişseniz bir de 
“dosyaadi.midi” adını taşıyan iki ya da üç adet dosyanız olacaktır. 

Kate için hazırlanmış olan LilyKDE eklentisiyle Kate uygulamasından çıkmadan, 
oluşturduğumuz lilypond dosyasının derleme işlemini, derlediğimiz dosyanın PDF 
çıktısını önizleme şansını yakalamaktaydık. Frescobaldi yazılımı da aslında, Kate 
metin düzenleyicisinin daha da geliştirilerek “müstakil-ayrı” bir hale getirilmiş 
şeklidir.

Frescobaldi ile, LilyKDE eklentisini kullanan Kate arasındaki dikkat çekici iki farkı 
madde halinde sıralayalım:

1. Metin düzenleme sırasında komutları yazma sırasında girilebilecek komut 
seçeneklerinin “ipucu” olarak görünmesi.

2. Uygulama penceresinin solunda, notalara yerleştirilen çeşitli işaretlerin 
seçilebilme olanağı.

Bu yazının yazarı olan Server ACİM, ayrıca Frescobaldi yazılımının Türkçe 
çevirilerini LilyKDE eklentisi sürecinden beri yapmaktadır.

Frescobaldi ile ilgili Türkçe ve İngilizce kaynak web 
sayfaları:
Server ACİM – LilyPond Kılavuzu:
http://acim.name.tr/lp-dersler/

Kate için LilyKDE eklentisi:
http://acim.name.tr/lp-dersler/ilkadimlar_
KateLilyKDE.html

Wilbert BERENDSEN’in web sayfası:
http://www.wilbertberendsen.nl/

Frescobaldi web sayfası:
http://www.frescobaldi.org/

Server ACİM – Frescobaldi tanıtım yazısı (LilyPond 
Kılavuzu’ndan):
http://acim.name.tr/lp-dersler/frescobaldi.html
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Öncelikle Onur Küçük’ün hikayesini duymak istiyoruz. Onur Küçük 
kimdir, Pardus’a gelene kadar neler yaptı?

Hayata Ankara’da gözlerimi açmamla başlayan maceram, okul çağına 
geldiğimde İzmir’de devam etti. Hakimiyeti Milliye İlkokulu, Bornova Anadolu 
Lisesi ve ardından Ege Üniversitesi Elektrik ve Elektronik Mühendisliği bölümüyle 
öğrenim hayatımın tamamını İzmir’de geçirdim. 1991 yılında CGA ekranlı bir 

8088 PC ile başlayan bilgisayar hayatım, 1997’de Slackware 
ile kötü geçen ilk randevumuzla birlikte özgür yazılıma doğru 
kaymaya başladı. Aramıza adeta kara kedi gibi giren Lilo’yu 
bir ay kadar uğraştıktan sonra çalışmaya ikna edip, ses kartını 
tanıtmaktan, XFree ayarlarını yapmaya kadar bütün engelleri 
aşıp da herşeyiyle çalışan bir masaüstü ortamına geçtiğimde 
hissettiklerimi tarif edemem. Yine de bu başarı bile Linux ile 
sadece dost hayatı yaşamamıza engel olmadı.

Basketbol ve tenis oynamak, üniversiteye devam etmek, 
profesyonel anlamda bilgisayar üzerine çalışmak ve 
motorsporları geçen hayatım Linux Kullanıcıları Derneği ile 
tanışmamla beraber daha fazla Linux’a yöneldi. İlk LKD 
şenliğinin İnternet kafesininin sorumluluğunu almam ve aynı 
şenlikte seminer vermemle başlayan LKD maceram, e-posta 
listelerinde, katkı verebildiğim açıkkodlu projelere destek 
olmakla, Türkiye’nin pek çok şehrinde Linux ve özgür yazılım 
seminerleri vermemle devam ederken LKD etkinlik çalışma 
grubu ve şenlik çalışma gruplarında yürütme kurulu üyeliği 
ve başkanlığıyla devam etti. 2004 yılından beri Pardus 
geliştiricisiyim. Ayrıca LKD yönetim kurulu üyesi olarak görev 
yapıyorum ve çeşitli açıkkodlu projelere katkı veriyorum.

Pardus’un sizce en eski geliştiricisi olarak Pardus 
projesinde bugüne kadar neler değişti ve neler 
değişmedi?

Projenin ilk zamanlarında, PiSi, ÇOMAR, YALI gibi araçlar 
daha tasarım aşamasındayken, Pardus’un geleceğinin 
nasıl olacağını merak ediyorduk. Oysa bugün Pardus’un 
kendini kanıtladığını, birçok platformda kendine haklı bir yer 

edindiğini ve gelecekte çok daha yaygın bir şekilde beğeniyle kullanılacağını 
biliyoruz. Projenin ilk zamanlarından farklı olan bir başka şey de geliştirici 
kadrosu. İlk Pardus sürümünden önce hiç tanımadığımız birçok kişi bugün Pardus 
geliştiricisi. 

Çok çalışmak, çalışırken eğlenmek, hep daha iyisi için çalışmak ve başarmak ise 
projenin başından beri değişmedi :)
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Boş zamanlarında Onur Küçük ne yapar, dinler, okur, izler?

Müzik benim için vazgeçemeyeceğim bir tutku. Kendimi belirli bir tarzla 
sınırlamak yerine, pek çok farklı tarzı takip etmeyi, yeni sanatçılar ve tarzlar 
keşfetmeyi seviyorum. Klasik müzikten Rock müziğe, New Age’den Psychedelic’e 
kaliteli bulduğum herşeyi dinlerim. Bu aralar en çok Atman, Khetzal, Vibe Tribe, 
Hilight Tribe, Cold House, Redd, Jehan Barbur dinliyorum. Farklı kültürleri 
incelemeyi seviyorum. Birkaç senedir özellikle Japon kültürünü takip ediyorum. 
Bol bol anime, dizi ve filmlerini izliyorum, müzik gruplarını dinliyorum vs. Ayrıca 
Amerika ve İngiltere’de yayınlanan pek çok dizinin de sıkı bir takipçisiyim. 

Yaklaşık 10 senedir eski adıyla Türkiye Otomobil ve Motor Sporları Federasyonu 
bünyesinde gözetmenlik (hakemlik) yapıyorum. Türkiye şampiyonası bünyesinde 
ralli, drag, tırmanma, pist vb. yarışların yanında Formula 1, Dünya Ralli 
Şampiyonası, Avrupa Ralli Şampiyonası vb. uluslararası yarışmalarda FIA 
Marshall olarak görev aldım. Eskiden olduğu kadar vakit ayıramasam da boş 
vakitlerimde motorsporları ile ilgileniyorum. 

Basılı medya ile aram bir süredir pek iyi değil. Düzenli olarak bir iki mizah 
dergisini takip ediyorum, fırsat buldukça da genelde fantezi romanları okuyorum 
ancak kitap okumaya istediğim kadar vakit ayıramıyorum.

2008.2’den 2009’a geçiş nasıl olacak? 2008’den geçiş daha önce 
olduğu gibi bir betik ile mi yoksa güncellemeyle mi yapılacak? 
2007’den de geçiş mümkün olacak mı?

2008 sürümünden 2009 sürümüne geçiş yaparken kullanıcılarımızın sıkıntı 
yaşamaması için tüm depo paketlerinin hazır olması gerekiyor, bu sebeple 
öncelikle depo paketlerinin tamamını 2009 aktarma çalışmalarına odaklandık. Bir 
taraftan da geçiş yöntemi ile ilgileniyoruz, ancak altyapıda çok fazla değişiklik 
olduğu için sadece depo adresi değiştirmenin yeterli olmadığını gözlemledik. 
Şu anda geçiş işlemini yapan ve geliştirme aşamasında olan basit bir betiğimiz 
var, ancak kullanıcılarımıza bu işi daha verimli yapacak bir araç hazırlamak 
da planlarımız arasında. Kullanıcılarımızı daha fazla bekletmek istemiyoruz, bu 
sebeple depo paketleri hazır olduğunda geçiş işlemi aracının hazırlanmasının 
ne kadar süreceğine bakıp yönteme karar vereceğiz. 2007 sürümünden 2009 
sürümüne geçiş için bir çalışmamız olmadı, şimdilik böyle bir çalışma yapmayı 
düşünmüyoruz.

röportaj
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Pardus 2009 için en hızlı Pardus sürümü diyebilir miyiz?
Her Pardus sürümünde olduğu gibi 2009 sürümünde de daha hızlı, daha kararlı, 
daha gelişmiş bir Pardus hedefiyle yola çıktık. Temel bileşenlerde yaptığımız 
iyileştirmeler, paketlerin hazırlanma sistemindeki değişiklikler, yeni dosya 
sistemimiz EXT4 ve güncel çekirdeğimiz ile şu anda Pardus 2009’un en hızlı 
Pardus sürümü olduğunu söyleyebiliriz. En kararlı sürüm dememiz için şu anda çok 
erken, kararlılık zamanla kullanıldıkça ölçülebilir, ancak kullanıcılarımızdan gelen 
bilgiler Pardus 2009’un da kararlılık açısından çok başarılı olduğunu gösteriyor.

Pardus 2010’un çıkmasıyla da en kısa ömürlü sürüm Pardus 2009 
mu olacak?

Bunu şu anda söylemek için çok erken. 2010 sürümü ile ilgili herhangi bir 
çalışmamız olmadı, dolayısıyla herhangi bir tarih de belirlenmiş değil. 2009’un 
ömrünü Pardus geliştiricilerinin öncelikleri ve özgür yazılım dünyasındaki 
gelişmeler belirleyecek. Şu anda söyleyebileceğim, birçok büyük değişikliğin 
(altyapı değişiklikleri, KDE4 geçişi, paket derleme sistemi değişiklikleri) bir arada 
2009 sürümü oluşturulurken yapılması sayesinde 2010 sürümünün çıkarılması çok 
daha kolaylaştı. Yeni sürümü 2009’a kıyasla çok daha rahat çıkarabileceğiz.

Pardus 2009 daha güçlü donanımlar isteyecek mi?

Bir önceki sürüme kıyasla 2009 daha güçlü donanım istemiyor, yavaş sistemlerde 
yaptığımız denemelerde 2009’un çok daha hızlı çalıştığını gördük. Ancak 2009 
ile gelen masaüstü efektleri gibi yeni özelliklerin hepsini bir arada kullanmak 
istiyorsanız bu işi yapabilecek donanıma sahip olmanız gerekiyor. Tabi ki 
en güncel en pahalı donanımın gerekli olduğunu düşünmememiz gerekiyor, 
günümüzün ortalama bir bilgisayarı, düzgün donanım bileşenleri kullanıyorsa 
Pardus 2009’un bütün yeteneklerini rahatlıkla bir arada kullanabilir. 

Örnek vermek gerekirse ben şu anda efektlerin çoğunun açık olduğu plasmoidlerle 
dolu masaüstümde, e-posta programım belli aralıklarla postalarımı çekerken, bir 
tarafta Firefox ile Internet’te gezinirken, diğer tarafta müziğimi dinlerken ve daha 
pek çok yazılımı çalıştırıyorken Openoffice üzerinde sorularınızı yanıtlıyorum. 
Bu kadar çok işlemin bilgisayarıma etkisi %4 işlemci kullanımı ve 400MB kadar 
hafıza kullanımı. Kullandığım bilgisayar ise 2.5 sene önce aldığım ve zamanının 
orta hallisi sayabileceğimiz bir dizüstü bilgisayar. Sanırım bu donanım desteğimiz 
için yeterli bir örnek sayılabilir.

Pardus 2009’un sizce en yenilikçi özelliği nedir? Delta paket mi, 
EXT4 mü yoksa yeni kernel mi?

Bence Pardus 2009’un en dikkat çekici özelliği görsellik ve kullanışlılık alanında 
oldu. Başta gömülü efekt desteği ile beraber yeni masaüstü ortamımız olmak 
üzere, KDE4 ile gelen yeni teknolojileri kullanarak hazırladığımız sistem 
araçlarımız, kendi ikon setimiz Milky, sistem giriş ekranından yazılımların açılış 
ekranlarına Pardus’a özel açılış ekranları birlikte düşünüldüğünde en çok dikkati 
çeken değişiklik görsel ve kullanışlılık alanında görülüyor.

2009 için tüm yapılmak istenenler final sürümüne yetişti mi?

Yaklaşık %90 oranında yapıldı. Ancak hala hazırlamak istediğimiz sistemler, 
araçlarımıza eklemek istediğimiz özellikler mevcut. 
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KDE 4 geçişten ötürü, bazı kullanıcıların yeni masaüstüne alışma 
sıkıntısı yaşayabileceğini öngörüyor musunuz? Bu nedenle 
Pardus 2009’a geçme konusunda çekimser davranabilecek 2008 
kullanıcılarına ne tavsiye edersin?
Bazı kullanıcıların KDE4’e alışma sürecinde sıkıntı çekeceğini tahmin ediyorum, 
ancak bu durum ister bir uygulamanın isterse bir işletim sisteminin yeni sürümü 
olsun, kullanıcılarının sık sık karşılaştığı bir durum. Değişikliklere kolay uyum 
sağlayamayabiliyoruz. Bilgisayar dünyası çok büyük bir hızla ilerliyor. 

Özellikle son kullanıcıya hitap eden arayüzlerde gerek donanımsal gerek 
yazılımsal olarak inanılmaz bir hızda ilerleyen bir değişim var ve bu teknolojileri 
kullanan bizler de bu değişimle birlikte değişiyoruz. 2-3 sene öncesine kadar 
“vaay ne kadar güzel özellikleri var, ama kullanması zor” dediğimiz telefonları 
bugün ezbere kullanabiliyor, hatta beğenmiyoruz ya da yıllardır kullandığımız 
bir işletim sistemini bırakıp Pardus’a geçtiğimizde alışmamız zaman alabiliyor. 

Bu yeni geçtiğimiz sistemin ya da telefonun kullanışsız olmasından değil, eski 
alışkanlıklarımıza fazlaca sıkı sıkıya bağlı olmamızdan kaynaklanıyor. Pek çok 
yenilikte olduğu gibi “yeni KDE ne kadar güzelmiş” yorumlarının kısa sürede hızla 
artacağına inanıyorum.

Pardus 2009’u CD’den kurduktan sonra, sisteminize ilk olarak 
hangi paketleri kuracaksınız?

Pardus 2009’u daha çıkmadan kurmuştum :) Baştan kuracak olsaydım ilk olarak 
kendim için yaptığım özelleştirmelerle Sylpheed e-posta programını kurardım, 
daha sonra geliştirme ve güvenlik ile ilgili araçları kurardım (system.devel 
bileşeninin tamamı, subversion, gdb, valgrind, strace, ltrace, nmap, iptraf, vs.) 

Pardus şu an Japonca dil desteğinde çok zayıf. İlerleyen 
zamanlardan değişik alfabe yapısına sahip dillerde bir iyileştirme 
düşünülüyor mu?

Değişik alfabe yapısına sahip pek çok dil için aslında altyapımız hazır, örneğin 
pek çok yazılımımız fribidi kitaplığı desteği ile sağdan sola yazılan dillerle bile 
uyumlu. Ancak bu dillerin kullanıcılarından yeterli talep ve katkı gelmediği sürece 
bu konularda bir çalışma yapmayı düşünmüyoruz. Pardus bünyesinde bir dilin tam 
desteklenmesi için o dilin KDE çevirilerinin yaklaşık 3/4 den fazla olması, Pardus 
araçlarının o diller için çevirilerinin yapılmış olması ve yapılmaya devam edilmesi, 
Pardus’un o dilde kullanımının test edilmesi gerekiyor. Ancak bu gerekliliklerin 
sağlandığı dilleri Pardus öntanımlı dilleri arasına ekleyebiliriz.

Tasma’nın durumu Pardus 2009’da ne olacak?

Eski Pardus sürümlerinde KDE denetim sistemini hem kullanışlılık hem de görsel 
açıdan yeterli bulmadığımız için Tasma’yı yazmıştık. KDE4 ile birlikte gelen sistem 
ayarları aracı ise KDE3 aracına kıyasla çok daha başarılı, bu sebeple tekrardan 
oturup baştan Tasma yazmamaya karar verdik. Kullanıcılarımızın alıştığı Tasma 
ismini sürdürmek için de çok az katkımız olan bir yazılımın adını değiştirmeyi etik 
olarak uygun görmedik. 

KDE tarafında sistem ayarları aracı ile ilgili pek çok değişiklik yapılıyor. Bu 
değişiklikleri zamanla Pardus 2009 deposuna da ekleyip kullanıcılarımıza 
Tasma’yı aratmayacak bir sistem ayar merkezi sunmayı planlıyoruz.
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Pardus Projesi’nde çalışmak nasıl bir şey?

Çok yorucu, ama bir taraftan da çok keyifli. Özgür yazılım üzerine çalışmak, 
hayatımı özgür yazılımlardan kazanmak, ürettiğim şeylerin bu kadar çok kişi 
tarafından kullanıldığını bilmek, ayrıca çok eğlenceli, kafa dengi ve özgür 
yazılımcı insanlarla birlikte çalışmak benim en büyük motivasyonum. Yaptığım işi 
çok severek yapıyorum, bu kadar sevmesem Pardus için emek harcayamazdım.

Pardus 2009 Final sürümü çıktıktan sonra yeni Pardus araçlarının 
yazılmasına devam edilecek mi? Web filtreleme gibi farklı araçlar 
yazılacak mı?
İhtiyaç duydukça yeni araçlar yazmaya devam edeceğiz. Ayrıca yeni KDE 
teknolojilerini kullanan başka ufak programcıklar da hazırlamayı düşünüyoruz 
ama şu anda paketlere ve bu sürü için verdiğimiz sözlere odaklanmış 
durumdayız. Bunları hallettikten sonra koşullara bakıp gerekli gördüğümüz 
araçları hazırlamaya odaklanabiliriz.

OCR programlarında Türkçe tanıma desteği görecek miyiz?

Bu konuda şu anda yapılan çalışmalar var, ancak biraz zaman alacak. 
2009 sürümüne yetişemeyeceği Bilmök’de yaptığımız geliştirici toplantısında 
belirlenmişti. Çalışmalar tamamlandığında Türkçe destekli OCR yazılımları da 
Pardus deposuna eklenecekler.

Özellikle 3GB üzerindeki RAM desteği (PEA) final sürümle birlikte 
gelecek mi? Real Time OS’u görebilecek miyiz?

Final sürümle beraber şu anda depomuzda PAE destekli çekirdek hazır durumda. 
Hatta kullanıcılarımızın bazılarının paketleri kurup kullanmaya başladığını da 
biliyoruz. RT çekirdek için talep gelirse onu da sisteme ekleyebiliriz.

KDE 4 sizce yeterli olgunluğa erişti mi? Daha önce KDE 3 için 
yazılmış programlar 2009’da sorunsuz çalışacak mı?

KDE3 programlarının büyük bir kısmı KDE4 sürümlerini çıkardıkları ya da KDE 
içine girdikleri için önceki sürümlerde kullandığımız birçok KDE aracını KDE4 
teknolojileri ile kullanabiliyoruz, yeni KDE geçişi büyük bir adım olduğu için bazı 
araçlar istenen tüm işlevselliği henüz sunamıyor olabilir. Kısa süre içerisinde 
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bu eksiklerin de kapatılacağını ve KDE3’e ihtiyaç duymayacağımızı tahmin 
ediyorum. Duruma KDE dışından bakarsak, kullanıcı tarafında hem görsel hem 
de işlevsel olarak iyi durumda olduğunu düşünmekle birlikte KDE’nin, özellikle 
plasma alanında geliştiricilere sunması gereken özelliklerin henüz yeteri kadar 
olgunlaşmadığını düşünüyorum. Sıkı bir Enlightenment’cı olarak KDE’nin görsel 
anlamda esinlendiği kadar altyapı ve performans olarak da E’den örnek alacağı 
daha çok şey olduğunu düşünüyorum. Ancak KDE tarafında geliştirme süreci çok 
hızlı bir şekilde ilerliyor, sorunlar çözülüyor, eksikler kapatılıyor, bu yüzden KDE 
için çok umutluyum ve KDE seçimimizden de çok memnunum.

Pardus’un KDE ile bütünleşmedeki başarısı hakkında neler 
düşünüyorsunuz?

Bence KDE ile en çok bütünleşmiş Linux dağıtımı Pardus’dur. Geliştirdiğimiz 
17 sistem aracını ve bunların plasmoid parçası arayüzlerimizin hepsi KDE/
Qt tabanlı olarak geliştiriliyor. Sadece temel kitaplıklarla yetinmeyip, yeni nesil 
KDE teknolojilerini sıkı sıkıya takip edip faydalanıyor, hatta ihtiyaç duyduğumuz 
yerlerde kendimiz yeni özellikler ekleyip KDE ana geliştirme sürecine de ekliyoruz. 

Özellikle 2009 sürecinde hazırladığımız araçlarımızı gören diğer KDE 
geliştiricilerinden “KDE ile bunun yapılabileceğini bilmiyordum” ve benzeri 
yorumları sık sık duyuyoruz. 

Ayrıca KDE gelişim sürecini yakından takip edip, depolarımızdaki paketlerde 
sadece yayınlanan kaynak arşivlerle yetinmiyoruz, uygun gördüğümüz hata 
düzeltmleri, iyileştirmeleri, yeni özellikleri paketlerimize ekliyor, ayrıca kendi 
yaptığımız değişiklikleri de KDE’ye iletiyoruz.

KDE 4’ün Pardus’a getirdiği avantajlar ve dezavantajlar nelerdir?

KDE4 görsel ve kullanım olarak çok daha farklı bir masaüstü deneyimi ile beraber 
geliyor. Yeni bir yaklaşım, farklı bir masaüstü ortamı, görsel olarak çok daha 
doygun ve birbiri ile entegre araçseti isteyen kullanıcılar için çok güzel bir seçenek 
olması Pardus için de bir artı. 

Ayrıca KDE4 geçişi ile birlikte KDE’nin kaynakkodlarının da bahar temizliğine 
girmesi ile daha hızlı ve kararlı bir KDE masaüstü ortamı yine Pardus için bir 
avantaj.

Değişiklik tercih etmeyen, alışkanlıklarından vazgeçmek istemeyen kullanıcılar 
içinse KDE4 geçişi Pardus için bir dezavantaj oluyor. Bazı programların KDE4 
altyapısını kullanan karşılıklarının değişmesi, bazı programların özelliklerinin 
henüz tamamlanmamış olması, “yeni” ya da “farklı” ya hızlıca geçmek istemeyen 
kullanıcıların da 2009 geçişinde daha temkinli olacağını tahmin ediyorum. 

Ancak KDE4 daha çok kullanıldıkça, olası sorunları çözüldükçe ve kendini 
ispatladıkça bu kullanıcıların da kısa sürede KDE4 kullanmaya başlayacağına 
inanıyorum.
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2009 bilindiği üzere KDE 4 kullanıyor. Ancak pek çok kullanıcı KDE 
4’e alışık değil. Bu alışma süresince bir süre daha 2008 sürümüne 
destek devam edecek mi? Yoksa 2008’e destek duracak, ama 
devamı olan kurumsal sürüm mü alışma süreci için önerilecek?

Kurumsal sürümü 2008 sürümünün devamı olarak düşünmek doğru olmaz. 
Kurumsal sürüm, adı üstünde, kurumsal kullanıcılara hitap eden, 2008 ile pek çok 
benzerlik gösteren, ancak hedef kitlesinin ihtiyaçları doğrultusunda paketlenmiş 
bir Pardus dağıtımı olacak. Örneğin şu anda planlanan Kurumsal sürümde oyun 
paketleri bulunmayacak.

Pardus ekibi 2008 sürümüne destek vermeye devam ediyor. Eski KDE de kalmak 
isteyen kullanıcılar 2008 sürümü ile birlikte yola devam edebilirler. 2009 sürümü 
içerisinde KDE3’ün durumunun ne olacağı şu anda kesin değil. Paket deposunun 
2009 altyapısına aktarılması tamamlandığında durumu netleştireceğiz.

LDFLAG, CFLAGS ve benzeri değişkenlerin parametrelerine neye 
göre karar verdiniz? Paketçiler yeni sistemde nelere dikkat etmek 
zorundalar? Undefined symbols ve unused direct deps isimleriyle 
bilinen sorunların en pratik çözümü için ne önerirsiniz? --as-
needed’in en büyük getirisi nedir?

Bu parametrelere bol bol belge okuyarak, diğer dağıtımların kullandığı sistemlere 
bakarak ve 2009 altyapısını hazırlarken bolcana kararlılık ve hız testi yaparak 
karar verdim. Özellikle as-needed desteği ile birlikte hem sistem açılışında hem de 
uygulamaların ilk açılış sürelerinde ciddi bir hız kazancımız oldu. 

Ancak bu desteğin açılması 2009 hazırlanması sürecinde paketlerle uğraşan 
geliştiricilere daha fazla iş yükü olduğu da bir gerçek. Yine de geliştirici listesinde 
bu konuda defalarca konuşup birbirimize yardımcı olarak bu özellikleri kullanan 
bir Pardus dağıtımı oluşturmayı başardık.

Bu tarz özelliklerin paketlere yansımasında karşılaşılan sorunlar için malesef 
bir “altın anahtar” yok, bu sorunları düzeltmek için paketi iyi tanımak, derleme 
altyapısını iyi bilmek, ne yaptığını bilmek gerekiyor. Ancak altın anahtara yakın 
bir çözüm olarak Internet arama motorları çok faydalı olabiliyor, genelde bu tarz 
özellikleri deneyen ve aynı sorunlarla karşılaşan başkaları da oluyor ve bazen 
bu sorunların çözümlerine de ulaşabiliyorsunuz. Özü “paylaşım” olan Özgür 

Yazılım’ın en sevdiğim özelliklerinden biri de budur :)

Paket deposu dizin hiyerarşisini tekrar düzenlerken neyi temel 
aldınız, bu değişikliklerin ne gibi faydası oldu?

Eski bileşen yapısı farklı zamanlarda, farklı kişiler tarafından, farklı öncelikler 
gözetilerek yapılmıştı. Ortak bir dili yoktu, bazı bileşenler fazlaca kalabalıklaşıp 
neredeyse çöplüğe dönmüştü. Paketleri ayrıştırmak için geliştirici listesinde bir 
kural seti oluşturmaya çalıştık. Bu yapıya bakarak bileşenlerin isimlerini belirleyip 
binlerce paketin ait olacağı yeni bileşenlerini belirledik. Bu hem çok karışık, hem 
her pakette kesin olarak tanımlanamayan bir süreç olduğu için sık sık kararsız 

75

Ali Ulvi TUNÇ, Bahadır KANDEMİR ve Onur KÜÇÜK



76

kaldığımız, üzerinde bolca düşünmemiz gerektiği durumlar oldu. Ancak bu kadar 
çok çabanın sonunda işlevin ön planda olduğu, çok daha anlaşılır bir bileşen 
yapısı ortaya koyduk. Bu yeni yapının sayesinde de Paket Yöneticisi aracımızda 
da Packagekit sistemi ile uyumlu bir bileşen listesine sahip olduk.

2009’da yeni geliştiriciler yetiştirmek, onları teşvik etmek, ekibi 
daha da genişletmek için planlarınız var mıdır?

Bu her zaman yapmak istediğimiz, ancak istediğimiz kalitede hayata 
geçiremediğimiz bir konu. Yeni geliştiriciler kazanmak ve bu geliştiricilere yön 
vermek için yapmamız gereken pek çok şey var, ancak mevcut yapımız ve iş 
yükümüz ile buna yetişemiyoruz. 2009’da bu konulara daha fazla önem vermeyi 
ve Pardus’un insan /emek gücünün artmasını umuyorum.

2009 ile birlikte olması planlanan temel sistem kurulumu ne 
aşamada? Bu özellikle birlikte Pardus’u artık sunucu olarak 
kullanma imkanımız olacak mı?

Bu özellik sessiz sedasız 2009 içerisine girdi, kurulum sistemimizi karışık bir hale 
getirmemek için çok ortalıkta olmayan bir özellik olarak CD içerisine koyduk, 
ancak ileride kurulum seçeneklerinin çeşitleri arttırıldığında daha göz önünde olan 
bir ayar ile kullanıcılarımız bu seçenekleri seçebilecekler. 

 Kurulum CD’sinde açılış seçeneklerine yali4=baseonly yazarsanız YALI artık 
sadece temel sistem kurulumu yapıyor. Bir başka özellik de Yalı artık sistem 
kurtarma işlemleri yapabiliyor. Pardus kurulu bir sisteminizde CD’den kurtarma 
seçeneği ile açılış yaparsanız Önyükleyici (grub) kurtarma, parola değiştirme ve 
Geçmiş Yöneticisi işlemleri 2009 sürümünde yapılabiliyor.

2009 ile birlikte teknik belgelendirme konusuna nasıl 
bakıyorsunuz? Geliştirici adayları için Pardus teknolojileri ile ilgili 
kapsamlı Türkçe belgeler hazırlanacak mı, hazırlanıyorsa ne 
aşamadadır?

2009’un hazırlanma sürecinde geliştirici listesinde Türkçe olarak pek çok teknik 
konu konuşuldu. Paketlerin hazırlanması, yeni geliştirme tabanı ile uyumluluğu, 
gibi. Sadece bu konuşulanların derlenip toparlanması ile bile pek çok Türkçe 
belge hazırlanabilir.

röportaj
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Server ACİM
serveracim@gmail.com

Bir Bestecinin Eser Yolculuğu
Pardus üzerinde ve özgür yazılımlar kullanılarak yazılan 
bir kontrabas konçertosunun ilginç öyküsü... 
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Bir bestecinin, eser yazacağı çalgıyı/çalgıları çok iyi tanıması gerekir. Ben de 
1978 yılında konservatuvarın “Kontrbas” dalına girip, bu çalgıyı altı yıl boyunca 
bizzat çalıştığım; kontrbas dağarını az-çok tanıdığım için, bu esere başlamadan 
önce, eser yazacak olduğum çalgıyı çok iyi biliyor olmanın rahatlığını taşıyordum. 

Konservatuvarın alt devresinden arkadaşım olan ve şu anda Anadolu Üniversitesi 
– Devlet Konservatuvarı’nda görev yapan Esra Gül ATALAY bana bir e-posta 
gönderdi. Amerika’da bir “Kontrbas Festivali”ne gideceğini, burada önemli bir 
Kontrbasçı olan Volkan ORHON ile bir konser vereceklerini ve konserin son 
parçası olarak da bir Türk bestecisinin eserini seslendirmeyi isteğini ve benim bir 
şey yazıp yazamayacağımı soruyordu. 

Ben de uzun zamandır tanıtım yazıları yazdığım, üniversitede verdiğim yüksek 
lisans dersinde öğrencilerime anlattığım ve onlara çeşitli uygulamalar yaptırdığım 

LilyPond ile bu eseri temize çekmeye karar verdim. Ama önce eseri yazmam 
gerekiyordu.

Yolculuk Başlıyor!
Ben bir bestecinin bir eseri yazmaya başlamasından önce beyninde o eseri 
tasarlamasıyla başlayan süreci hep bir yolculuğa benzetirim. Bu bestecinin 
kafasında, tek başına yaptığı bir yolculuktur. “FİKİRLER”i ara duraklara benzetirim. 
Hani bir yolculuğa çıktığınızda, çeşitli ara duraklarda mola verip dinlenirsiniz ya! 

Kafanızda eserin ezgisel yapısı, biçimsel yapısı, çalgının/çalgıların 
kombinasyonuyla ilgili çeşitli fikirler dolaşmaya başlar. Bu fikirlerden bazılarını 
beğenirsiniz, bazılarınıysa daha ilk düşünceden sonra elersiniz. Bir eseri ben 
önce “beynimde” çalışmaya bu şekilde başlarım. Kafamda tasarlamaya başlar, 
çeşitli ezgiler düşünürüm. Bu ezgilerden bazılarını, daha sonra değerlendirmek 
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üzere notaya geçiririm. 
Ve giderek, gün be gün, 
eserde hangi “ses dizilerini” 
kullanacağıma, bu dizilerin 
“Majör ve Minör” gibi bir 
tonal yapısı mı olacağına; 
yoksa “Karciğar” makam 
dizisi gibi bir diziden mi 
yola çıkacağıma; ölçü 
birimi yapısının 4/4’lük 
mü, 5/8’lik mi, 7/8’lik mi 
olacağına karar vereceğim 
bir süreci yaşamaya 
başlarım. Bu süreç, bir-iki 
gün sürer. Sürecin sonunda, 
her şey netleşmiş ve sıra 
eseri yazmaya gelmiştir.

Yazım Aşaması
Yazım aşamasında “klasik” bir yol izledim. Bildiğimiz nota kağıdına, kurşun 
kalem ve silgi kullanarak notaları yazmaya başladım. Eserin tamamı “müsvedde” 
denilen “el yazması” ile bittikten sonra, LilyPond ile temize çekmeye başladım. 
Çünkü LilyPond yazılımının görevi bu. Yazılmış bir eseri, tüm çalıcılar (icracılar) 
tarafından okunabilir bir şekle dönüştürmek.

Aslında bir “besteci” olarak eserin tasarlanma ve yazım aşamasında 
düşündüklerimi “teknik bir dille” anlatmaya çalışırsam şunları söyleyebilirim:

Eserin “biçimsel-formal” yapısını “3 Bölmeli Şarkı” biçiminde tasarladım. Yani 
“A-B-A”. Makam dizisi olarak “Saba” ve “Hicaz” makamlarını esas aldım.

Yukarıda anlattıklarım “besteleme tekniği” açısından önemli bilgilerdir. Ama, 
genel bir okuyucu için anlaşılması epey zor şeylerdir. Bu yüzden kısa kestim.

Okuyucunun aklına gelebilecek olan soruları tahmin ettiğimde şöyle bir soru 
geliyor:

“Bir eserin yazım süreci ne kadar sürüyor? Örneğin, her gün mü çalışıyorsunuz?”

Böyle bir soruya şöyle cevap verebilirim: “Eseri yazmaya başladıktan sonra, her 
gün bir zaman ayırıyorum. Ama bu süre bazen günde 10 dakika, bazen 2 saat 
olabiliyor. Ayrıca, esere başladıktan sonra da, beyinde çalışma aşaması devam 
ediyor. 

Eserde bir gün önce kaldığım noktayı hatırlayıp, nasıl devam edeceğimi, yolda 
yürürken, kendimle baş başa kaldığım herhangi bir anda sürekli düşünüyorum. 
Bazen insanlar beni çok dalgın buluyorlarsa bunun sebebi, kafada sürekli eser 
hakkında düşüncelerin gezmesidir.”

Eseri LilyPond ile temize çekerken, eserde yazdığım bazı işaretlerin nasıl 
yazılacağını, sürekli “manual-el kitabı”na bakarak çözümlüyorum. Çünkü el 
kitabının tamamını ezberimde tutamıyorum doğal olarak. Eserin temize çekme 
işleminde de, “temkinli” davranmayı tercih ediyorum. Her gün eserin üzerinde 
çalışıyorum elbette. Fakat, kendimi fazla yormayacak bir yapıda çalışıyorum.

Temize çekme aşaması sonunda, sürekli kontrol ederek çalıştığım için sona 
geldiğimde hem uygulaması hem de kontrolleri bitmişti. Web ortamında “Internet 
Archive” başlığını taşıyan bir web sayfası olduğunu, bu sayfalara insanların çeşitli 
belgeleri, ses ve video dosyalarını “Creative Commons” lisansıyla yerleştirdiklerini 
biliyordum. İşte bu web sayfasında bir hesap açmıştım. O hesabımla giriş 
yaparak, eseri Creative Commons’ın lisans türlerinden biriyle lisanslayarak, 
sayfaya yükledim.

Sonra, Esra’ya bu sayfanın linkini vererek bir e-posta gönderdim. Esra’nın cevabı 
bir acayip geldi. Teşekkür etmeye çalışmış, ama belli ki çok yoğun bir koşuşturma 
içinde e-posta cevaplamaya çalışmış, becerememiş. 

Bu eserin 12 Haziran 2009 tarihi civarında çalınacağını söylemişti. Ben de işime 
gücüme devam ettim. Nasılsa ondan haber gelir, diye içim rahattı. Bir süre sonra 
geldi de. Bana konser videolarının YouTube’da olduğunu söyledi. Ben de hemen 
girdim sayfaya ve eserimin icrasını dinledim. Sonra da oturdum, bu mutluluğumu 
blog sayfamı takip edenlerle paylaşmak istedim. Ve şu girdiyi oluşturdum: http://
pkb101.wordpress.com/2009/06/25/bir-bestecinin-gunlugune-dusen-yeni-bir-
notu/

Evet, bir yolculuk daha bitmişti. Üzerimde de “mutlu bir yorgunluk” vardı. Yeni 
“eser yolculuklarına” çıkmak için, biraz nefeslenmeliydim.

http://pkb101.wordpress.com/2009/06/25/bir-bestecinin-gunlugune-dusen-yeni-bir-notu/
http://pkb101.wordpress.com/2009/06/25/bir-bestecinin-gunlugune-dusen-yeni-bir-notu/
http://pkb101.wordpress.com/2009/06/25/bir-bestecinin-gunlugune-dusen-yeni-bir-notu/
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Pardus’u bilgisayarınıza nasıl kurabilirsiniz? 
http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur

Pardus topluluğu neler yapıyor? 
http://www.ozgurlukicin.com 
 

Dergimizin tüm sayılarını nereden bulabilirsiniz?  
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi 
 

Pardus kullanıcılarının gezegeninde neler oluyor? 
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen 
 

Pardus ile ilgili teknik bilgiler için nereye bakmalısınız? 
http://tr.pardus-wiki.org 
 

Pardus geliştiriciler, neleri tartışıyor? 
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici 
 

Pardus kullanıcıları neleri tartışıyor? 
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari 
 

Pardus Kullanıcıları İçin Yararlı Adresler

Nerede bu Pardus kullanıcıları? 
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste 

Pardus geliştiricileri hangi hatalara çözüm arıyor? 
http://hata.pardus.org.tr

Pardus CD’lerini nasıl temin edebilirsiniz? 
http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/ 

Pardus kullanıcıları www.linux.com’da ne yapıyor? 
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-

Pardus+Linux+User+Group

 
Pardus ile ilgili Sıkça Sorulan Sorular 
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS 

 
Windows’tan Pardus’a nasıl geçebilirsiniz? 

http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows’tan_Pardus’a_geçiş 

OpenOffice.org Türkiye
http://www.openoffice.org.tr

http://www.ozgurlukicin.com/ia/pardus-nasil-kurulur/
http://www.ozgurlukicin.com/
http://www.ozgurlukicin.com/e-dergi/
http://www.ozgurlukicin.com/gezegen/
http://tr.pardus-wiki.org/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/gelistirici/
http://liste.pardus.org.tr/mailman/listinfo/pardus-kullanicilari
http://www.ozgurlukicin.com/kullanici/liste/
http://hata.pardus.org.tr/
http://www.ozgurlukicin.com/cdgonder/
http://tr.pardus-wiki.org/PardusCDTemini
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://www.linux.com/community/groups/viewgroup/36-Pardus+Linux+User+Group
http://tr.pardus-wiki.org/Pardus:SSS
http://tr.pardus-wiki.org/NASIL:Windows%27tan_Pardus%27a_ge%C3%A7i%C5%9F
http://www.openoffice.org.tr



