





formilinizu etkileyen hicreleri oklar yardimiyla tespit edebilirsiniz.

e Ornekleri Sil: Bir énceki secenekle tablonuza eklenen ok isaretlerini kaldirir.

e Bagimliliklari izle: Herhangi bir hicrenin hangi formiili etkiledigini ok isaretiyle
gOosterir.

e Bagimlliklari Kaldir: Bir dnceki secenekle tablonuza eklenen ok isaretlerini

kaldirir.

e Tom lizleri Kaldir: Tablonuzdaki tim ok isaretlerini kaldirir.

Biz érnegimizde C14 hicresindeki formilimizi secerek Araglar > Dedektif

> Ornekleri izle secenegini isaretliyoruz. OpenOffice.org Hesap Tablosu
isaretlediginiz formile hangi hicrelerden bilgi geliyorsa, bunlardan formile dogru
oklar ¢izerek sorunu bulmaniza yardimer oluyor.

Bazi durumlarda da bir hicre birden fazla formili etkileyebilir. Bizim 6rnegimizde
A5 hicresindeki sayi hem C14 hicresindeki formili, hem de F5 hicresindeki
formili etkilemekte. Hicrenin kimleri etkiledigini gérmek igin, A5 hicresini
seciyoruz ve Araclar->Dedektif->Bagimliliklari izle secenegini seciyoruz.

OpenOffice.org Hesap Tablosu isaretledigini hicreden, bu hicrenin etkiledigi
formillere dogru oklar gizerek sorunu bulmaniza yardimer olacak.

OpenOffice.org Hesap Tablosu (Calc) kullanirken karsilasacaginiz sorunlari
¢6zemediginizde size yardimci olacak ¢ok fazla arag igeriyor. Bu makalemizde
anlatigimiz Hedef Ara ve dedektif fonksiyonlari ile tablonuzdaki problemleri tespit
edemiyorsaniz gareniz bitmis degil. Yine Araglar menusinde yer alan Cézimleyici
ve Senaryolar fonksiyonlari ile daha detayli ¢6zim yontemleri sizlere sunuluyor.
Bahsettigimiz bu fonksiyonlari da e-dergimizin ilerleyen sayilarinda bulabilirsiniz.

Dogrudan OpenOffice.org ile problemlerinizi ¢cdzemediyseniz sizlere tavsiyem
OpenOffice.org Tirkiye sitesinde yer alan wiki, forum ve e-posta listelerini kontrol
etmeniz olacaktr.

OpenOffice.org hakkinda merak ettiklerinizi ve karsilastginiz problemlerinizi
Ozgirlikicin forumlarimiza bekliyoruz.
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Twitter, adini kU§|ofih--§ok|
uygulamasi. 140 karakterden olusan il
sakimalar génderiyorsunuz. A
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OQrous ve nremer

gincellemelerin ne kadar siklikla yapilacagini ayarliyoruz. Bu ayar éntanimli
olarak 300 saniye seklinde ayarlanmis olarak geliyor.

internet kullaniminin artmast ile birlikte son yillarda hizla gelisen sosyal aglar
olusmaya basladi. Anlik ileti sistemlerinin yani sira artik insanlar, olusan bu sosyal
aglar aracihgryla birbirleriyle iletisimini sagliyor. Twitter da iste tam bdyle bir
sosyal ag projesi. Number of messages per page: Bu alan ile her sayfada kag adet mesaj
gosterilecegini belirliyoruz. Ontanimli deger 20 olarak geliyor.

Twitter ile anlik olarak neler yaptiginizi yaziyor, sizi takip eden insanlarin neler
yaptiginizdan haberdar olmalarini sagliyorsunuz. Ayni sekilde takip etme listenize

aldiginiz insanlardan bu sekilde haberdar olabiliyorsunuz.

Connection sekmesi ile “Proxy” ayarlarini yapabiliyoruz.

Authentication sekmesi altinda ise “Username or email” alanina kullanici adinizi
ya da e-posta adresinizi, “Password” alanina parolanizi giriyorsunuz. “save
password” kutucugunu isaretledigimizde parolamizi sakliyor.

Bu hizmeti kullanmak icin www.twitter.com’dan icretsiz hesap almaniz yeterli.
Unutmadan, Pardus’a génil veren birgok kisinin Twitter'da bulustugunu da
belirtelim.

Ayarlari yaptiktan sonra “Save options” tusuyla yaptigimiz degisiklikleri
kaydedebiliyorsunuz. “Reset Options” tusuyla da éntanimli ayarlara
dénebiliyoruz.

Tabi bu tarz sosyal aglarin gelismesiyle birlikte, bu hizmetlerin kolayca takip
edilebilmesi i¢in uygulamalar da gelistiriliyor. Iste bu yazimda Pardus depolarinda
bulunan Ug Twitter istemcisini tanitacagim. “Qwit”, “Twitux” ve “Mitter”.

® options = Qwit:

Bulundugu depo: Katki Deposu

Qwit ana penceresi:
Qwit resimdeki gibi bir

gorunime sahiptir. Ust & awit =1

[General | Connection | Aut{+]»|

Update interval:

[300

Number of messages per page:

ED

Save uptionsl [ Reset options

Boyutu: 225 KB

Bulundugu Meni: .

KDE: Pardus > Programlar > Internet >
Qwit

Xfce: Pardus > Ag > Qwit

Qwit, “Katki” deposunda bulunan

kiicuk fakat cok yetenekli bir uygulama.
Kurduktan sonra sistem tepsisine mavi
tonlarda ufak bir “t” harfi iceren simge ile
yerlesiyor.

ik kullanimda ayarlar ekrani gelerek ilk
ayarlari yapmamiz isteniyor.

General sekmesi altinda iki 6zellik
bulunuyor:

Update interval: Bu alanla

alanda yer alan bos
bslgeye mesajimizi
yaziyoruz ve enter tusuna
basarak génderiyoruz.
Asagidaki alandaysa
takip ettigimiz kisilerin
mesajlari gérinmekte. Bu
alanda génderenin ismi
ve ne kadar sire 6nce
génderdigine dair bilgiyi
mesaijin sol alt kdsesinde
gorebiliyoruz. Bu bilginin
yanindaki sola bakan oka
basarak o mesaj sahibine
mesaj géndermemiz
mimkin.

Yine alt tarafta dért
adet sekme bulunuyor.

What are you doing? 140

[en] @home E

erenturkay - about 12 minutes ago

ﬂ is on his way to KFC

kandemir - about 27 minutes ago

[tr] son derste, yoruldu. Lanet olsun boyle
% sisteme..
~ . ry
erenturkav - about 1 hour ago E‘

Home [ Public | Replies | Custom ‘

Downloaded http:,f,f53.amazonaws.com)‘twitter_pr




OOraus ve Infermer

“Home", “Public”, “Replies” ve “Custom” seklinde. “Home"” sekmesi genel olarak
takip ettigimiz insanlarin mesajlarini gérebildigimiz sekme. “Public” sekmesi ile
Twitter da yayinlanan genel mesajlar gérebiliyoruz. “Replies” béliminde ise
bize yazilmis mesajlari, “Custom” bdlimi ile dzellestirilmis mesajlar gérmemiz
mimkin.

Sag alt késede dért adet simge bulunmakta:

¢} Yenile Simgesi: Bu simgeyle yeni mesajlarin kontrolinii gerceklestiriyoruz.

4 Ayarlar Simgesi: Bu simgeye tikladigimiz zaman ayarlari yapabilecegimiz
ekrani agiyoruz.

| # Log simgesi: Log simgesini hkladigimizda tutulan loglar gérebiliyoruz.
(0] | Cikis Simgesi: Bu simge ile qwit programindan cikis yapryoruz.

Mitter:

Bulundugu depo: Katki Deposu

Boyutu: 175 KB

Bulundugu Meni: .

KDE: Pardus > Programlar > Internet > Mitter
Xfce: Pardus > Ag > Mitter

Mitter, Pardus “Katki” deposunda bulunan bir baska Twitter istemcisi. Qwit kadar
kapsamli ayarlari olmasa da gayet basariyla islevini yerine getiriyor.

M settings

Mitter uygulamasini ilk aghinizda

u : ki e
sername o karsiniza kullanici bilgilerinizi
Password: [....... l

girmenizi isteyen bir ayar ekrani
geliyor. Daha sonra bu ekrani
“Edit=>Settings” menisuyle tekrar
acabiliyoruz.

i

Use secure connections (HTTPS): [

H

Refresh interval (minutes):

l iptal H Tarnam l

Ayar penceresinde “Username” alanina kullanici adinizi, “Password” alanina
da parolayi giriyoruz. “Refresh interval (minutes)” alaniysa kag dakikada bir
yenileme yapilacagini ayarladigimiz bélim. “Use secure connections (HTTPS)”
kutucugunu isaretleyerek givenli baglanti yapmamiz da mimkin.

N

Mitter genel olarak sag tarafta ki gibi gérinmekte. Mesajlarimizi asagida
bulunan “What are you doing2” yazan bélimde ki metin kutusuna yaziyoruz
enter ya da ekle digmesiyle ekliyoruz.

Kisilere mesaj gondermek icinse gdndermek istedigimiz kisiye sag tiklayip “reply”
dememiz yeterli. Ayni sekilde sag tik menisinde Open basligi altinda var olan
linkleri ve mesajlari Internet tarayicisiyla agmaniz mmkin.

imin-i_i_ Mew Help

Mitter uygulamasi kisaca bu sekilde ¢alismakta olan, i
basit bir Twitter istemcisi. | & gaglantny kes

. I 7 Mow Mssiages chrl4M
TWITUX: -| Sord Curect Message
Bulundugu depo: Katki Deposu i

| = Add a frend

Boyutu: 281 KB I
Bulundugu Meni: ‘ | @ Tozele s
KDE: Pardus > Programlar > Internet > Mitter Fp i

Xfce: Pardus > Ag > Twitux
Twitux uygulamasi bu yazimizda bahsedecegimiz son Twitter uygulamasi. Diger
iki uygulama gibi Twitux da gayet basarili bir alternatif.

Twitux uygulamasi her Twitter uygulamasinda oldugu gibi ilk acilista hesap
bilgilerinizi girmeniz gereken bir ekranla sizlere merhaba diyor.

-
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Bu ekran klasik hesap giris
ekranlarindan cok farkli
degil. Yine kullanici adimizi

" dntammh Anahtarlik Olustur - X

Ontanimh anahtarhk icin parola secin

I' Tentuod' (fussfnnfiwilus) uygulsmas parala saklemak g|rd|g|m|z b"- “username”
istiyor, ancak ontanimb anahtarlik yok. Bir tane | I irdigimi
olugturmak igin, anahtarlk igin kullanacadmmz parolay alani vé parolamizi giraigimiz
semeniz gerekiyor. “password” alani bulunuyor.
" | Fakat diger uygulamalardan
=t l farkl olarak “Show Password”
Paralay onayla: diye bir secenek var. Bu secenegi

sectiginiz zaman parola
alanina girdiginiz parolayi
gérebiliyorsunuz.

venl parola giicl

Razddet Tarrarm

Twitux uygulamasinin diger uygulamalardan farkli olarak bir anahtarlik sistemi
de mevcut. Bu sistem sayesinde Twitux ile sakladiginiz hesap bilgilerinizi tutan bir
anahtarlik olusturuyorsunuz.

Twitux biraz daha zengin meni segeneklerine sahip bir uygulama. Twitter
menisi, baglanh, mesaj génderme, arkadas ekleme ve tazeleme gibi 6zellikleri
icermekte.

Settings menisi altinda
“Account” ve “Settings” alanlari
mevcut.View menisi ile gérmek
istediginiz zaman gizgilerini
segebiliyorsunuz.

Preferences

General

|| Expand messages

|| Display notifications when message recieved
Public Timeline: Genel
gonderileri gorebilmemizi
saglayan gorinti &zelligi.

] Show user names instead real names

[v| Connect automatically

Timelines Friends Timeline: Arkadaslariniza

] ait génderileri gérebilmemizi
] saglayan gorinti 6zelligi.

Default Timeline: lFriends

Retrieve every: l5 minutes

My Timeline: Kendi
gonderilerinizi gérebildigimiz
gorinti ozelligi.

Twitux Timline: Twitux ile ilgili génderileri gérebilmemizi saglayan gérinti
ozelligi.

Direct Messages: Direk Mesailari gérebildigimiz gérinty 6zelligi.
Direct Replies: Size yapilan cevaplari gérdigimiz ekran.
Firends: Bu secenekle karsimiza takip ettigimiz arkadaslarimizin bir listesi geliyor.

Twitux uygulamasinin ayarlar penceresi, Twitux Genel (General) ve zaman ¢izgisi
(Timelines) ile ilgili ayarlari yapmamizi sagliyor. Genel ayarlarda mesaijlari
genisletebilmemizi saglayan “Expand Messages”, yeni mesaj geldiginde

bilgi ekrani géstermesini isaretledigimiz “Display notifications when message
recieved”, kullanici isimlerini gergek isimlerle birlikte g&sterilmesini saglayan
“Show user names instead real names” &zelligi ile otomatik baglantiyr saglayan
“Connect automatically” 6zelligini ayarlayabiliyoruz.

Zaman gizgisi ayarlarinda ise dntanimli gérinim &zelligini (Default Timeline) ve
yenileme siresini (Retrieve every) dakika bazli ayarlayabiliyoruz.

Twitux ile yeni mesaj gondermek igin “Ctrl+N” kombinasyonunu ya da Twitter
menusindeki “New Message” secenegini kullanabiliyoruz. Bir arkadasimiza
mesaj gondermek icin ise mesaj
gonderecedimiz arkadasimizin
gdnderisine cift tiklamamiz yeterli
oluyor.

Bu U¢ uygulama igerisinden
begendiginizi secerek Twitter
hizmetini masaUstinizden kolayca
yonetebilirsiniz.

Son dénemde hayatimiza giren sosyal
aglar arasinda yer alan Twitter hizmetini
bircok dzgurlikigin.com kullanicisi ve
yoneticisi de kullanmakta. Ayni sekilde
Pardus gelistiricilerine Twitter hizmeti ile
de ulasabilmektesiniz.
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Ercan KURU ey BT
ercankuru@ercankuru.com.tre 3

Dosyalarin efendisi:
FileZilla

FileZilla ile dosyalari yonetmek, FTP
sunucularindan belge indirme ve yollamak
cok kolay...

S

FileZilla, GNU lisansi altinda tcretsiz dagitimi yapilan FTP (File Transfer Protokol)  kapali

yazilimidir. Bilgisayar ve FTP sunucusu arasinda veri aligverisi yapmak igin TLS/SSL),

kullanilir. Kullanimi son derece basit ve kolaydir. Her tirli kullanicinin ihtiyacina FTPES (FTP

cevap verebilmektedir. Sade tasarimiyla kullanici dostu olup bitin isletim uzerinden acik TLS/

sistemlerinde kullanilabiliyor ve 44 adet dil secenegini destekliyor. SSL) protokollerini destekler.

FileZilla’nin en dnemli 6zelliklerini sayacak olursak: FileZilla’nin kullanimi gibi gérinimi de sade ve

® Basit ve kolay kullanim basittir. FileZilla ana penceresinden biraz bahsedeyim.

® Windows, Linux, BSD, Mac OS X isletim sistemlerine tam uyumluluk

® 44 farkh dil secenedi mevcut 1. Menii Cubugu: Dosya, Dizen, Goriinim, Aktarim, Sunucu, Yer imleri, Yardim
* 4 GB biyuklige kadar veri transferini destekler. menilerinin bulundugu klasik meni gubugudur. FileZilla ile ilgi tim islemleri bu

® FTP (File Transfer Protokol), SFTP (SSH ile Transfer Protokol), FTPS (FTP Gzerinde ~ mendleri kullanarak yiritebiliriz.
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2. Kisa Yol Cubugu: Buradan FTP sunucusuna baglanabiliriz. FileZilla
pencerelerini yonetebilmemiz icin gereken simgeler mevcuttur.

3. Hizli Baglan Cubugu: FTP sunucusuna hizl bir sekilde baglanmamizi saglar.

4. lleti Gunlugi: Burada FileZilla ile yapilan isleri sirasi ile gérebiliriz. Dilersek bu
bilgileri ginlik seklinde tutup daha sonra kullanabilirsiniz.

5. Yerel Dizin Agaci: Yerel bilgisayarimizdaki dizin agacini gésterir. Buradan
dizinler arasi gegis yapabiliriz.

2| ozgece.net - ozgece@ozgece.net - FileZilla

6. Yerel Dosya Listesi: Yerel dizin agacindaki sectigimiz dizinlerin alhindaki
dosyalari buradan gérebiliriz. Buradan uzak dizine ya da uzak dizinden buraya*
surikle birak yéntemiyle dosya aktarimi yapabiliriz.

7. Uzak Dizin Agaci: FTP sunucusunun dizinlerini agag yontemi ile listeler.
Dizinler arasi kolay gegis yapmamizi saglar.

8. Uzak Dosya Listesi: Uzak dizin agacindaki sectigimiz dizinlerin altindaki
dosyalari listeler. Buradan yerel dizine ya da yerel dizinden buraya sirikle birak
yontemiyle dosya aktarimi yapabiliriz.

Dosya Dizen Gorunim Aktanm Sunucu Yerimleri Yardm 1

e Bnea peloer = 2

9. Dosya Listesi Durum Cubugu: Burada
secilen dosya boyutu hakkinda bilgi verir.

10. Aktarim Kuyrugu: Aktarimdaki

‘ Sunucu: | | Kullanici Adr: | | Parola: | | Port: | | H 3

rE T=v warEse CoTTpiEs —
Durum:  Dosya aktanldi 1
Durum:  jhomefercan/Resimlerim/WEB TASARIM RESIMLERIfGzgece resimler) erf007.jpg kargiya yiiklemesi basliyor

Kormut: PASY T
Yanit: 227 Entering Passive Mode (88,255,121,244,138,167). N
Komut:  STOR 007.jpg v

dosyalar burada listeler. Kuyruktakiler,
aktarilamayan ve aktarilan olmak Gzeri
¢ sekme mevcuttur. Kuyruktakiler,
heniiz transferi bitmemis ve transferi

verel site: |rcanfResim|erimMEB TASARIM RESIMLERI/6zgece resimlerfcornerf| - l

Uzaktaki site: |fdomainsfozgece.netfpublic_htmlfdene

suren dosyalari listeler. Buradaki siraya

4

DN

=]

~ [ tzgece resimler [ & wti_script =
3 Guzel sozler B 08 _wti_txt ’ ]
B £ cgi-bin

gore transfer islemi gerceklesir. Aktarimi
tamamlanan dosyalarin listesi aktarilanlar
sekmesinde yer alir. Herhangi bir sebepten
otury transferi gerceklesemeyen transferlerse
aktarilamayanlar sekmesinde listelenir.

(4[]

FileZilla ile FTP sunucu ayarlar::
FileZilla kullanicisina site ayarlarini
yapilandirmasi igin “Site Yoneticisini” sunar.

3 cornerl
Dosya Adi | Boyut | Tur | son degisiklik | Dosya Adi | Boyut |Tur | son degisiklik | izinler
Bil=. =
i 001.jpg 30.757 |JPEG ima... 1]
. . : 002.jpg 33.118 JPEG ima... —
26.933 |PEG image ... 06-02-2008 00:... = 003.pg 26.933 JPEG ima... =

(o]

4

Site yoneticisine dort farkli yolla ulasabiliriz.

20 Qg7

I [«Tv]

|5 dosya. Toplam boyut: 166.700 bayt g

1. Dosya/Site Yoneticisi yolunu segmek.

Kalan: 00:00:00

Gegen: 00:00:02

e oy POy Jo |

e P S

31.115 bayt (15.5 KB/s)

ETy e B Yo Vo N W gy |

PN PO

Sunucu / Yerel dosya | ¥on | Uzaktaki dosya | Boyut | Oneelik | Durum |
3 ozgece@ozgece.net =
jhomejercan/Resiml...  -->> fdomainsfozgece.net/pu... 31,115 Mormal Aktanlyor I O l

2. Ctrl+S kisayol yolunu kullanmak
3. Kisayol cubugundaki simgesine
hklamak.

o2

-I Kuyruktakiler (3) rAktanIamayanlar Alktanlanlar (5) ‘

Site ayarlarini sol alttaki meniden “Yeni
Site” digmesine tikladigimizda, sitelerim

s

|Aktar|m Kuyrugu: 83 KiB




nremer

Z Site Yidneticisi O x
Kayit Segin:
Genel ‘ Geligmig ‘ Aktanm ayarlar ‘ Karakter seti ‘
~ [ Sitelerim
_@_ Sunucu: |ercankuru.c0m.tr | Port: | |
D ozgece.net Sunucu Tur: | FTP - File Transfer Protocol |$ |
3 pamcs.com i '
13 robotoskop.com Girig tard: | Normal | = |
3 sirtobakoyu.com : :
Kullanicr: |ercan |
Parola: |.l.lll.'ll |
Hesap: | |
_ - : MNotlar:
| Yeni Site || Yeni Dizin |
| Yeni yer imi | |Yeniden adland|r|
| Sil || Kopyala |
[ Badglan l | Tamam | | iptal |

klasérinin altinda yeni bir sunucu olusur. Olusan sunucuya istedigimiz ismi
verebiliriz. Daha sonra sol tarafta sunucu adini giriyoruz. Burada web sunuculara
bagladigim icin web sunucumun adini giriyorum. Sunucu adi yerine sunucu

IP adresini de girebiliriz. Sunucu tiry segiyoruz. FTP sunucu oldugunda FTP
protokolliny seciyorum. Giris tirG olarak Anonim, normal, Parola sor, etkilesimli
ve hesap seklinde 5 giris segenegi sunuyor. Biz genel olarak “normal” girisi
segenegini segiyoruz. Daha sonra kullanici adimizi ve parolamizi giriyoruz.
Burada “Tamam” dersek baglanti kurmadan kayit eder ve pencereden cikar.
“Baglan” segenegini sectigimizde baglanhy: kurarak, ayarlari kayit edecegi
pencereyi kapatir.

4. Diger bir yéntemse Hizli baglan ¢ubugunu kullanmak. Cubuk Gzerine sunucuyu,
kullanici adi ve parolayi girdikten sonra siteye baglantiyr kurup, “Dosya/Aktif
Kullaniciyr Site Yéneticisine kopyala” segenegini sectigimizde site yonetimi
penceresine sunucu bilgileri otomatik olarak girilmis olarak karsimiza gelir. Tek
yapmamiz gereken isim girmek.

| Sunucuy: robotoskop.com | Eullanicn Adi: | robot Fardla: | eeseee| Fot:| Hizk ha{]lanl*l

Sunucu ayarlarini FileZilla’ya kayit ettikten sonra bir siteye baglanmak gok kolay.
Yapmaniz gereken site yoneticisinden baglanmak istediginiz sunucuyu segmek.

FileZilla Ipuclari

Daha 6nce yapmis oldugunuz baglantilar igin site yoneticisine girmeniz gerekmez.
Hizli baglan gubugundan “hizli baslat” simgesinin yanindaki ok isaretine
bastiginizda gegmis baglantilariniz listelenir. Baglanmak istediginiz sunucuyu
segmeniz yeterlidir. En son baglanti yaph@iniz siteye tekrar giris yapmaniz igin
CTRL+R kisa yol tusunu kullanabilirsiniz.

FileZilla ana penceresinde bulunan Dosya listesi durum gubuklari, hizli baglan
cubugu, ileti ginlugu, yerel dizin agaci, uzak dizin agaci, aktarim kuyrugu
hizmetlerinden istedigimizi gérinim menisinden kaldirabilir, daha sonra tekrar
cagirabiliriz.

Sunucunuz igerisindeki istediginiz dizine yer imi koyabilirsiniz. Béylece sunucuda
o dizine gitmek igin yer imine tiklamaniz yeterli olacaktir. Bu sekilde bir¢ok dizin
dolasmak zorunda kalmazsiniz. Yer imi eklemek igin sunucuda istediginiz dizine
girip Yeri Imleri/Yer Imi Yénet menisini kullanmaniz yeterli. Yer imleri hangi
sunucuya aitse o sunucunun altinda listelenir.

Eullarec) Ad Paroly: Pt Eazh badlan |' Heh baflart subuiunu bogak

Gacmig sl

Sunwcu:

¢)

&

Gegmis baglantilanimizi hizh basglat qubugunda bulunan
"hizli kaglan” ikenun yanindaki oka basarak gérebilir ve baglant
wapabilirsiniz.

rebot@robot oskop.com
robot@robot ckop.com
rabotaskop@robotokop com

oEgece@orgece net

verel ste: AemmienmPWER TASARIM RESIMLERIGTgece resimleniGuzed sazler| = || | Wzaktaki sive:

Sunucudan sunucuya baglanti kesmeden transfer yapabiliriz. Bunun igin iki tane
FileZilla agmamiz gerekir. Ik FileZilla’da bir sunucumuzdan bilgisayara transfer
yaptiktan sonra diger FilleZilla'ya gecerek aldigimiz dosyalari diger sunucuya
aktarabiliriz. Istedigimiz kadar FileZilla agip bu islemi ¢ogaltabiliriz.

Dipnot:

* Uzaktaki bilgisayara transfer yapabilmek icin uzaktaki bilgisayarin bu islememe
izin vermesi gerekir. Aksi takdirde karsiya veri transfer edemezsiniz. Sadece veri
alabilirsiniz.
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LimeWire 5.1

Gegtigimiz haftalarda biyik bir degisim
geciren LimeWire, 5.1 sirimine
guncellendi. Besinci nesil LimeWire
eskisinden cok daha gigli.

Bu ay sizlere birgok kullanici tarafindan siklikla kullanilmakta
olan LimeWire programini tanitacagim. Oncelikle LimeWire'yi
edinmek isterseniz yapacaklariniza bakalim. Ik énce
sisteminizde Java'nin yukli olup olmadigini kontrol etmelisiniz.
Eger yUkli degilse dncelikle Java'yi sisteminize yiklemelisiniz.
Ardindan sira LimeWire'in kurulumuna geliyor. LimeWire
Pardus depolarinda bulunmaktadir. Paket yoneticisi araciligs
ile edinebilirsiniz. Bir diger bir yol olarak, bu adrese gidip
uygun olan download secenegiyle indirip kendiniz de kurulum
yapabilirsiniz.

Eminim bircogunuz daha énceden LimeWire programini duymus
ya da kullanmistir. LimeWire kisaca bir dosya paylasim (P2P)
programidir. LimeWire P2P programlar arasinda ¢ok popilerdir.



http://www.LimeWire.com/download/

remer

LimeWire'in Ustin Yanlari

Peki, LimeWire'1 bu kadar popiler yapan &zellikleri nelerdirg $imdi bunlardan

bahsedelim. Oncelikle LimeWire agik kaynak kodlu bir yazilimdir. Peki, bu

ne demek? LimeWire programini yiklediginizde zararli yazilimlara maruz

kalmazsiniz. Cinki agik kaynak felsefesine sahip olan bir yazilim, ¢cok genis

bir gelistirici kitlesi tarafindan her an kontrol edilmektedir. Bu da programdaki

en ufak bir problemin hemen tespit edilip sorunun kisa zamanda ¢dzilmesine

yaramaktadir. LimeWire Gnutella agini kullanir. Gnutella agi nedir peki2 Gnutella

istemcilerin ayni zamanda sunucu olarak da gérev yaph@i bir agdir. Bu sayede

siz bir dosyayi baska bir kullanicidan indirirken istemci oluyorken; ayni dosyay:

baskasi sizden indirirken siz sunucu durumuna gelmis oluyorsunuz. Gnutella

aginda o an agda aktif olan kullanicilar arasinda sorgular génderilerek her tirli
Dosya Gdrintile Arkadas Araglar Yardim
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dosya arastirilabilir. LimeWire'in kullanici arayizini kullanarak bu aga kolayca
baglanabiliyor ve sorgularimizi, dosya paylasimlarimizi ve daha birgok isleri
gerceklestirebiliyoruz. Son olarak ise LimeWire kullanarak torrent dosyalari da
indirebiliyoruz.

Simdi de LimeWire'in kullanim &zelliklerine deginelim. LimeWire 4.xx serisinin
kullanici arayizinde ekranin sol tarafindaki segimimize bagl olarak, Gnutella
aginda yapacagimiz sorgulari ézellestirme segenegine sahip oluyoruz. Bu
dzellestirmeler, sorgumuzu o anki ihtiyacimiza yonelik bigimde degistirmemize
olanak sagliyor. Mesela tim dosya tirleri icin bir sorgu génderip bu sorgu
sonuglarini dosya tirleri cinsinden siralatabildigimiz gibi sadece belli bir dosya
tirG Uzerinde de sorgu yaphrabiliyoruz. Mizik ya da video gibi kendi iginde
de farkli dzelliklere sahip olabilen tirler igin ise sorgu
segeneklerimiz arayacagimiz dosyanin isminden
baska o dosyanin cesidi, puani, albimi, ¢cikh@i yil
gibi 6zellikleri de kapsayabiliyor. Boylelikle aramada
- ¢ikacak olan sonuglari aradigimiz dosya hakkinda
verecedimiz daha detayli bilgi sayesinde azaltmis
oluyoruz.

e-hook

LimeWire'in bir diger 6nemli &zelligiyse, indirilmekte
olan bir dosyanin indirme islemi bitmeden 6nce
indirilmis olan kisminin &nizleme moduyla kullanici

— ile paylasilabilmesi. Kullanicilarin bilgisayarinda

farkli sanatcilara ait ayni isimden pargalar ya da
bilgileri yanlis dizenlenmis eserler bulunuyor olabilir.
Sorgumuzu yaparken kullandigimiz bilgilere sahip iki
farkli dosyadan yanlis olani indirmeye basladigimizda,
indirme islemi bitip dosyayr agcana dek dosyanin yanlis
mi dogru mu olduguna karar veremeyiz. LimeWire'in
dnizleme modu burada devreye giriyor. Bu mod
sayesinde indirmekte oldugumuz dosyanin kigik bir
miktarina bakarak dosyanin dogru dosya mi yoksa
yanlis bir dosya mi olduguna karar verebiliyoruz.

LimeWire 4.xx serisinde Uc farkli ekran secenegine
sahibiz. Bu ekranlari ekranin sol Ustindeki ¢ tustan

(]
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birisine basarak aktif hale getirebiliriz. Bunlarin ilki
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éntanimli olarak gelen sorgu balimudur. Bu ekrani kullanarak sorgular yapabilir
ve sorgu sonuglarindan indirmek istediklerimizi segebilir ve indirebiliriz. Diger
ekran segenegimiz indirme ve géndermelerimizi izleyebilecegimiz bolimdir. Bu
balimde o an aktif olan islemleri gérintileyebiliriz. Son ekran secenegimiz ise
kitaplik bslimidir. Bu bslimde LimeWire'in indirme ve géndermeleri yaptig
klasorin igerigini gérintileyebiliriz.

Besinci Nesilde Gelen Yenilikler

LimeWire 5.x serisi, 4.x serisi ile karsilashrildiginda, vygulama arayizinde ve
programin islev dzelliklerinde biyik degisimler fark ediliyor. Islev 6zellikleri
ile baslayalim. Oncelikle artik LimeWire Gzerinden GMail, Jabber, LiveJournal
hesaplari ile oturum acabiliyor, bu hesaplardaki arkadaslarimizla sohbet

Dosya Gdrintile Arkadas Araclar Yardim
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edebiliyor ve bu arkadaslarimiza 6zel olarak dosya
aktarimi yapabiliyoruz. Bir baska deyisle, LimeWire
artik kisiye 6zel dosya paylasimina olanak

sagliyor denilebilir. Bir kisiyle tek bir dosyayi
paylasabilecegimiz gibi belli bir tirdeki dosyalari
da paylasabiliyoruz. LimeWire'ye sahip olmayan
bir kullanici ise onunla paylasilan dosyalara
erisemiyor elbette.

Uygulama arayiiz olarak 4 serisindeki gibi iic bslimden olusuyor. ilk balim
“Kitaphgim” bolimi. 4 serisindeki kitaplikla ayni islevde olmakla birlikte, arayiz
olarak gok daha estetik bir gérinim kazandiriimis. Ikinci bélim ise “P2P agi”
isminde bir bélim. Bu bélimde LimeWire
kullanarak indirdigimiz dosyalar netteki diger
kullanicilar ile paylasip paylasmamaya karar
verebiliyoruz. Son bélim ise “Tum Arkadaslar”
bolimi. Bu bolimde tahmin edebilecegdiniz gibi
GMail, Jabber ya da LiveJournal hesabimizla
oturum acarak arkadaslarimizla dosya
paylasabilir ya da sohbet edebiliriz.

|»

5 serisinde Gnutella agi Uzerinde sorgu igin
kullanacagimiz bélim, yukarida bahsettigim g
ana bélimden bagimsiz olarak yukarida sabit bir
konumda duruyor. Bu bélimde yine 4 serisindeki
gibi genel bir arama yapabilecegimiz gibi belli
bir dosya tiri Ustinden de arama yapabiliyoruz.
pavias Gincel 5 serisinin yenilikleri arasinda, firewall
arkasindan paylasim , vekil sunucu (proxy)
destegi, daha yuksek givenlik, Creative
Commons Lisansi ile dagilan OGG ve MP3
dosyalarini tanima gibi ézellikler dikkat gekiyor.

paylas

Umarim yararli bir yazi olmustur. Bu yaziyla
birlikte LimeWire hakkinda bilgi sahibi olmus
~| olduk. Konuyla ilgili géris ve énerilerinizi

poodl | Sharing O files | § 0

Qsanset. Ozgirliskicin forumlarinda dile getirebilirsiniz.



http://www.ozgurlukicin.com/forum/
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Skype

Peer-to-peer.

rupercal Fragabitmerpma ladocow

Kim korkar telefon
faturasindan? Pardus
Uzerinden Skype'i
kullanmak ve kitalar aras
Ucretsiz sesli gérisme
yapmak cok kolay!

SKype,




Bildiginiz gibi iletisim caginda yasamaktayiz. Sabit hatli telefonlar, cep telefonlari,
mesajlasma programlari, videofonlar, telsizler ve diger tim iletisim araglarini
disindigimizde, her birimizin ginlik hayatimizda bu konuyla ne kadar gok
alakal oldugumuzu gorebiliriz.

Konu bu kadar popiler ve gindemde olunca e-dergimizde detayli bir iletisim
araci olan Skype’i tanitma gérevi bana dustu.

Skype, 2003 yilinda Niklas Zennstrém ve Janus Friis tarafindan, tim dinyadaki
insanlarla kolay ve bir o kadar da eglenceli iletisim kurulmasi amaciyla kuruldu.
Bunun en biyik géstergelerinden birisi de Skype’in vermis oldugu zengin dil
destegidir. Dinya ¢apinda 28 dilde ve hemen hemen her ilkede kullanilmaktadir.
Bu popdler iletisim aracini Pardus Pisi deposundan tek bir tiklamayla sisteminize
kurup kullanmaya baslayabilirsiniz.

8 veni bir Skype Hesabi Olustur

,:"";} Yeni bir Skype Hesabi Olustur

Tam Adi

* E-Posta Adresi
adresi, unutulan parclalan bulmamin tek yolwdur

Gecerli bir posta
Litfen, Skype haberlerini ve ozel teklifleri e-posta ile gonder
*Skype Adi Seg
& ile 32 karakter arasi
* Parola
Enaz b karakter
* Parola Tekran

* Evet, Okudum ve kabul ediyorum Skype Son Kullanici Lisans Anlasmasi,
Skype Hizmet Kullanim Sartlar ve Skype Gizlilik ilkeleri

*Yildizla isaretlenmis alanlann doldurulmasi zorunledur

Kaydol

Skype genel olarak sesli, gérintili ve yazili iletisimi mimkin kiliyor. Ucretsiz
olarak kullanicilara sundugu bu hizmetin disinda bilgisayarinizdan sabit

ya da mobil telefonlari, yerel iletisim operatérinizden ¢ok daha ucuza aramanizi
saglar. Bunun igin bir Skype hesabinizin olmasi ve hesabinizda kontér bulunmasi
yeterlidir.

Skype’da yeni bir hesap agmaktan tutun da dosya alisverisine kadar tim
yeteneklerini beraber inceleyelim.

% pekgencmehmet - Skype™ [— O X

Yeni Bir Skype Hesabi Alma -
Pardus Pisi paket deposundan kurmus & Kisier listesi iginde bul
oldugunuz Skype’i Pardus >Programlar

>infernet >Skype yolunu takip ederek "ﬁ !
calistirin. Skype'1 ilk kez ¢alishriyorsaniz 2
Skype ekrani ile birlikte yeni hesap D
olusturma ekrani da gérinecek. Eger ) =
gecerli bir Skype hesabiniz yoksa @ echo123 B
Skype hesabi olusturma formunu .-f:fﬁizaﬂrﬁ:l:ﬂmu
doldurarak kendinize bir Skype hesabi
olusturabilirsiniz. Eger bu formu daha
sonra tekrar acarak baska bir Skype
hesabi olusturmak istiyorsaniz oturum
a¢ma ekraninin altindaki “Bir Skype
adiniz yok mu2” linkine tiklayarak
gerceklestirebilirsiniz.

1.00 FREECALL | P

Forma bilgilerimizi girdikten sonra

son olarak Skype son kullanici lisans
anlasmasini kabul ederek “kaydol”
tusuna basarak hesabimiz olusturulmasi
tamamlanir. =

[ B normal telefonlan ara l
Skype Oturum A¢ma Qo
Artik gegerli bir Skype hesabimiz '
olduguna gére hemen dostlarimizla iletisime gecebiliriz. Kayit formunda belirlemis
oldugunuz kullanici adi ve parolanizi kullanarak oturum agabilirsiniz.

13,289,170 Kigi Cevrim lgi

Simdi Hakan Bey'i hatta yakalamisken biraz muhabbet edelim.:)



® Hakan HAMURCU) | Hakan abi merhaba - Skype™ Chat

@ Kisi Ekle &, Dosya Gonder % Yazill Mesaj Gegmisi

Yazill mesaj konusu belirlemek icin buraya cift-tiklayin

[10:06:24] Mehmet: Hakan abi merhaba

[10:06:34] Hakan HAMURCU: Merhaba Mehmet

[10:06:58] Mehmet: E-Derginin 11.5ayis! icin Skype hakkinda yazi
hazirliyorum

[10:07:08] Hakan HAMURCU: Cok gizel sana kolay gelsin.
[10:07:42] Mehmet: Sadece tanitim seklinde mi yapayim yoksa
detaylara gireyim mi?

[10:08:44] Hakan HAMURCU: Mehmet sen tim detaylanyla hazirla
eger dergide yeterince yerimiz varsa sevgili seval mutlaka yer
verecektir. Eger yer yoksa bu durumda dzgOrlikicin paket tanitimi
veya nasll baliminde kullaninz. Yani emeklerin bosa gitmez merak

[=]
[=]

=]
!

= 5 G

etme "<
[10:08:56] Mehmet: Tamam abi gorisglriz
[10:09:01] Hakan HAMURCU: gorisiriz.

= ifadeler y"' Bul

M

[]

.2 Hakan HAMURCU

R | 10:08 AM (GMT+2

[a

) Mehmet

';Vf‘
[Kisisel Bilgilerini Dizenlg

Yazili iletisim Kurma

Hakan Bey'in ismi Uzerinde farenin

sad tusuna tiklayarak karsimiza gelen
meniden “Yazili mesaj” segenegini secerek
sohbetimize baslayabiliriz.

Sesli iletisim Kurma

Skype oturumunu baslattiktan sonra

kisi listemizde bulunan herhangi bir

kisinin ismi Uzerine cift tiklayarak ¢agriy:
baslatabilirsiniz. Ayni sekilde kisinin ismi
Uzerine gelerek farenin sag tusuna tiklayarak
gelen meniden “Cagr baslat” sekmesini

-3 Cagn Sonlandinldi | Konferan — %

‘.2 Hakan HAMURCU

secebilirsiniz. Eger donanimizla ilgili bir

sorun yoksa karsidaki kisi ile sesli iletisime baslamis olursunuz, fakat bir sorun
varsa ¢agri otomatik olarak sonlandirilacaktir. Agilan bu menide gérdiginiz
Uzere ¢agri, yazili mesaj, dosya génderme, sesli mesaj génderme gibi farkli
iletisim islemlerini de yapabilirsiniz. Simdi bir de Hakan Bey ile sesli muhabbet

edeyim.:)

Dosya Génderme

lletisim kurdugunuz kisilere dosya géndermek
istediginizde asagidaki islemleri yapmaniz
yeterlidir.

* Dosya géndermek istediginiz kisinin ismi
Uzerine farenin sag tusuna tiklayarak agilan
meniden “Dosya génder”i segin.

® Ekrana dosya ag diyalog kutusu gelecektir.
Buradan géndermek istediginiz dosyanizi
secip a¢ butonuna basiniz.

* Skype karsi tarafin dosya alma onayini
bekleyecek. Bu esnada karsi tarafta onay
ekrani acilacak.

* Kars taraf onayladiginda transfer
gerceklesecek.

Kisisel Bilgilerinizi Dizenleyin

Skype ekraninda kendi kullanici adinizin
bulundugu bdlgeye (Resimde 1 numara ile
isaretlenen) tikladiginizda hemen altina

® pekgencmehmet - Skype™ = [H X

& Kigiler listesi icinde bul

Q| sechmer 1

@ echol23
) Hakan HAMURCU

1,00 FREECALL | P

2

Kisisel Bilgilerini Dizenle

-

) Yeliz YILDIRIM

-

[ a Normal telefonlan ara l

QQ

13,289,170 Kisi Cevrim Igi

kisisel mesaj penceresi gelecek. Bu pencereden Kisisel Bilgilerini Dizenle'ye
(Resimde 2 numara ile isaretlenen) tklayarak kisisel bilgi formunun acilmasi

saglanir.

Yukaridaki kisisel bilgilerinizi doldurarak “Guncelle” digmesiyle bilgileriniz
yenilenmis ve gérinir olacak. Ancak bu bilgilerin ilerleyen giinlerde kendi
givenliginiz agisindan iyi disinilerek doldurulmasi gerekir. Malum Internet

ortaminda herkes sizin gibi iyi niyetli degil.:)




8 pekgencmehmet - Skype™ = [@ % Ucretli ||efi§im

Skype size yerel operatdrinizden ¢ok daha
ucuza sabit ve mobil hatlari arama imkéni

3 Mehmet 1 p | sunuyor. Bunun igin:
Skype Kontérl

& Kisiler listesi iginde bul

1,00 FREECALL Skype Kontori kald: ® Skype ekraninda Ust bélimde yer
@ Seen alan FREECALL (Resimde 1 numara ile
Skypeln aktif degil . . Y .
@ Skipe ses s isaretlenmis) digmesine tiklayiniz.
Sesli Mesaj aktif degi

|
2 ® Ekrana Skype hesap durumunuzu
@ echo123 <] gosteren pencere acilacak. Bu penceredeki
"égf;'ia‘:ﬂm“mu “Hesap Sayfasini A¢” butonuna (Resimde

2 numara ile isaretlenmis) tiklayarak,
Skype kontér satin alma web sayfasina
yonlendirilirsiniz. Bunun icin web sitesine
Skype kullanici adiniz ve parolaniz ile giris
yapmaniz gerekir.

Hesabiniza giris yaptiktan sonra “kontér
satin al” linkine tiklayarak édeme
bilgilerinizi doldurmaniz gerekiyor. Yalniz
ginimizde bankalarin dahi nadir de olsa

[ Rl e || givenlik sikintilart yasadigini hepimiz

@l’ @ 13,475,403 Kisi Gevrim lgi biliyOI'UZ. Bu sebeple 6ze||ik|e kredi korh
kullanarak Skype kontéri satin alirken bir
kere daha disinmenizi tavsiye ederim. Bu tip alisverislerde gercek kredi karti
yerine sanal kredi kartlarinin kullaniimasi daha uygun olur. Artik kontér aldigimiza
gore herhangi bir sabit ya da mobil hatti arayabiliriz.

-

* Skype ekraninin altindaki “Normal Telefonlari Ara” digmesine tikladiginizda
karsimiza sanal bir telefon tus takimi gelecek.

e Tus takimini kullanarak dilediginiz telefon numarasini arayabilirsiniz.

Gorduguniz gibi Skype ihtiyag duyacaginiz her tip iletisim imkanini sunuyor.
Yazili mesajdan sesli gérismeye, gorintuli iletisimden cretli gérismelere kadar
olasi tim ydntemler Skype sayesinde ¢ok kolay kullanima sahip bir hal aliyor.
Keyifli sohbetler etmeniz dilegiyle... :)

") skype Kredisi satin alin - Mozilla Firefox

Dosya Dizen Gorindm Gegmig Yerimleri Araglar Yardim

4;! - @ @ @ |@ https://secure.skype.com/buy/p | - l |G - ‘73'
[FAlgverig+ [T)Arama~ [T)Banka~ [)Donamim~ [TEJitim~ [)Forum~ »
& Skype Kredisi satin alin ® ‘

Hos geldiniz, pekgencmehmet Saun alma Skype kredisi

1. Odeme bilgileriniz — 2. Odeme yantemini seciniz — 3. Odemeyi tamamla

isaretli alanlann * doldurulmasi zorunludur.

@ €10,00 Skype Kontérii aliyorsunuz.

Skype Kontdrl 180 gin sonra gegersiz hale gelir. Gegersiz hale gelmesini
engellemekigin en az bir arama yapin.

Para birimini dedistr

@ Fatura adimzi ve adresinizi girin
Liffen ddeme sadlayicinizdaki dosyanizda bulunan adresi kullanin

ilk ad Soyad

Ij | j|

Adres

Iﬁ ﬁl

Sehir Zip/posta kodu

I: | :I

Eyaletfl Ulke/Bélge ]

| | [TUrkiye |-

= g

q | CDN
Tamam secure.skype.com & <




Yizde 25’e yaklasan pazar payiyla Mozilla
Firefox, dinyanin en hizli ve sempatik 6zgir
Internet tarayicisi...

Gegen sayida Mozilla Vakfi'nin trettigi Mozilla Thunderbird'i
tanitmishm. Bu ay da Mozilla Vakfi’'nin Grettigi Mozilla Firefox’dan
bahsedecegim.

Mozilla Firefox benim igin web tarayicisinin étesinde bir olay.
Internetsiz bir bilgisayar disinemedigim gibi Mozilla Firefox’suz

bir Internet de disinemiyorum. Sadece acik kaynak dinyasinda

degil kapali kaynak kodlu platformlarda da kendini kabul ettirmeyi
basarmis ve her gecen gin bilgisayarlar fethetmeye devam eden bir
tarayici. Guvenli, hizl, kolay, kisisel, Uretken ve daha sayamayacagim
kadar ¢ok dzelliklere sahip. Mozilla Firefox bir web tarayicisindan
beklenenden daha fazlasini kullanicilarina sunuyor. Eminim ki bu
yaziyi okurken “bir tarayici bunlari yapabiliyor muydu2” diyeceksiniz.




En gok ziyaret edil... =

# Firefox tarayic | Ozellikle...

/

s

Mozilla Firefox kullanicisini elbette kimlik bilgileriyle tanimiyor. Mozilla Firefox,
kullanicisini internet'teki sérfci haliyle taniyor ve izliyor. Ona gére kullanicisina
secenek ve kolayliklar sunuyor. Yani her kullaniciya farkli secenekler sunabiliyor.
Mozilla Firefox bu ise ilk olarak kullandiginiz dil ve isletim sistemini taniyarak
baslyor. Ozellikle biitiin isletim sistemlerinde calismasi Mozilla Firefox'un en
buyik basarisi.

2Jing-tr *Ptr-ing [[JrPardus [ Pardus Duraklan

3 | # mozilla | Firefox web bro... 3£ | A How to contribute

Firefox'da 55 dil destegi ve Linux, Windows, Mac OX isletim sistemlerine tam bir
uyum iginde calisabilmekte. Gelismis yer imi segenekleri ile kullanicinin zevk ve

tercihlerine goére kullanicina secenekler sunmakta.

Mozilla Firefox tim isletim sistemlerinde 55 dil konusabiliyor. Ben buna
destekliyor demiyorum. Turkge dilini sectiginizde Tirkce kaynakli haber
kaynaklarini, bilgi sitelerini ve birgok bankay biliyor ve size bunlari yer imi arag
cubugunda sunuyor. Ozellikle Wikipedia'nin Tirkce sitesini orada bulmaniz bu
dili konustuguna agik bir delil. Pardus kullaniyorsunuz da Pardus duraklari yer
imine yerlesik olarak geliyor. Turkiye'de farkli Linux dagitimi kullaniyorsaniz da
6zgir yazilim dinyasina ait siteleri yer iminde gorebilirsiniz. Iste Mozilla Firefox
sizi tanimaya basladi bile. Bu ézelligiyle kullanicisina karsi sicakkanli bir yaklasgim
sergiliyor.

Sik gezdiginiz sayfalarinin isimlerini tekrar tekrar yazmaktan bikmadiniz mi2 Ya
da begdendiniz bir siteyi daha sonra bakmak istediginizde adresi unuttugunuz

#  http:/www.mozilla.comyen-Usffirefoxsall html E|
Bu yer imini diizenle
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| . Siteleri imlemek icin adres Ad: [ Firefox web browser | Intematiunalve Ac
v | cubugundaki yildiz Dizin: |E" siniflandinimarig yer imleri |¢ | = At
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diizenleyici size yardimci . _
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muhakkak olmustur. iste burada Mozilla Firefox gelismis yer imiyle yardiminiza
yetisiyor. Gezdiginiz siteleri imlemek igin adres gubugunun sonundaki

yildiza bir kere basmaniz yeterli. ikinci kez bastginizda yer imi ayarlarini
yapabileceginiz kiicik bir pencere size yardimei olacaktir. Bu kiicik penceredeki
“etiket” segenegini kullanarak siteleri Mozilla Firefox'a tanitabilirsiniz. www.
ozgurlukicin.com sitesini “6zgir” olarak etiketledikten sonra bu siteye ulasmak
icin adres cubugunuza “6zgir” yazmaniz yeterli. Bir etiketi birden fazla sitede
kullanabilirsiniz. Mozilla Firefox bu sefer bu
etikete sahip olan siteleri size sunacaktir.
Mozilla Firefox etiketleme islemini

sadece kullaniciya birakmaz. Zamanla
etiketlemediginiz siteleri otomatik olarak
sizin yerinize etiketlendirir. Bunun igin sitenin
yer iminde olmasi gerekmez. Sadece siteyi
birkag kez ziyaret etmeniz yeterli.

% 1 . Linux Kullanicilan Dernedi

7 Linux Belgeleri

’ Mozilla Turkiye
| B4 KDE Turkiye
| ¥ OpenoOffice.org Turkiye
| Tumunid sekme iginde ag
Gereksiz siteleri gegmiste tutmaz. Gegmisinize sizin istediginiz kadar gider.
Ondan sonrasini otomatik olarak siler. Béylelikle sizin igin gereksiz bilgileri de
temizler. Mozilla Firefox ge¢misinizi cok iyi bir sekilde degerlendirebilecek yapiya
sahip.

Daha bitmedi... Yer imlerinizi dizin altinda toplayabilirsiniz. Diyelim ki

spor sayfalarini sik dolagiyorsunuz. Yer imleri altinda “spor” isimli bir dizin
olusturmaniz yeterli. Daha sonra spor haber sitelerini bu dizin igine imleyin.
Mozilla Firefox'da dizin igin imlediginiz sayfalarini tek tek agmak icin
ugrasmaniza gerek yok. Mozilla Firefox tek tikla bitin sayfalari bir pencere
icinde seklemeler halinde agsin. Ne kadar hos degil mi2 Yer imi ara¢ cubugunu
etkili olarak kullanarak yer imlerinize tek tikla ulasabilirsiniz. Mozilla Firefox
kullanicisina olabildigine rahat bir ortam sunuyor.

Mozilla Firefox, kullanicinin en son ziyaret ettigi sitelerini bilir. Mozilla Firefox'u
kapatsaniz bile tekrar aghginizda en son kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz.
Bu 6zelligiyle de hatirlatici 6zelligini de kullanicisina sergiliyor.

Mozilla Firefox'un sunmus oldugu en buyuk kolaylik bana gére sekmeler.
Ozellikle sérfciilerin vazgegilmez secenedini Mozilla Firefox 1.5 siriminden
beri kullaniyorum ve baslamama sebep bu sekmelerdir. Mozilla Firefox sekmeleri



indirme yoneticisi Mozilla Firefox 3.0 ile birlikte tamamen yenilendi. Dosyalarinizi
sorunsuz bir bigimde indirmenize yardimei olur. Indirdiginiz dosyayr duraklatip
daha sonra kaldigi yerden devam ettirebilirsiniz. Eger baglantiniz koparsa ne
kadarini indirdiginizi gérebilir ve indirdiginiz yeri bulmaniza imkan tanir. Bu da
kaldiginiz yerden devam edebileceginiz anlamina gelir.

sayesinde nette sérf yapmak daha kolay ve hizli olmustur. iste sérf diye buna denir
denilecek cinsten bir 6zellik.

A xta.. % Mozilla | ... | R Howto c... B Firefox S... | 8 Pard... 3¢ | (0] Index of / |[@] Bugzilla ... | ' vukleniyc *» ~

Firefox'un sekmelerinin tadina varin. istediginiz kadar sekmede galisin.
Sekmeleriniz sayfadan tastigind yumusan gegis ikonlar size yardimci
olacaktir.

Mozilla Firefox sekmelerinin yerlerini degistirmek ve siralamak ufak fare
hareketiyle mimkin. Yapmaniz gereken tutmak, siriklemek ve birakmak. Eger ¢ok
sekme kullanmay: seviyorsaniz sekmelerin basinda ve sonunda bulunan yumusak
gecis digmeleri size yardimer olacaktir. Cok sekme agtiniz ama artik tek sekmede
gdrmek istiyorsunuz. Bunun i¢in de Mozilla Firefox size ¢6zim sunuyor. Yapmaniz
gereken agik kalmasini istediginiz sekmenin bashgina sag tiklayip diger sekmeleri
kapat demek

Mozilla Firefox kullanici hatalarini telafi ederek
kullanicisina bir dostluk érnedi sergiliyor. Bir pencere
icinde bircok sekme actiniz ve kapatmaya ¢alish@inizda
énce sizi uyarir. Uyariya ragmen yine yanlislikla
kapatirsaniz endiselenmenize gerek yok. Mozilla Firefox
bunun iginde kullanicisinin yaninda. Yapmaniz gereken
ge¢mis menisinden yeni kapahlan sekmeleri segmek. Bu kadarla da yetinmez.
Oturumunuz beklenmedik bir sekilde kapanirsa “oturum kurtarma” 6zelligi
sayesinde kaldiginiz yerden otomatik olarak baslayabilirsiniz.

Ziyaret ettiginiz sayfalar gorebildiginiz oranda biyitmek ¢cok rahat. Sadece
yazilari degil resimleri de ayni oranda biyitmesiyle bir fark yaratiyor. Sayfay:
boyutlandirmak icin CTRL tusu ile beraber “+”, “-" tuslarini kullanabildiginiz gibi

fare tekerlegini de kullanabilirsiniz.

Mozilla Firefox haber beslemelerini unutmus degil. Gincel haber ve yazilar siteye
girmeden okumanizi saglayan bir &zellik. Tabi ki bu 6zelligi kullanmak igin sitenin
RSS destegdi vermesi gerekmekte. Okudugunuz haber sitesi RSS 6zelligi sunuyorsa
Mozilla Firefox bunu hemen anlar ve adres gubugunun en sonuna canli yer imi
simgesini yerlestirir. Bundan sonra kullanicinin simgeye tiklamasi ve o haber
kaynagina abone olmasi yeterlidir.

Burada biraz sekmelere geri dénelim. Mozilla
Firefox 3 dncesi siirimlerde asiri sekme ile calisma
sonucu bellek sizintisina neden oluyordu. Pek

cok tarayicida bu sizintilar birkag tane sekmeden
sonra olusurken, Mozilla Firefox'da 30 hatta 50
sekmeden sonra sizintilar bas gésteriyor.

Bu sizintidan biraz bahsedeyim. A¢mis oldugunuz
seklemeler bellekte yer kapliyor ve bellekte bir
sure sonra sizinti olusturarak bellegi gereksiz olarak isgal ederek kullanicinin
daha yavas ¢alismasina neden olur. Bunun Mozilla Firefox 3.0 éncesinde
Mozilla Firefox'u kapatip tekrar baslatmak gerekmekteydi. Bazen bu da yetmeyip
bilgisayari yeniden baslatmaya hatta Mozilla Firefox'un ge¢misini silmemize
kadar gidebiliyordu. Nitekim bu sorunlari Mozilla Firefox 2'de sik sik yasiyordum.
Artik Mozilla Firefox 3.0 buna getirdigi ¢ézimle bellek kullanimini denetim altina
aldi. XPCOM daéngi toplayicisi ile gereksiz bellegini sirekli olarak temizliyor.

Bu zellik sayesinde Mozilla Firefox bellegi olabildigince az kullaniyor. Bu da
kullaniciya daha fazla bellek kullanma imkéni sunuyor.

Kullanicilarin vazgegilmezi arama motorlaridir. Mozilla Firefox kullanicisinin bu
ézelligini cok iyi biliyor. Kullanicisina arama motor seceneklerini sol Uste kiigik bir
arama kutusunda sunuyor. Kullanici burada istedigini ve en ¢ok kullandigi arama
motorunu secebilme imkanina sahip. Bir kere arama motorunu segen kullanicinin,
bundan sonra yapmasi gereken tek sey kutucuga aramak istedigi kelimeyi
yazmak. Mozilla Firefox bu konuda da kullanicinin yardimina yetiserek, kullanici
kelimeyi yazmaya basladigi andan itibaren kutunun hemen altinda kelime
onerilerinde buluyor.

Aradiginiz arama motorunu segenekler arasinda bulmadiniz mi2 O zaman en
altta gérinen “arama motorlarini yénet” segeneginden istediginiz arama motorunu



8] — | bulabilirsiniz. Burada Pardus kullanicilarina
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Google bir iki ipucu vermek istiyorum. PardusWiki ve
b vah » | Bugzilla arama segeneklerini buraya ekleyerek
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& Answers.com = yap
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¥ eBay sadece bu kadarla sinirli degil. Sayfa ici

(& Google Linux
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arama konusunda da oldukca basarili.
Cirl+F tuslarina bastiginizda site i¢i arama

| & uluzilla || cubugu sayfanin altinda hazir olacaktir.. Site
W Wikipedia (en) | icerisinde aradiginiz kelimeleri yazmaya
[ Bugzilla basladiginiz anda site icinde eslesenleri

size isaretlemeye basliyor. Eslenen aramalar
arasinda gezinmeniz i¢in “Oncekini bul” ve

Arama motorlanni yénet...

. Arama seceneklerine
¢} Bugzilla'yl ekleyerek
aramlarinizi buradan

“  yapabilirsiniz.

Harf duyarlihgr icinde kiigik bir checkbox
unutulmamis.

Givenlik ve Gizlilik
Internet'te dolasirken
sUphesiz ki en énemli konu givenlik. Givensiz bir ortamda
Internet’e girmek, istenmeyen sonuglar dogurabilir. Mozilla
Firefox kullanicisina givenli bir ortam sunmaktadir.

Site Kimligi

Daha 6nce girmis oldugunuz sitelerin kimligine baktiniz
mi2 CTRL+i kisa yoluyla aninda bulundugunuz sitenin
kimlik &zetine gidebilirsiniz. Daha fazlasini gérmek
icin Site Kimligi penceresinde cesitli secenekler mevcut.
Ortam sekmesinde sayfada gorintilenen resimlerin
URL adreslerini gérebilir, bunlar engelleyebilir ya

da bilgisayariniza kayit edebilirsiniz. Eger ziyaret ettiginiz site RSS besleme
destegi veriyorsa, vermis oldugu RSS adresini “Beslemeler” sekmesinden
gorebilirsiniz. Ziyaret ettiginiz siteyle ilgili tercihleriniz varsa “izinler” sekmesinden
ayarlayabilirsiniz. En son olarak “givenlik” sekmesi site hakkinda givenlik
bilgilerini igerir. Siteyi ziyaret sayinizi, cerez ve varsa parolalar buradan takip
edebilir, gereksiz bilgileri silebilirsiniz.

“Sonrakini bul” ikonlari size yardimer olacaktir.

Mozilla Firefox ile givenligin
zirvesine cikin...

Mozilla Firefox 3 ile beraber
gelen bir 6zelik de saldirn amagl
sitelere karsi sizi korumasidir.
Eger girmis oldugunuz bir

sitede solucan, truva ati ya

da casus yazilimlarindan bir

ya da birkagi varsa hemen
endiselenmenize gerek yok.
Cunki bu tir sitelere yanlishkla
girerseniz Mozilla Firefox
sayfaya girmeden size uyarida
bulunuyor ve siteye girmenizi
engelliyor. Iste bir Mozilla
Firefox farki daha; bu tir sitelerin listesi sirekli olarak gincelleniyor. Hem de
ginde 48 defa. Gincelleme ya da ayar yapmak zorunda degilsiniz.

Rahatsiz edici parola hatirlatici

Bir siteye ilk defa parola giriyorsunuz ve parolanizi saklamak istegini belirten
bir uyari penceresi ¢ikiyor ve sakla/saklama seklinde cevap veriyoruz.
Mozilla Firefox 3.0 ile beraber artik bu pencereden kurtuluyoruz. Onun yerine
pencerenin Uzerinde hemen seklemelerin altinda bizi rahatsiz etmeyen bir
uyari cubugu cikiyor. Dilersek parolamizi bu pencere araciligi ile saklayabilir
ya da saklamamasini sdyleyebilirsiniz. Ya da hi¢ yokmus gibi davranip sitede
dolasmaya devam edebiliriz. Ozgirligin siniri yok....

Givenlik ile ilgili son olarak séyleyeceklerimse, Mozilla Firefox antiviris
programlari ile bitinleserek Internet'ten dosya indirirken dosyayi Mozilla Firefox
kendisi tarar. Linux ortaminda viris olmadigindan sadece Windows icin bu
dzellik meveut. Mozilla Firefox'a eklenti ya da tema kurabilmenin yegdne sart
guvenli baglanhdir. Eger eklenti givenli baglanti igermiyorsa kesinlikle o eklentiyi
kullanmazsiniz. Bu da tginci kisilerin yapmis oldugu tema ve eklentilerde zararli
yazilimlar varsa bizi korur.

Onemli nokta ise tim saymis oldugum givenlik 6zellikleri Mozilla Firefox'un acik
kaynak stratejisi sayesinde agiklarini gok kisa sirede kapatarak sérfin givenligini
tam olarak saglamaktadir.
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Kimlik Olusturma ve Yedekleme her bilgisayarda farklilik

) Firefox - Kullanici kimligi secin
. . N Bilgilerimizin yedeklerini almak gdsterebilir. Onemli olan
Firefox ayarlaniniz, tercihleriniz ve kullanic kimliginizdeki LT . i R e \
diger ogelerle ilgil bilgileri depolar. bizim icin bazen dert olabiliyor. Mozilla Firefox dizininin
@ derauk Oze|||k|e: tgroylcﬂarlmlzm . icindeki dizini guvenli bir yere \
| Kimiicglustur.. | ggyemeepry yedeklerini almak bazen eziyet kopyalamaniz. -
[ — — olabilir. Mozilla Firefox, kullanici
Kimligin adini degl;tlr...l . | o 0o .
— kimligi sayesinde yedek almayi Kopyaladigimiz bilgileri tekrar
| cmigigl. ] || kolaylastiryor. Bu 6zelligi kullanabilmemiz i¢in Mozilla
0 Gevrim dist galis kullanarak kendimize ait profili Firefox kullanici ydneticisini
¥ Baslangigta sorma istedigimiz bilgisayarlara ve kullanacagiz. Bunun igin
l % ck ] [@Hrefox uygulamaslmbaglatl isletim sjstemlerine aktarabiliriz. konsplda “Mozilla Firefox
Ben bu islem Pardus altinda nasil  -ProfileManager” yazin.
yapilir ondan bahsedecegim. Karsiniza gelen pencerede
Mozilla Firefox bilgileri /home/ercan/.mozilla/Mozilla Firefox/06r55klc. kimlik olusturmamiz gerekiyor.

default dosyasi altinda saklar. Onemli bir nokta buradaki 06r55klc.default dizini Kimlik olustur simgesine
bastiktan sonra kimlik adini
ve yedek aldigimiz dizinin
Kimlik olusturma tamamlaniyor yerini belirmemiz yeterlidir. Dizini tekrar /home/ercan/.mozilla/Mozilla Firefox/
icerisinde kopyalamakta fayda. Cinki dizin yolunu nerede belirtirseniz Mozilla
Firefox oradan ¢ekmeye devam edecektir.

) Kimlik olusturma

Bir stiri kimlik olusturursaniz bunlan kimlik isimleriyle ayirabilirsiniz. Burada

sunulan ya da kendi sectiginiz bir ismi kullanabilirsiniz.
Y < Mozilla Firefox'da Eklenti Rizgar

Mozilla Firefox'u tanidigimiza gére biraz da onu kendimize gére 6zellestirelim.

[arsayian kullanici Mozilla Firefox her konuda oldugu gibi bu konuda da Ustin ézellikler sunuyor.

Mozilla Firefox bir Internet tarayicisi. Kesinlikle basit bir tarayici degil.

Yeni bir kimlik ismi girin:

Kullanici ayarlaniniz, yer imleriniz ve parolalanniz burada kayith olacak:
froot/.mozillaffirefoxfukb8zgmp Varsayilan kullanici Mozilla Firefox'dan bir tarayicidan beklediginizden daha fazlasini isteyebilirsiniz.

Bunun icin 5.000'den fazla ve her gecen giin cogalarak artan eklentiler meveut.

Sadece ne istediginizi bilin ve Mozilla Firefox'dan isteyin, sizi kirmayacaktir.

= Eklenti bulmak, indirmek ve kurmak zahmetli degil. Eklenti sitelerine gitmenize
[ Dizin geg...l l l bile gerek yok. Eklenti yoneticisine gidin, istediginizi bulun, indirin ve kullanmaya
baslayin.

Kimlik olusturmay bitirmek Bitir digmesine basin.

Gorinim 6nemli. Kendi gérinimimize ne kadar dnem veriyorsak tarayicimizin
: gdrinimine de dnem veririz. Mozilla Firefox'un sundugu temalar arasindan

l & Geri l [ son l uzay gemisine benzeyen bir kontrol panelini, tahta gérinimli bir baskasini ya

da s6rfinizi cevreleyecek diger essiz gorinimlerden istediginizi segebilirsiniz.

l &8 vazgeg
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Personans ile tarayicinizi daha hafif bir gérintiyle kaplayabilirsiniz. Personans
ayni zamanda Mozilla laboratuvarlarinda gelistirilen bir projedir.

Eklentiler icin : https://addons.mozilla.org/en-US/Mozilla Firefox/
Temalar icin : https://addons.mozilla.org/en-US/Mozilla Firefox/browse/type:2

Personans icin: http://labs.mozilla.com/2007 /12 /personas-for-Mozilla Firefox/
sayfalarini ziyaret edebilirsiniz.

Kisayollar
Bir programi kolay ve hizli kullanmanin yollu kisayollardan geger. Kisayollari bir
seferde ezberlemek zor bir is. Mozilla Firefox'a ait bazi kisayollar sdyle:

Yeni bir pencere agmak igin Ctrl+N, pencereyi kapatmak igin Ctrl+Shift+W
Yeni sekme agmak igin Ctrl+T, sekmeyi kapatmak icin Ctrl+W

Mozilla Firefox uygulamasini tamamen kapatmak igin Ctrl+Q

Sayfa kaydetmek icin Ctrl+S, sayfanin ¢ikhsini almak icin Ctrl+P

Sayfa i¢i arama icin Ctrl+F, bulunan sonuclar arasinda gezinmek icin Ctrl+G
Sayfayi yer imine eklemek igin Ctrl+D

indirme yéneticisini acmak icin Ctrl+Y

Sayfa kimligi icin Ctrl+l

Ogzel verileri temizlemek icin Ctrl+Shift+Del

Sayfayi buyitmek icin Ctrl +(+) , kiigiltmek icin Ctrl + ()

Yardim

Yardim konusuna kisaca deginmek istiyorum. Mozilla Firefox'a ait destek sitesi
forumlari meveut. Ancak heniiz Mozilla Firefox forumlari Tirkge konusamiyor
ama bunun ¢ok sorun olacagini sanmiyorum. Cinki Mozilla Firefox ile ilgili
yardim alabileceginiz ganilli kisiler meveut. Bu kisilere danisabilir, Ozgirlikicin
forumlarina, Pardus kullanici listesine e-postal atabilirsiniz. Bunlarin da disinda
kisisel olarak ercankuru@ercankuru.com.tr adresinden bana ulasarak Mozilla
Firefox ile ilgili sorularinizi iletebilirsiniz.

Aslinda Mozilla Firefox halkinda yazilacak o kadar ok sey var ki... Bu yazimda

ne kadarini tanitabildim tam olarak emin olamiyorum. Sanirm baslangi¢ icin bu
kadar bilgi yeterli diye disiniyorum. Mozilla Firefox ve &zelliklerini kullanmaya
basladiginiz andan itibaren diger 6zelliklerini de kesfedeceksiniz.
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KSnapshot, windows ortaminda bilgisayarda ekran gérintisi alirken sik kullandigimiz
PrintScreen gibi kullanissiz bir tustan sizleri kurtaracak mikemmel bir program. Mikemmel
diyorum ciinki bu programda keske su da olsaydi diyeceginiz bir durum s6z konusu degil.

KSnapshot kran gérintist yakalama ile ilgili tim islerinizi kolayca yerine getiriyor.
Bildiginiz gibi Windows ortaminda PrintScreen tusu ile ekranin tamamini panoya
kaydedilir. Panodaki bu gérintiyi agacagimiz bir resim editéri ya da OpenOffice.

org Kelime Islemci’ye yapistirarak Gzerinde islem yapariz. Bu arada belirtelim Pardus’ta
PrintScreen tusu otomatik KSnapshot'i acar. KSnapshot ile ekranda istediginiz kadar alan
ya da pencereyi istediginiz uzant ile kaydedebilirsiniz.



KSnapshot Nasil Baslatilire

Kisaca KSnapshot'i tanittiktan sonra nasil baslathriz ona gelelim. KSnapshot'i Pard
us>Uygulamalar>Programlar>Grafik Programlari>KSnapshot meni yoluyla ya da
Alt+F2 > KSnapshot Calistir ydntemi ile de ¢alistirabilirsiniz.

Eger yukaridaki
; ekrana ulastiysaniz
_gji‘reni Ekran Gorintiisi her sey yo|undq
demektir.
KSnapshot ilk
| acihista ekranda
gordiginiz
ayarlari olan
Yakalama
yontemi: Tam
ekran ve Gecikme,
Gecikme yok
seklinde gelecektir.
Simdi gelelim
KSnapshot'in
inceliklerine.

B Farkl kaydet...

Panoya kopyala l

= Yazdir... |

Yakalama ydntemi: [Tar‘n Ekran vl

Gecikme:

=

|Gecikme yok_B

| W cik |

| i Yardim v|

Tam Ekran Yakalama

Ik acihistaki ayarlar degistirmeden Yeni Ekran Gorintist ya da Alt+E tuslarina
bashgimizda ekrana + simgesi gelecektir. Ekran tzerinde herhangi bir yere
tikladigimizda ekranin tamamini kaydedilmis olacak.

Kaydedilen gérinti KSnapshot ana ekraninda solda kigik bir resim halinde
gorilecektir. Kaydedilen gorintiyi isterseniz panoya kopyalabilir ya da Alt+P
tuslarina basarak hafizaya kopyalayabilir buradan direk istediginiz yere (Ctrl + V)
yapistirabilirsiniz. Bu sekilde hafizadaki gérintiyi ister hazirlamakta oldugunuz
bir yaziya, ister resim dizenleyiciye yapistirabilirsiniz. Artik bu sizin kullanmak
istediginiz yere kalmis.

Gorintiyt Kaydetme

Eger yakaladiginiz ekran gérintusint bilgisayariniza kaydetmek istiyorsak,
Farkli Kaydet ya da  Alt+F tuslarina basalim. Karisimiza Farkl Kaydet ekrani
gelecektir. Burada Konumda dosya ismi dntanimli olarak Gérinti Yakalayic

(Otomatik Sayi).dosya uzantisi olarak gelecektir. ilk agilista ekran gérintinizin
dosya uzantisi .png olacaktir. Farkl bir uzanti ile kaydetmek istiyorsaniz meniden
desteklenen bircok resim uzantisindan birisini secebilirsiniz.

Sectiginiz uzantinin bundan sonra éntanimli uzanti olarak kullanmak isterseniz
Dosya adi son ekini otomatik segi isaretli birakin. Yani diyelim ki .jpg ile kayit
yaptiniz. Bundan sonra arhik uzantilar siz degistirmeyinceye kadar .jpg olarak
kaydedilecektir. Ama sadece bir kere bu uzantiyr kullanacaksaniz dosya

adi son ekini otomatik se¢ seceneginden secili isaretini kaldiriniz. Kaydet
tusuna tikladiktan sonra belirttiginiz konuma yakaladiginiz ekran gérintusi
kaydedilecektir.

Simgenin Altindaki Pencereyi Yakalama

Eger ekranin tamamini degil de ekrana gelen + simgesinin altindaki pencereyi
yakalamak isterseniz
yakalama yéntemini
Simgenin Altindaki
Pencere olarak segciniz.
Yeni Ekran Gérintusi’ne
tikladiginizda KSnapshot ana ekrani kaybolacak ekrana + simgesi gelecektir.
Simgeyi hangi pencereye tiklarsaniz o ekranin gérintisi yakalanacaktir. Eger
pencere deseninin gérintide olmamasini istiyorsaniz, “Pencere desenini de
yakala” segeneginin yanindaki segili isaretini kaldirin. Béylece yakalayacaginiz
ekran gérintisinde pencere deseni olmayacaktir.

Yakalama yéntemi: |:Simgenin Altindaki Pencere -

[Gecikme yok i:‘ |

[¥] Pencere desenini de yakala

Gecikme:

Gecikmeli Yakalama
Eger yakalayacaginiz ekran gérintisi belli bir sire sonra olusacaksa ya da bir
menU agmaniz gerekecekse bu sireyi gecikme secenegi ile belirleyebilirsiniz .

“Yeni Ekran Gorintisi” butonuna tikladiginizda belirlediginiz sire igerisinde +
simgesi belirmeyecektir. Bu sire igerisinde siz agmaniz gereken pencereyi ya

da meniyi agabilirsiniz, sire sona erdiginde + simgesi belirecektir. Tiklayarak
istediginiz ekran gérintisini yakalayabilirsiniz. Pekala bu gecikme sart mi, ne
geregi var diyenler olabilir. Ornegin baslat menisinde bir konumu géstermek ya
da bir tarayicinin menisini agip bir meniyi géstermek isteyebilirsiniz. Normalde
meniyy achginizda KSnapshot'a déndiginizde agtiginiz meniler kaybolacaktir.
Ama gecikme yaptirarak kapanan menileri tekrar agabilir ve istediginiz ekrani
sagladiginizda yakalama yapabilirsiniz.
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Eger ekranin istediginiz
herhangi bir baliming
herhangi bir pencereye

bagl kalmadan yakalamak
istiyorsak Yakalama yéntemini
Bolge olarak belirlemeliyiz.

Earater kodaman

Sayfa kmynade goster Curi+u

Tam whran

m oy KDE.iIe.r.rl.n.
v -
beadad E v Panij=

e . '} Hemen belirletim yakalama

yontemi bélgeyse gecikme
ve pencere deseni gereksiz bir segenek oldugu igin kullanilamaz hale gelecektir.
Bdlge en basit ekran yakalama ydntemidir. Yeni ekran gérintisine tikladigimizda
KSnapshot ana ekrani kaybolacak ve + simgesi ekrana gelecek. Ekranda
istedigimiz yerde tiklayip birakamadan istedigimiz alani igine alana kadar
surUkleyerek biraktigimizda segilen alanin ekran gérintisi yakalanir.

Bu yontemi kullanarak yakalama yapacaginiz zaman
surikleme sirasinda durdugunuzda ekranda sari bir
kutucuk belirerek, bu kutuda giincel yakaladiginiz
alanin en ve boy uzunluklar piksel cinsinden
verilecek. Bu sekilde istediginiz boyutlarda ekran
gorintist yakalayacaksiniz.

| %1 Bzgiirliik igin...

Dosya Dizen Gdra

@D -G

R T

Pencere Icerisindeki Bir Bélimi Yakalama
Eger ekranda agtiginiz pencerenin bir kismini yakalamak istiyorsaniz yakalama
yontemini pencerenin bir kismi olarak ayarlayiniz.

Hemen belirtelim burada da pencere desenini de yakala segenedi gereksiz oldugu
icin sonik olacaktir.

Yakalama y@ntemi: |Pencerenin bir Kismi vl Ancak 8nceden
Gecikme: iGecikme yok = 0n|0'm§;|m|z gibi bu

secenede de gecikme

) a2
verebilirsiniz.

Bu secenekte drnegdin ekranda agik duran bir pencere igerisinde sadece bir
bslumi yakalamak istersek bu segenegdi secip Yeni Ekran Gorintist butonuna
tklayalim. KSnapshot ana menist kaybolacak, + simgesi ekranda belirecek.
Hangi pencere ile islem yapilacak ise o pencerenin herhangi bir yerine tiklayin ve
birakin. Bundan sonra pencere Uzerinde imleci serbestce gezdirmeye baslayin,
otomatik olarak yakalamanin yapilacagi kisimlar kirmizi ile gergevelenecek. Eger
kirmizi cerceve ile isaretlenen kismin yakalanmasini istiyorsaniz farenin sol tusuna
hklayarak ekran gérintising yakalayin.

Yazdirma

Yakaladiginiz ekran gérintilerini hig kayit etmeden
Yazdir digmesini kullanarak yazicinizdan gikti olarak
da alabilirsiniz.

Yardim Menisi

Yardim menisi ise bildik yardim menilerinden
pek farkl degildir. Bildigimiz yardim veya
program hakkinda kolaylastirici bilgiler veren

kisimdir.

Nerelerde Kullanilabilire
KSnapshot't degisik bircok yerde
kullanabilirsiniz. Ornegin cok buyik
fotograflarinizi, Gzerinde higbir islem yapmadan
énizleme boyutlarinda yeniden olusturabilirsiniz.
Sag tus yasagi olan ya da resimlerini koruma
altina almis sitelerden resimleri bilgisayariniza
kayit edebilirsiniz.

Bu kadar anlatimdan sonra KSnapshot
artik elinizin altinda cok kullanish bir
program olarak her zaman hazir.
Pardus ve programlarinin giicini
kesfetmek isteyenler icin yazilarimiz
devam edecektir.

Gelecek sayida bulusmak izere saygi
ve selamlarimla.
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Kisisel Bilardo Salonunuz

Foobillard

Ozgir bilardo oyunu Foobillard’t kirmizi

Oy

ve mavi 3-D gozluklerle gercek anlamda i
boyutlu olarak oynayabilirsiniz!

Foobillard basta Linux igin tasarlanmis bir OpenGL oyunu olup gergekgi fizik
yapisi ve dikkate deger gérselligi ile bir similasyonu andiriyor. Karambol,
snooker gibi oyun cesitleri ve yapay zekd oyuncuyla da epey takdir
toplayacagina eminim.

Sirasi gelmisken oyun gelistiricilerinin usta bilardo oyuncularindan oyunun fizi
yapisi ile ilgili géruslerini beklediklerini belirtmekte yarar var.

Kirmizi-mavi i¢ boyut destegi ve toplardaki yansimalar dikkate deger
dzelliklerden bazilari. Kirmizi-mavi renkli ézel bir gézlik ile oyundan keyif
alacaginiz ise tamamen ayri bir konu.

stesem de Internet’e giremedigim bir gece yeniden kesfettigim bir oyunu
sizlerle paylasmak istedim.

T T T S
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RESUME
RESTART GAME
OPTIONS
HELP

oaur

Oncelikle birkag ayar yapmaliyiz. Oyunu baslathgimizda “Esc” ile ana
meniyU, ardindan “options” ile ayarlar menisini agiyoruz. Bence sisteminizin
kaldirabilecegi bitin ayarlar sonuna kadar zorlamalisiniz.

Oyuna dalip gitmeden ayarlarimiza devam ediyoruz. Ana meniden “restart
" . . Y
game”, ardindan “single match” ile oyuncu ayarlarina ulasiyoruz.

Sirasi ile oyuncu ismi, ardindan “Al” yapay zekd ya da “human” insan olarak
oyuncu profilini ayarliyoruz. Bu ayarlarla 1staka bigimindeki centilmen bir oyun
arkadasimiz meydana geliyor.

Oyun kullanimi tam benlik, sadece fareyi kullanabilirsiniz. Farenin sol tusunu
basili tutarak ve elbette yardimei cizgiyi de gdzeterek vurus dogrultusunu
ayarlayabilirsiniz. Farenizin tekerle@ini gevirerek vurus giicinizi arttirnp
azaltabilirsiniz. Farenizin tekerlegi ile tikladiginiz an top harekete gegiyor.
Rakibinizi harika kamera agilariyla takip edebilmek iginse farenin sol tusunu basili
tutarak hareket ettirmeniz yeterli.

Istaka topunun yerini degistirmek isterseniz Shift tusu basili tutularak fare
yardimiyla, vurus noktasinin yerini degistirmek isterseniz Shift+sag fare tusu ile
dilediginiz ayarlar yapabilirsiniz.

Sectiginiz oyuna girebilmek igin tekrar ana meniye dénip “resume” yolunu takip
etmelisiniz.

Turnuva karsilasmalarini baslatmak icin bosluk tusuna bastiginizda oldukga hizli
birka¢ magtan sonra sizin maginiz basliyor.

Birkag 6zelligi daha agmak gerekirse;
Sol fare tusu zaten 1staka topu merkezli géris acisini degistiriyordu, sag fare tusu
ile de ileri geri goris acinizi degistirebilirsiniz.

Daha fazla gérsellik icin Ctrl+sag fare tusu ile perspektif ayarlar yapabilir, R tusu
ile de yansimalari agip kapatabilirsiniz.




Training modu denen alistirma oyununda ise Tab tusu ile 1staka topunu
degistirebilir, U tusu ile en son yapilan hareketi geri alabilirsiniz.

“lyi de oyunu hi¢ oynamadim” diyenlere éncelikle yapay zekéa oyuncuyu takip
etmelerini ve asagidaki bilgileri gézden gegirmelerini tavsiye ederim.

“8 top” oyunu ile ilgili:

Acilista cebe dusirdiginiz ilk top grubu ile oyuna devam etmelisiniz.

Vurus esnasinda istaka topu ilk olarak kendi grubunuzdaki bir topa isabet etmeli
ve isabet eden topu cebe disirmeli ya da banda géndermelisiniz.

Hedef toplariniz bitmeden 1staka topu ilk olarak siyah topa degerse faul yapmis
olursunuz ve vurus hakki diger oyuncuya gecer. Bu durumda diger oyuncu istaka
topunun yerini degistirerek oyuna devam edebilir.

Hedef toplariniz bittiginde sekiz numarali siyah topu da cebe soktugunuzda oyunu

kazanirsiniz.

Sekiz numarali topu cebe sokarken faul yaparsaniz, hedef toplarinizdan
sonuncusu ile birlikte sekiz numarali topu da cebe sokarsaniz, sekiz numarali
topu nizami bir hedef olmadiginda cebe sokarsaniz ya da art arda ig kez faul
yaparsaniz oyunu kaybedersiniz.

“9Q top” oyunu ile ilgili:

Oyunun amaci, agilistan sonra bir numarali toptan baslayarak sirayla gitmek ve
en son dokuz numarali topu sokarak oyunu bitirmektir. Buradaki 6nemli nokta
siradaki topu gérdikten sonra baska bir topu sokma hakki olmasidir. Ornegin sira
iki numarali toptayken, oyuncu beyaz topla énce iki numarali topu gérip daha
sonra dokuz numarali topu sokarak oyunu kazanabilir. Bu durum bitin toplar igin
gegerlidir.

“Snooker” oyunu ile ilgili:

Amag bitin toplari ya da rakibinden daha ¢ok topu kurallara uygun olarak
ceplere sokmak ve daha yiiksek puan yapmak. Toplarin puanlari: kirmizi-1, sari-2,
yesil-3, kahverengi-4, mavi-5, pembe-6, siyah-7.

Oyun kurallart biraz karisik, agikgasi yapay zeka rakibimizi takip ederek
dgrenmekte fayda var.

“Karambol” oyunu ile ilgili:

Istakayla vurus yaptigimiz topun bantlardan gelmesi gerekmeksizin diger toplara
degmesi ile sayr aliniyor. Eger bilgisayara karsi oynuyorsak Amerikan seri denen
bir durumda (i¢ topun bandin hemen yaninda bir araya gelmesi) ardi ardina
alinabilecek sayilarla keyifli oyun oynanabilecegini sdyleyebilirim.

Son olarak oyun i¢in olusturdugunuz kisayolu bu adreste bulabileceginiz sekiz
numarali top gérseli ile dizenleyerek masa Ustinizi susleyebilirsiniz.
lyi oyunlar...


http://www.ozgurlukicin.com/forum/oyunlar/4853/?page=1
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fahri donmez
fahridon@gmail.com

Pardus Yiklo
Bir Bilgisayarda
Yazici Paylasimi

b

J,
Pardus'ta yazici paylasimini, yikli ve calisir halde
gelen CUPS servisi ile yapacagiz. CUPS'in agilimi “The
Common Unix Printing System” (CUPS) yani Genel Unix

Yazdirma Sistemi’dir. Servisin calisip calismadigini test
etmek icin Internet gezgininizden http://localhost:631/
adresini acarak kontrol ediniz.

CUPS'in web arayizi ile ayar dosyasinda ufak bir
degisiklik yaparak bilgisayarinizda tanimli yazicilari
aginizda gérinir hale getirebilirsiniz. Degisiklik
yapacaginiz dosya \etc\cups\cupsd.conf dosyasidir.
Degisikligi CUPS’in web arayizinin disinda herhangi
bir metin dizenleyici ile yetkili kullanici ile agarak da
gerceklestirebilirsiniz.

44


http://localhost:631/
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Gerekli degisiklikleri web arayizinden yapmak igin Administration sekmesine
gelip Edit Configuration File baglantisina tiklayin. Cupsd.conf dosyasinin tim
icerigini asagidaki gibi degistirin.

LogLevel info
SystemGroup pnpadmin
ServerName 192.168.1.2
Allow remote access
Porf 631

Listen /var/run/cups/cups.sock

# Share local printers on the local network.
Browsing On

BrowseOrder allow,deny

#BrowseAddress @LOCAL

#Kendi Pardus Makinanizin ip adresi

BrowseAddress 192.168.1.255
DefaultAuthType Basic
<Location />

# Allow shared prinfing...
Order allow,deny

Allow @LOCAL

# Kendi Ag ip grubunuz

N

b
Ul

Allow 192.168.1.* # Kendi Ag ip grubunuz

</Location>

<Location /admin>

Encryption Required

Order allow,deny

Allow localhost

</Location>

<Location /admin/conf>

AuthType Basic

Require user @SYSTEM

Order allow,deny

Allow localhost

</Location>

<Policy default>

<Limit Send-Bocument Send-URI Hold-Job Release-Job Restart-Job Purge-Jobs Sef-Job-Atfributes
Create-Job-Subscription Renew- Subscription Cancel-Subscription Gef-Notifications Reprocess-
Job Cancel-Current-Job Suspend-Current-Job Resume-Job CUPS-Move-Job>

Require user @OWNER @SYSTEM

Order deny,allow

</Limit>

<Limit Pause-Printer Resume-Printer Sef-Printer-Attributes Enable-Printer Disable-Printer
Pause-Prinfter-After-Current-Job Hold-New-Jobs Release-Held-New-Jobs Deactivate-Printer
Activate-Printer Restart-Printer Shutdown-Printer Startup-Printer Promote-Job Schedule-Job-
After CUPS-Add-Printer CUPS-Delete-Printer CUPS-Add-Class CUPS-Delete-Class CUPS-Accept-
Jobs CUPS-Reject-Jobs CUPS-Set-Default>

AuthType Basic

Require user @SYSTEM

Order deny,allow

</Limit>

<Limit Cancel-Job CUPS-Authenticate-Job>

Require user @OWNER @SYSTEM

Order deny,allow

</Limit>

<Limit All>

Order deny,allow

</Limit>

</Policy>



o e i ol % yazicinin adina tiklayarak icine girin. Su anda internet gezgininizin adres

L e . ¢ubugunda yer alan adres Windows'ta yazici eklerken kullanacaginiz yazici
S mevenn e Sivte Daaneine Wi Dy Tei: DR ST Rim e Ben gt ~adresidir. (http://192.168.1.2:631/printers/OKI).
{titla}
T . Windows yikli bilgisayarda Yazicilar klasérine girip yazici ekleme sihirbazini

baslatin. Ag yazicisi veya baska bir bilgisayara bagl bir yazici segenegini segin.

Sonraki adimda en alttaki secenek olan Ev, ofis veya internet yazicisina
baglan segenegini secip URL: kismina yazicimizin ag yolunu yazin
(http://192.168.1.2:631 /printers/OKI ).

Sonraki adimda Pardus bilgisayarinizda yikli olan yazicinin siricisini segip
yukleyin.

Pardus’a bagli ag yaziciniz Windows yikli makinenizde kullanima hazir.

2. Agdaki Pardus yiklu bilgisayara bagli yaziciya ulasmak istediginiz
bilgisayarda Pardus yukli ise:

e i s TS LY i 5 o P B . e infernet gezgininizde adres kismina yazicinizin bagl oldugu makinenizin ip
. - - _— adresini ve CUPS baglanti noktasini yazarak servisinin erisilir olup olmadigini
TS PR TR AR e W e ° Y PO o
Save Changes digmesine tiklayin, yetkili kullanici adi ve sifresini girerek
degisiklikleri kaydedin. Servis otomatik olarak baslayacaktir. Yaptginiz Servise web arayizinden erisebildiyseniz, tasma programini agin. Cevre Birimleri
degisikligin dogru ¢alishgindan emin olmak igin Internet gezgininizde http://ip_ menisine gelin. Yazicilar simgesine tiklayarak ayarlara gelelim. Ekle digmesine
adresiniz:631 yazip CUPS servisinin arayizinin gelip gelmedigini kontrol edin. basarak yazici ekleme islemine baslayin. Yazici/Sinif Ekle secenegini secin. lleri

ile sonraki ekrandan Uzak CUPS sunucu segenegini segip sonraki adima gegin.
IP adresinden CUPS servisinize ulasabiliyorsaniz, bilgisayarinizda tanimli yazicilar ~ Gelen ekranda Anonim segili iken lleri ile sonraki ekrana gegin.
ag uzerinden kullanima hazir demektir. Gelen ekranda Makine: kismina yazicinin bagl oldugu Pardus yukl bilgisayarin
ip adresini yazin.
1. Agdaki Pardus yikly bilgisayara bagli yaziciya ulasmak istediginiz
bilgisayarda Windows yukli ise: Sonraki ekranda uzaktan eristiginiz Pardus yiklu bilgisayardaki tanimli yazicilarin
listesi gelecek.
Windows yukli makinenizden Pardus yiklu bilgisayarin CUPS servisine erisip
erisemediginizi kontrol edin. Ve hemen arkasindan CUPS arayizindeki Printers Yikleyeceginiz yaziciyr segip sonraki adima gegin.
sekmesine gegin.
Bu ekranda ag izerinden eklediginiz yazicinizin siricilerini segiyorsunuz.
Burada Pardus makinenizde yukli yazicilar listelenmektedir. Kullanmak istediginiz ~ Sonraki adimlar tamamlayarak yazici ekleme islemini tamamliyorsunuz.
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Bir simge temasi hikayesi: Tatul

Bu yazida Ozgiirlikigin forumlarinda ortaya atilan bir fikrin nasil
biUyUyup, nasil bir simge temasina dénustigunin hikayesi anlatiliyor...

Daha dnceleri Linux temelli bazi projeleri denemis biri olarak Pardus’a da temkinli  grafiker olarak ne yapabilirim sorusunun akabinde kendimi Tasma'daki Gérinim
yaklasmis, ilk sirimde Calisan CD ile Pardus’u bir kez denemis, “Hmm, gizelmis”  ve Temalar kismina takili halde buldum. Basliklari incelerken “Simgeler”
deyip CD'yi arsivime yerlestirmistim. bolimini agtim. Orada “Yeni tema kur...” butonunu gérmis olmam beni nasil
‘ heyecanlandirdi bilemezsiniz.
Su anda 2008.2 siriminde OpenOffice.org Kelime Islemci’de, gézimi

karartarak yaptigim Tatul Simge Temasi’nin hikéyesini yaziyorum. Google amca, nasil yapacagim ben bu simge temasini2
Hemen Google'da “Pardus simge temasi nasil” diye arattirdim. Google her
Ne yapiyorum ben? zamanki gibi insani bos gevirir mi2 Bir iki kaynagi inceledikten sonra, éntanimli

Herkesin Pardus’a bir sekilde katki saglamak istedigini gérdikten sonra bir simge dosyalarinin “/usr/share/icons” yolunda oldugunu gérdim. Hemen Tuliana

,// //



simge setini kopyalayip masaistime
aldim. ste, Pardus’'umun simgeleri
g6zimin énindeydi. Hizlica bir g6z
attiktan sonra ise koyulma vaktinin
geldigini disindim. Evet, bir katki da
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ben yapabilecek miydim acaba? B> Konum: | ) /home/isa/TatulCaticonTheme/ 128
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Aman Allah’im,

ne kadar ¢ok simge varmis!

Kisa bir g6z atmanin ardindan kag
adet dosya oldugunu gérmek icin sag
tklayip klasor 6zelligine baktim. Klasér
sayisinin arth@ini gérdikge ne yalan
sOyleyeyim, gozlerimin iyice gerildigini
hissettim! 100, 350, 900, 1800,
derken neredeyse 4000’e yakin dosya
oldugunu gérdim. “Olsun canim, en
azindan birkag tanesini yapsam yeter,
ne olacak?” dedim.

1

o

ilk adim olarak klasér ve bazi siklikla
goérdigim simgeleri yaptim. Bunlarin
arasinda Sistem, Cop Kutusu, Ag
baglantilari vardi. ilk énizleme
dosyalarini Oi'de foruma girdim.
Gérintilere aldigim tepkiler iyi
olunca, biraz daha sevke gelerek,
“hepsini yapsam mi acaba?” diye
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disindim.

Birkag Pardus’cu arkadasima Tuliana’nin dosyalari ile karisik ilk bebek temami
génderdim. Onlardan da gelen olumlu dénislerden sonra artik iyice kivama
geldigimi hissetmeye basladim.

Buyuk karar: Basliyorum!

Arhk yeteri kadar sevk duygusu ile dolunca “ise koyulmanin vakti geldi” dedim.
Adobe Fireworks programimi agtim ve klasérlerdeki simgeleri tek tek inceleyerek,
nasil simgeler yapmam gerektigi konusunda kafa yordum.

Simgeleri sirayla yapmak yerine, birbirleri ile olan iliskileri, ifade ettigi
konularin birbirine yakinhg@i ile degerlendirerek gizmeye basladim. Ornegin;
dizin simgesinden sonra dizinlere ait diger renklerdeki ve ifadelerdeki gizimleri
yaphm. Simgeler icerisinde bazi 6zel klasér cizimleri de ekledim. (Uzerinde
gines gozluklu bir ufakhigin oldugu klasér goreceksiniz. Aslinda kendim igin
yapmistim ama herkes icin olan sirimde de olmasinda bir sakinca gérmedim,
zaten &ntanimli olarak hicbir yere atanmis olmadigini da belirteyim. Bu arada o
g6zliklu ufaklik da benim oglum.:)) Malum isletim sisteminde bir kez Belgelerim



http://www.ozgurlukicin.com/forum/yeni-fikirler/3814/?page=1

simgesini degistirmis, ama gincellemelerden sonra bu segenegin de kapahldigini
animsayinca “Biyuiksin Pardus!” dedim icimden bagirarak!

Bitmeyecek gibi...

Geceli gindizly iki hafta geride kalmist ve daha yarisina bile gelmemistim.
Cizerken inanilmaz derecede zevk alirken, kaydettigim yere dénip bakhgimda
sevkim kirilliyordu. 650 tane farkli simge (128x128 benek) ve bunlarin 64, 48,
32, 22, 16 benek dlcilerindeki boyutlandiriimis escizimleri... “Rakamlara takilma,
vakit bol , yavas yavas yaparsin” diye kendimi telkin ederken Pardus 2008.2
surimi cikti. O esnada Pardus calisma takviminde KDE 4 temelli sistemin Nisan
2009'da gelecegini goérince, eteklerim tutustu. Bir seyler yapmaliydim ama
nereye gitti ilham perilerim?

anliyorum ki birkag giin ayni ortamda yapilan ¢alismalar insani biraz kéreltiyor.
Farkl mekanlarda, farkl arkadaslarin yanina giderek “Bak simge temasi
yapiyorum, nasil oluyor2” cevabiyla moral deponuzun doldugunu hissediyorsunuz
ve bu beyninize, elinize yakit katkisi saglyor. “Nasil yapiyorsun ya2” sorusuna
karsilik, “bak béyle...” diye géstererek hep en sonlara ételediginiz “Ev Dizini”
simgesini o anda ¢iziyorsunuz. “Harika yal” cevabini aldiktan sonra , epeyce
cizim yapmaya yetecek 3 ginlik yakitla eve déniyorsunuz.

Sona dogru yaklasirken

Artik simgeler neredeyse bitmek Gzere ama en zorlari hep en sona birakmigim!
Peki, ya Pisi'yi, Comar’i nasil yapacagim ben? Temay: yaparken kullanici
aliskanliklarini da géz ardi etmemek gerektigini disinerek sadece ufak tefek

lham perilerim kacinca...

Her tasarimeinin korkulu k&busu; ilham perileri sizi terk ediyor. Ve siz
bilgisayariniza, bilgisayar size bakiyor. “Mhh, olmayacak galiba” diye
disiniyorsunuz. “Bir ara vermeliyim, ne zaman baslarim, 2 hafta sonra bakarim”
diyor ve yaklasik 3 haftalik bir kopus yasiyorum. Ol'deki forumlara yaziyorum
“Bakin arkadaslar yapiyorum ben, %60'dayim” diyorum ve sevk edici s6z
demetleri bekliyorum. Olumlu cevaplar aliyorum ama olmuyor. “Sanirim biraz
ara vermeliyim...” diyorum ve sehir disina ¢ikip biraz kafa dinliyorum. Ufak tefek
isleri de bertaraf edip zihnimi iyice bosalttiktan, toplamda 1 ayi bulan ayrilik
sUrecinden sonra projeyi agryorum ve “Ha gayret , ha gayret” diyerek kendimi
fisekliyorum.

Neredesin sen?
llham perilerim geri déniyor ve hizla ¢alismaya devam ediyorum. Sonra

degisiklikler ve gélge oyunlarinin yeterli gelece@inde karar kiliyorum ve Pisi ile
Comar’a biraz makyaj yapryorum. Ama Comar ¢ok mu somurtuyor ne? Azicik
guldirelim mi2 Olur olur! Comara bir kakil ¢izip yizine de hafif bir tebessim
konduruyorum ve kaydediyorum.

Ve sonundal

Artik 128x128 benek gizimlerin sonuna gelmis bulunuyorum. Geriye kalan farkli
boylardaki esgizimleri yaparim, nasil olsa biytk kisim bitti diyorum. Biyuk is
bittikten sonra kigukleri gézinize gelmediginden bu islemde ¢ gin bekliyor
ister istemez (maalesef). Son bir gayretle “artik sona geldik bitirmeliyim” diyerek
diger boyutlarda olanlari hazirlamaya ¢alisiyorum ve bu islemin ¢izmekten
daha zor oldugunu gériyorum. Dile kolay yaklasik 650x5 adet daha escizim
olusturulacak. Neyse ki uykusuz kalma pahasina “bitecek bitecek” baskilarimla
bunu da hallediyorum ve gok uykum olmasina ragmen heyecanim yizinden



uyuyamiyorum. Bir saatlik kivranmanin ardindan yayinlayacagim web sitesinin
tasarimina basliyorum ve onu da bu hizla iki saatte gizip iki saatte de HTML'e
dokiyorum. Web sitesini bitirdikten sonra, arkadaslarima denemeleri ve hatalari
soylemeleri icin génderiyorum. Onlar da sagolsunlar deneyip olumlu cevap
veriyorlar ve ben artik yayimlamaya hazir oldugumu hissediyorum.

Ol'deki foruma logoyu ve birkac simgeyi de yerlestirerek duyurumu yapiyorum.
Beklemeye basliyorum ve yorumlar teker teker dusiyor.

Sezaiyorum: “Elinize saglik kullanmaya basladim :)”

Pekgenc: “Pardus 2008.2 kullaniyorum. Sorunsuz yikledim. Gergekten ¢ok sik
olmus. Eline koluna saglik.”

Osmank3: “Uufffl Bu ne gizel bir calisma bdyle! Hayran kaldim vallal Hemen
indirip kuracagim...”

KDE 4 uvyumu igin yeterince yakit almis miyim, ne dersiniz? :)

Tatul'u tek tikla kurulan bir yapiya kavusturmak lazim derken Ali IMREK
arkadasimiz yardima kosuyor ve Pisi paketi icin gerekli olan dosyalari ve
yonergeleri gonderdikten sonra Pisi paketimizi de olusturuyor ve web siteme
yerlestiriyoruz. Tatul'un Pardus deposuna yerlestirilmesi sireci heniz devam
ediyor. Lisans ayrintilarini sonlandirdiktan sonra paket yéneticisinden “Tatul”
yazarak temayi daha kolayca kurabileceginizi belirterek Tatul’'un ne anlama
geldigi konusuna gegiyoruz.

Web sitesinde bunu su sekilde acikladim:

“Tatul, Dogu Anadolu bélgemizde - 6zellikle Erzurum’da - kedilerin patilerine
verilen yoresel addir. Cogunlukla kedilerin patileri igin kullanilir ama yer yer
képek ve patili diger hayvanlar igin de kullanildigi biliniyor.

Simge temamiza isim dUsinirken, hem yerel, hem 6zel, hem gizel olsun istedik
ve bu ismin uygun disecegini hissettik. Ayrica Flickr web sitesinde sadece

hayvanlarin fotograflarina 6zel TATUL
isimli bir fotograf grubumuzun da
oldugunu belirtelim.”

Simge temasinin tamamini ben yapmama
ragmen bazi noktalarda bizden bahsediyorum
cunkd, ilk asamalarda deneyip geri dénen
bircok Pardussever arkadasimin katkisi da
yadsinamaz.”

Siz de simge seti yapip bunu yayinlayabilirsiniz.

Bunun igin herhangi bir vektér ya da bitmap isleyen

program kullanmaniz gerekiyor. Benim &neri sirama

gore, siklikla kullanilan programlar: Adobe Fireworks,

Adobe lllustrator, Adobe PhotoShop, Macromedia

Freehand, Inkscape, GIMP seklinde siralanabilir. -
Cizimlerinizi 96 ya da 72 dpi ¢6zinurlikte, 128x128

benek &lcilerinde, vektorel olarak cizip, PNG 32 seffaf : [
olarak ihrag ederseniz daha iyi netice alabilirsiniz.

Ama vektorel cizimlerdeki hizi, efekt ve filtrelerinin

bollugu sayesinde Fireworks programini kullanmanizi

siddetle tavsiye ederim. Pardus Uzerinde Wine

paketi ile birlikte Fireworks 8, Adobe Photoshop

CS2'yi kullanabileceginizi, bunun yaninda Inkscape

ve GIMP'in icretsiz oldugunu da belirtip yazimi

sonlandirmak istiyor ve grafiker arkadaslardan

bu yénde calismalar yapmalari konusunda israrci *“’
olmalarini diliyorum.

7

bana ileten, Erkan $ahan, Hiseyin Tolgay, Hasan Tolgay’a, Pisi
paketi olusturmada bana yardimer olan Ali Erkan imreke, i¢ acici
yorumlarini ileten Ozgirlikicin kullanicilarina tesekkirlerimi buradan
bir kez daha iletiyorum.

Simge temasini deneyip goris ve elestirilerini ‘ H

KDE4 igin yeniden elden gegmis Tatul simge temasinda
gorusmek Uzere. lyi ginlerde kullanin. Hosca kalin.
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guzel bir arayiz hazirlamak igin kullanish bir
konsol grafik kitiphanesi olan Curses’i inceleyip
Python diliyle kullanimina bir g6z atacagiz.



Curses, kullandiginiz terminal tipinden bagimsiz olarak bir ekrana gizim ve klavye
denetim icin olusturulmus tamamen tasinabilir bir kitiphanedir. Unix tabanli bir
terminalde renk kodu olarak dizgemizin basina "\033’ gibi eklentiler koyarak
renklendirme yapmak, hatta cogu terminalde bu renklendirme standartlarinin
degisik olmasindan kaynaklanan vakit kaybi, uygulama galisirken kullanicinin
bastigr harfin ekrandaki yazilara eklenip girkin bir gérinti olusturmast,
uygulamamizin ekranin sadece sag Ust késesindeki ciktilarimizi temizlemesi

icin X,Y koordinatlariyla ilgili birtakim algoritmalar tretmek gibi dertlerden

bizi kurtaran nagizane bir kitiphanemizdir. Weechat, tmsnc, GNU Midnight
Commander, YAST gibi uygulamalarda kullanilan bir kitiphanedir.

A proski@portland:~
View Terminal Go

Eile Edit

Help

item
value

[DES_BUFFER SIZE]
item = 2

dEHJmlc = 0
[SA_BUFFER_SIZE]

item = 3
value = 10

Python ile Curses kitiphanesi fonksiyonlari erisimi basitlestirilmis, kullanimi
kolaylastinilmis ve gereksiz ayrintilar kullanicidan saklanarak vakit kaybi
azalhlmistr,

Curses’in ne oldugu hakkinda temel bilgi sahibi olduktan sonra artik bir uygulama
yapma zamanimiz geldi. Ilk 8rnek olarak ‘ifconfig” ¢cikhmizi renklendirelim. Haydi
baslayalim, az laf ¢ok is.

Simdi ifconfig ¢ikimizda, her ag arayizi (ethO, wlanO, lo, eth1) igin farkli bir
renkte ¢ikti alalim. Ayni anda sadece tek bir arayiz gérelim ve bosluk tusuna
basinca siradaki arayizi farkli bir renkle ekranda gérelim. Q tusuna basinca
programdan ¢ikalim ve baska bastigimiz tuslar higbir sey yapmasin ekranda.

Oncelikle dosyamizin ismi ifacecontroller.py olsun.

Icine;
import curses
import os

sahrlarini ekleyelim. Os kitiphanesini de eklememin sebebi ifconfig ciktisini bu
yolla alacak olmamiz. Daha sonra bizim terminalimizin baslangig ayarlarinin
yapilacagi ve terminal bilgimizin saklanacagi bir nesne olusturuyoruz. Bu nesne
daha sonra Curses uygulamamiz olan main fonksiyonumuza parametre olarak
gececek.

stdscr = curses.initscr()

Bu stdscr nesnesi, iginde terminalimizle ilgili her seyi tutuyor. Fiziksel olarak da
agik olan terminalin tim genisligini ve yuksekligini ana pencere olarak kabul
ediyor. Daha sonra istersek bu ana pencereden alt pencereler olusturabiliyoruz.

Daha sonra uygulamamizi yapilandirmak igin :
curses.noecho()

curses.cbreak()

stdscr.keypad(1)

curses.start_color()

noecho methodu : Program calisirken tusa bashginizda ekranda géziskmesini
engelleyici 6nlemleri alir.

cbreak methodu: Klavyede bir tusa bastiginizda Enter’a basinca okumaktansa,
tusa basildigi anda uygulamanin bundan hemen haberi olmasini sagliyor.



ppgthon

keypad methodu: Parametre 1 géndererek terminale PageUp, PageDown ya da
Sol Sag yén tuslari gibi birden ¢ok byte tutan 6zel tuslara bastiginizda bunlari
kendiniz algoritmik olarak tanimaktansa, curses kitiphanesinden KEY_LEFT KEY _
RIGHT gibi etiketlerle bunu size déndirmesini istediginizi belirtmis oluyoruz.

[

start_color methodu: Uygulamamizda renk kullanmak istedigimizi belirtmemize
yariyor.

Curses kitiphanesinin belki de en tehlikeli ve zayif yani, siz 6zel bir nlem
almadiginizda, programdan herhangi bir sekilde beklenmedik ¢ikis yasanirsa (
CTRL+C ya da exception gibi) programin galistigr terminal ayarlarini yukarida
anlatilan sekilde degistirdigimizden dolay: terminalimizin tabir-i caizse kendinden
gecmesi ve hala Curses uygulamamizda ¢alisiyor gibi davranmasidir. Bunu
engellemek icin bir uzun bir de kisa yol var. Uzun yol su sekilde:

if _ _name_ =="_ main__ "
try:
stdscr=curses.initscr()
curses.noecho()
curses.cbreak()
stdscr.keypad(1)
curses.start_color()
main(stdscr)
finally:
stdscr.keypad(0)
curses.echol)
curses.nocbreak()
curses.endwin()

stdscr ekran nesnemiz olustuktan sonra ve bahsettigimiz terminalimizi bizim
istegimize gore ayarlayan kodlardan sonra main (stdscr) fonksiyonunu
caginyoruz. Eger program ¢alisirken beklenmedik bir durum olursa exception
olusur ve kod mainden ciktiktan sonra finally bloguna geger. Yaptigimiz ayarlari

stdscr.keypad(0)
curses.echol()
curses.nocbreak()

satirlariyla tersine geviriyoruz. endwin methodumuzla curses uygulamamizdaki
tim pencereleri de kapahyoruz.

Simdi kisa yola bakalim;

if _name_ =="__main__"
curses.wrapper(main)

Evet, Curses’in wrapper fonksiyonu bizim main uygulamamizi tamamen korumaya
alarak yukardaki kodlarin yaptiginin aynisini yapiyor, eger exception olusursa
terminal ayarlarini dizeltip tim pencereleri kapatiyor. Yani yukarida yazdigimiz
uzun kod pargasi, Wrapper fonksiyonunun i¢ yapisiydi. Artik igini bildigimize
gére gonil rahathigiyla kullanabiliriz.

Artik gerekli hazirliklarr yaph@imiza gére uygulamamiza gegebiliriz. Haydi main
fonksiyonumuzu yazalim.

def main(stdscr):

curses.init_pair(1, curses.COLOR_RED, curses.COLOR_BLACK)
curses.init_pair(2, curses.COLOR_GREEN, curses.COLOR_BLACK)
curses.init_pair(3, curses.COLOR_YELLOW, curses.COLOR_BLACK)

init_pair methodu ile renk temalarimizi ayarlayalim. Ik parametre, o temanin
numarasi; ikinci yazi rengi, Uginci ise arka plan rengi olmak izere ig tane tema
ayarladik.

quit ="no”

our_color=0

strno =0

outputstr = os.popen("ifconfig”).read()
strarray =[]

for line in outputstr.splitlines():



ifline==": = -
strarray.append(")

strno = strno +1;

else:

strarray[strno] = strarray[strno] + line + ‘\n’

cylonmath : python

Dosya Dizen

String degiskenimiz outputstr igine, ifconfig komutumuzun
ciktisini os.popen(komutismi).read() satirnyla atiyoruz.

For déngimizdeki algoritma, ifconfig komut ciktisinin her
satirini listemizin strno’uncu elemanina ekliyor. Eger bos
bir satir ddndiyse ( ifconfig’de yeni arayize gegmeden
bos bir satir bulunur) yani yeni bir arayizin ¢ikhisina = -
geldiysek, listemizde yeni bir géz agip artik bu géze
yazmaya baslyoruz.

cylonmath : python

Dosya Dizen

Déngi sonunda strarray listemizin ilk elemani ilk
arayizin metinlerini, ikinci elemani ikinci arayizin
metinlerini igeriyor.

while( quit=="no"):
ch = stdscr.getchl()

if (ch == ord('q)):

quit="yes";

elif (ch ==ord(" ') or ch == curses.KEY_F1):
our_color = (our_color % 3) + 1

strno = (strno +1)% (len(strarray) -1)
stdscr.clear()

stdscr.addstr( strarray(strno] ,curses.color_pair( our_color ))
stdscr.refresh()

Simdi devam edelim... While iginde artik ifconfig’i parse ettigimize gére ekrana
basabiliriz.. Bir tus okuyup ch degiskenine getch() yardimiyla Enter beklemeden
saklayalim. Eger kullanici g tusuna bastiysa déngiden gikacagiz. Eger kullanici
Space’e bastiysa ekrana basacadiz. Burada Space yanindaki 2. sartta kullanici
F1 tusuna bastrysa kontroli yapiliyor, hatirlarsaniz keypad methoduyla bastigimiz
tuslar etiket seklinde almak istedigimizi belirmistik. Burada Curses’da F1 tusu

Gorindm  Gegmis

Gordndm  Gegmis

curses. KEY_F1 olarak
etiketlenmis. Else If
kolumuza girecek olursak,
ilk sahr renklerin her
seferinde (0,1,2) renk
temasinda dolasmamiz
icin degistigini, strno
ise arayizlerimizi
athgimiz strarray
dizisini dolasmamiz icin
kullanacagimiz indis.

Yer imleri Yardim

Ayarlar

stdclear.clear() methodu
ile ekrani temizliyoruz
dncelikle.

Yer imleri  Ayarlar Yardim

stdscr.addstr(] methodu
vzerinde duralim. Curses
kitiphanesinde birsey
ekrana basmak istiyorsak
énce basacagimiz

metni bu methoda
gonderiyoruz. Ik
parametre ile ekrana
gelecek yazimizi veriyoruz; color_pair metoduyla our_color=(0,1,2) nolu temay:
sececegimizi belirtiyoruz. refresh() methodu ile stdscr nesnesinin tuttugu yazinin
ekrana basilmasini onayliyor, ekrani tazeliyoruz.

Calistirdigimizda Space tusuna her bash@imizda farkli bir renkte farkl bir ag
araylzi gorecegiz. lfconfig cikhisini While déngust icinde alarak gincelligi

koruyabilirdik.

Yazimizin sonuna geldik. Curses kitiphanesi daha birgok methodlara sahip.
Window ve pad olusturma methodlari, ekranda tim ekrani degil de sadece bir
pencerenin isaret ettigi alani yeniden gizmenizi, tus yakalamalarda tamamen
kontrole sahip olmanizi ve daha bircok 6zellige sahip genis bir kitiphane.

Umarim eglenerek okumussunuzdur. For the power of the shelll
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Gambas ve
Form Elemanlari-1

Linux ortaminda gorsel
programlama yapmak
isteyenlere yonelik
derslerimiz devam ediyor.



Bu yazimizda Gambas ile kullanacagimiz “Form
Elemanlarindan” bahsedecediz. Form elemanlar arag
kutusu icerisinde yer aliyor. Fé tusuyla ya da Garinim
menisinden agiliyor.

Arag kutusu genel olarak “Form”, “Dialog”,
“Container”, “Special” olmak Uzere dért kategoriye
ayrilmis durumda. Bu kategoriler birer sekme seklinde

geliyor.

Yazimizda en ¢ok elemana sahip olan Form
kategorisinden bahsedecegdiz. Form kategorisi altinda
form islemleriyle ilgili bilesenler bulunmakta.

Form kategorisine gecmeden, genel olarak bilesenlerin
kullanimindan bahsetmek istiyorum. Bilesenlerin bircok
6zelligi tum bilesenlerde bulunmakta. Bazi dzellikler
ise birkag bilesende bulunuyor.

Bilesenleri genelde bir dizi olaylara baglayarak kullaninz. Gérsel programlama
yaparken en 6nemli bilesen “Button” yani digme bilesenidir. Cinki tim olaylar
digmeler araciligr ile yapilmakta. Bilesenler ile neler yapilabilecegi tamamiyla
hayal giicinizle sinirli. Uzerinde ¢alishginiz projeye uygun olarak farkli amaglar
icin bilesenlerden yararlanabilirsiniz.

Gelelim Form kategorisi bilesenlerine:

Label (Etiket) Bileseni:

A Label bileseni genelde aciklama ve bilesenlere etiket olarak
kullaniimakta. Label bileseninde bulunan metini degistirmek icin text

ozelligini kullaniyoruz. Bu islemi kodlar ile “bilesenadi.text = “metin”” seklinde

yapabiliyoruz. Ayrica bu islemi ézellik kutusu araciliiyla da yapabilirsiniz. Farkls

isler yaptirmak igin kod ile kullanmak daha yararli bir yéntem.

Ayirici olarak kullandigimiz bilesen. Boyutuna gére dikey ve yatay
konumlanabiliyor. Genel olarak bilesenleri, kullandigimiz elemanlarn bir
birinden ayirmak igin kullaniliyor.

‘ Sperator (Ayirici):

Picture Box (Resim Kutusu): _
Formlarimiza resim eklemek &
icin kullandigimiz bilesenimiz.

Ozellikler kutusundan “Picture” ézelligi ile
ekleyecegimiz resmi seciyoruz. Bu islemi
kod ile de yapabiliyoruz. Bu bilesenin
dnemli dzelliklerinden biri de “Stretch”
ozelligi. Stretch 6zelligini kullanarak
resmimizin otomatik boyutlandiriimasini
sagliyoruz. Bu &zellik “True” ve “False”
olmak tzere iki deger alabiliyor. True
degeri ile otomatik boyutlandirma aktif
hale geliyor. False degeri ile de bu &zelligi
kapatabiliyoruz.

“Border” &zelligi resmimize cerceve
eklememizi sagliyor. “Etched”, “Plain”,
“Raised”, “Sunken” olarak dért farkli
cerceve sekli var. “None” secenegi ile de
cerceveyi kaldirabiliyoruz.

Movie Box (Film Kutusu):
Movie Box bilesenimiz ile uygulamalarimiza film ekleyebiliyoruz. “Path”
dzelligi ile filmimizin yolunu girerek filmimizi ekliyoruz.

Progress Bar (islem Cubugu):
@ Progress Bar ile islem ¢ubugu 6zelligi ekleyebiliyoruz. Genel olarak
vygulamalarin yikleme bélimlerinde gérdigimiz yizdelik gésteren
cubuklari bu aragla yapabiliyoruz. Fakat bu bilesen tek basina kullanilan bir
bilesen degll llerleyen yazilarimizda bahsedecegimiz “Special” sekmesinde
bulunan “Timer” &zelligiyle ya da ¢esitli dongiler araciligryla kullaniliyor.
Button (Digme):
Button nesnesi digme olarak kullandigimiz bir bilesen. Genel olarak
islemleri baslatmak ya da bitirmek icin kullanilir.

Check Box (Onay Kutusu):

Bu bilesenimizle birden fazla secenegin secilebildigi durumlar



yaratilabilir. Value 6zelligiyle seili olup olmadigini kontrol edebilir, segebilir ya
da se¢imi degistirebiliriz. Value dzelligi O ve 1 olmak izere iki deger dondirir.
1 degeri secili olmasini, O degeri ise secili olmamasini temsil eder.

Radio Button (Radyo Digme):

Tek se¢imlik durumlari yaratmak icin kullandiginiz bilesendir. Bu bilesen

check box bileseninden cok farklidir. Tek basina kullanimi ¢ok tercih edilen
bir durum degildir. Check box ta oldugu gibi value 6zelligi ile secim durumu
belirlenir. Fakat fark Radio Button bilesenlerinin bir tanesinin mutlaka secili olmasi
gerektigidir. Tek bir Radio Button kullandigimizda bu bilesen sirekli secili olacak.

Slider (Kaydirici):

Kaydirici olarak kullandigimiz aractir. Bu bilesenin en énemli iki 6zelligi

vardir. Maksimum ve Minimum degerler. Slider araci bu belirledigimiz
maksimum ve minimum degerler arasindan aldigi degere gére islem yapar. Ayrica
bilesenin boyutlanmasina gére dikey ve yatay olarak konumlanabiliyor.

Scroll Bar (Kaydirma Cubugu):

Slider ile ayni mantiga sahip bir bilesendir. Bu uygulamay: genelde ekran

kaydirma ¢ubugu diye adlandiriyoruz. Boyutlandirmaya gére dikey ve
yatay konumlanip, Maximum ve Minimum degerler arasinda galisiyor.

List Box (Liste Kutusu):

Cesitli verileri listeleyebilece@imiz bilesendir. List 6zelligi ile listemizi

olusturabiliyoruz. Add komutu ile kod ile listeye eleman ekleme imkanimiz
mevcut. bilesenadi.add = “liste elemani” kodu ile listeye eleman ekleyebiliyoruz.
Text 6zelligi ile segilmis liste elemani ile islem yapabiliyoruz. Liste elemanlar
“0"dan baslayan indislerle siralanmakta. Index 6zelligiyle segilen elemanin indis
degerini gérebiliyoruz.

Mode 6zelligiyle birden fazla kip ayarlanabiliyor. “Multiple” ve “Single” olmak
uzere iki farkl kip bulunmakta. Multiple kipinde birden fazla liste elemanini
segebiliyoruz. Single secenegiyle tek bir elemani segmemiz mimkin oluyor.

= Combo Box (Acilir Kutu):

_E] Agilir kutu gérevi goren bilesenimiz. List 6zelligiyle List bileseninde
oldugu gibi agilir kutu igerisinde yer alacak elemanlar belirleyebiliyoruz.

Ozellikleri List bileseniyle ayni olmakla birlikte ek birkac &zelligi bulunuyor.

690px-Gnu_meditate_levitateRead Only &zelligiyle sadece okunabilir
ayarlayabiliyoruz. Bu ézellik True ve False olmak tzere iki deger almakta. False
dzelligiyle yazilabilir yapabiliyoruz fakat Combo Box elemaninin dogasi geregi
bu dzellikle cok sik karsilasmayiz. Genel olarak okunabilir sekilde kullanimi
yaygin bir aractir. Bu 6zellik daha ¢ok metin kutularinda aktif olarak kullaniliyor.

Text Box (Metin Kutusu):
Metin kutusu aracimiz belki de en cok kullanilan form bilesenlerinden bir
tanesidir. Metin kutusu ile birgok metin islemi yapilabilir.

abc

Password 6zelliginin “True” degeri olmasiyla metin kutusuna girecegimiz bilginin
“***" tarzinda gézikmesini saglayabiliyoruz.

Read Only 6zelligiyle sadece okunabilir hale getirebiliriz. Bu tip uygulamalar
degismemesi gereken bilgileri ekrana yazdirirken kullaniliyor.

Max. Length 6zelligiyle metin
kutusuna girilebilecek maksimum
metin uzunlugunu karakter bazli
olarak belirleyebiliyoruz.

Genel olarak “Arag Kutusu”
icerisinde yer alan Form sekmesinde
bulunan dnemli bilesenlerden
bahsettik. Bir sonraki yazimizda
kalan Form bilesenlerini ve diger
sekmelerde yer alan bilesenlerin
ozelliklerine deginecegiz.

Umarim bilgi verici bir yazi olmustur.
Gambas ile temel olarak gorsel
programlamanin son derece basit
oldugunu bir kez daha belirtmek
istiyorum. Gambas'in destekledigi
bircok ozellikle birlikte bu basitlikle
gayet gizel projeler cikartilabilir.
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Gimp Filtrelerini Taniyalim - 7

Gimp hayalgicinizin aynasidir.

Gimp'i anlathigim insanlarin dudaklarindan gikan ilk espri “mutlulugun resmini
de cizebilir mi2” oluyor. Artik klasiklesen cevabim ise su sekilde: “Gimp hayal
gicinizin aynasidir. Dis dinyaniz ne kadar 6zgirse tasarimlariniz da o
kadar 6zgir ve 6zgin olur. Mutlulugun resmini gizme konusunda garanti
veremem ama renk, firca ve filirelerl dogru kullanarak ¢ok basarili tasarimlara
imza atabileceginizi sdyleyebilirim. Bunun yolu da éncelikle filtreleri tanimak ve
onlarla denemeler yapmaktan gecer.”




Bolim 12 : Harita Filtreleri

Harita filtreleri bir resmi diizenlemek icin harita adi verilen nesneleri kullanir,
bdylece resminizi bir nesne olarak haritalandirmis olursunuz. Bu yontemle 3B
gorinimli kabartmalar (Bump Map); kire, silindir, kutu seklinde nesneler (map
object) elde edebileceginiz gibi web sayfalariniz igin ¢cok farkl désemeler
olusturabilirsiniz (illusion, make seamless, tile, paper tile,vb). Yaziyi fazla
uzatmadan harita filtrelerini tanimaya baslayalim.

Bump Map : Resimleri kabartarak
3B goérinimi verir. Kabartma
yuksekligi, benek parlakligina ve
sectiginiz 151tk dogrultusuna gére
degisir.

Harita

Resim Sonug

e Onizleme: Seceneklerde yapilan
degisiklikleri es zamanli g&sterir.

® Bump Map: Bu agllir liste, filtrenin uygulanmasi igin kullanilacak harita resmini
segmenize izin verir. Listede calisma penceresinde yer alan resimler gorilir. Filtre
penceresini achktan sonra ekleyeceginiz resimler bu listede yer almaz.

® Map Type: Bu secenek harita resmini olusturmak icin kullanilacak yéntemi
tanimlamamiza izin verir. Dogrusal, sinissel ve kiresel olmak Uzere ¢ yéntem
vardir.

® Compensate for darkening: Filtre uygulandiginda resmi biraz koyulashrir. Bu
6zelligi secerek dengeli bir koyuluk elde edebilirsiniz.

® Invert bump-map: Kabartma isleminde éntanimli olarak parlak benekler
timseklestirilirken, koyu benekler cukurlastirilir. Ozelligi secili hale getirerek bu
durumu tersine cevirebilirsiniz.

® Tile bump-map: Bu 6zellik segili ise resimde kabartma yapilmaz. Resminizi bir
web sayfasinin deseni olarak kullaniyorsaniz birlesim yerleri belli olmayacak
sekilde desenler sayfaya yerlestirilir.

e Azimut: Sinir noktasina gére yapilan isiklandirma ile ilgilidir (O - 360). Artan
degerler saat yénindedir.

e Elevation: Ufuktan (0.50°) zirveye (90°) olan yikseklik. Azimut ve Elevation
agilarinin daha rahat anlasilmasi igin gérseli inceleyebilirsiniz.

® Derinlik: Bu ayar ile timseklerin yiksekligini ve
cukurlarin derinligini dizenleyebilirsiniz.

* X/Y offset: Resme gére harita resminin konumunu
yatay (X) ve/veya disey (Y) olarak ayarlayabilirsiniz.

* Water Level: Eger resminizde saydam bélgeler
varsa bunlar koyu bélgeler gibi islem gérecek ve filtre
vygulandiktan sonra ¢ukur olarak gérileceklerdir.
Yapacaginiz ayarlamayla gukurlari azaltabilirsiniz.
Sea level degeri 255’e ulashginda ¢ukurlar kaybolur.
Eger “Invert bump-map” ifadesi seciliyse, saydam
bolgeler varsa bunlar parlak bélgeler gibi islem
gorecek ve Sea Level ayari timsekleri azaltacaktir.

DERIMLIK

* Ambient: Resmi gevreleyen 151§in yogunlugunu kontrol eder. Buyik degerlerde
golgeler zayiflar ve kabartma azalir.

Displace: Resimdeki uygun beneklerin yerini degistirmek igin bir “yer degistirme
haritasi” kullanir. Kullanilacak X ve Y yer degistirme haritalari gri &lgekli ve
resimle ayni ebatta olmalidir. Filtre farkli bozulma efektlerine izin verir. Ornegin
bir bayrak resminden resimdekine benzer bir harita kullanarak elde edeceginiz
birkac resmi .gif uzantisi ile kaydederseniz dalgalanan bir bayrak animasyonu
elde edebilirsiniz.

e Onizleme: Seceneklerde yapilan
degisikliklerin eszamanli izlendigi
penceredir.

e Displacement Mode: Calismanizda yer
degistirmenin X ya da Y dogrultusunda
yapildigi kartezyen koordinatlarini
kullanabilir ya da yer degistirmenin
yarigap dogrultusunda uygulandigi resmin
egilip bukildigu polar koordinatlari tercih




QimE

edebilirsiniz. Her iki kipte de yer degistirme dogrultusu ve miktari yer degistirme
haritasindaki uygun beneklerin yogunluguna baglidir.

* X/Y Displacement: Kip olarak kartezyen koordinatlari segildiginde aktif olurlar.
Filtre girdiginiz X, Y degerlerine gére benekler icin sonucun 0-255 araliginda
oldugu bir hesaplama yapar. 0-127 deger araligindaki benekler X degerleri icin
saga ve Y degerleri icin asagiya dogru yer degistirilir. 128-255 araligindaki
benekler, X igin sola ve Y icin yukari dogru yer degistirilir.

® Pinch / Whirl: Kip olarak polar koordinatlar secildiginde aktif olurlar. Pinch igin
0-127 deger araligina sahip beneklere resmin merkezine dogru yer degistirme
yaptirirken 128-255 deger araligina sahip beneklere merkezden disari dogru

bir yer degistirme yaptirir. Whirl degeri beneklerin agisal koordinatlara gére
déndirilmesini saglar. 0-127 araligindaki benekler saatin tersi yoninde, 128-
255 araligindaki uygun benekler de saat yéninde yer degistirilir.

* Edge behavior: Bu bélim sinirlarda uygulanacak yer degistirme ydntemini
ayarlamamizi saglar. Wrap, bir kenarda kaybolan kisimin karsi kenarda
goérinmesini saglar. Smear, yer degistirme nedeniyle bosalan benekler resimdeki
komsu benekler tarafindan doldurulur. Black, yer degistirme nedeniyle bosalan
benekler siyah renkle doldurulur.

Fractal Trace: Resmi
Mandelbrot ydntemi ile bir
fraktala dénistirir.

SEEw

b

® X1, X2, Y1, Y2, Depth:
En biyuk ve en kicik X,Y
! degerlerini temsil ederler.
Fraktalin resim Ustinde

yayilmasi ve derinligi gibi

L

Fractal Trace Flitres]

e Outside type: Resmi fraktal olarak haritalarken bazi bosluklar ortaya cikabilir.
Bu bosluklari Siyah, White, Seffaf ile doldurabilir ya da Wrap secenegi ile karsi
tarafla ayni gérinime getirebilirsiniz.

lllusion: Bu filtre ile resminiz gicek dirbiny (kaleydoskop) gibi gérinir. Resmin

dzellikler buradan belirlenir.

cok sayida kopyasi olusturulur ve
merkezinde resminiz bulunacak
sekilde bu kopyalar cevresine
yerlestirilir.

* Divisions: Filtre uygulamasi igin
resmin kag kere cogaltlacagini
belirler. -32 ile 64 deger
arahgindadir. Eksi degerler cicek
dirbininin dénme ydnini tersine gevirir.

* Modes: Resmin cogaltlmasinda kullanilacak iki yerlestirme kipi vardir.

Make Seamless: Yumusak
gegcislerle resmi bir déseme
olarak diizenler. Filtrenin
secenekleri olmadigi igin
elde edilen resim istinde
bazi dizenlemeler yapmaniz
gerekebilir.

Make Seamless Filtresi

Map Obiject: En dnemli harita filtrelerinden biridir. Bir resmi kiire, kutu ya da
silindir seklindeki bir nesneye cevirir. Ozellik ve secenekleri coktur.

™ Map to Object o) % Onizleme: Farkli
seceneklere sahiptir. Yapilan
degisiklikleri gormek igin
onizle digmesine basarak
pencere gincellenir.

Isik sekmesi seciliyken

fare ile 15tk kaynaklarini
dnizleme penceresinin
Ustine strikleyerek
yerlestirebilirsiniz. Zoom
digmeleri ile resmin Ustinde
istediginiz bélgeyi yaklastirip

m sk  Madde  Kooum [ Sulindir
General Options
mMap to: |Cylinder |
A Transpasent background

|1 Tile source mage

[ Craste new image

¥ Enable gntishasng
— 30 g
Threshcld: (0,750

onjzherne

alle

Show preview wralrams

Darirkl:

el uzaklastirabilirsiniz. “Show
Preview Wireframe”

Jamam



ifadesini secerek dnizlemeye 1zgara ekleyerek yerlestirme ve déndirmelerde
isinizi kolaylastirabilirsiniz.

® Map to: Acilir pencereden, diz, kire, kutu ya da silindir
haritalama yéntemlerinden biri segilir.

* Transparent background: Bu secenek olusacak nesnenin
cevresini saydamlastirir. Aksi halde arkaplan éntanimli
renkle doldurulur.

* Tile source image: Dizlemsel nesne konum sekmesi
secenekleri hareket ettirilip yerdegistirme yapildiginda
resmin bazi bélimleri bos kalabilir. Bu ifadeyi segili hale getirerek bos kalan
kisimlari resmin kopyalariyla doldurabilirsiniz. Bu secenek dizlemsel haricindeki
harita yéntemlerinde kullaniimaz.

e Create new image: Bu ifade secildiginde yeni bir resim olusturulur ve filtre bu
yeni resim Ustine uygulanir.

* Enable antialiasing: Renklerin kenarlarinda olusan istenmeyen kiriklar:
dizeltmek igin segilir. Depth, antialiasing kalitesini; Threshold, antialiasing
miktarini belirler. Belirtilen de@erin altindaki beneklerde antialiasing islemi durur.

® Isik: Lightsource type (isik kaynagr tipi), agilan pencereden noktasal (point),
yonli (directional), 151k yok (no light) seceneklerinden birini segebilirsiniz.
Lightsource color, agilan renk segim penceresinden 1sik rengini belirleyebilirsiniz.

* Madde: Yogunluk seviyeleri, 1sigin dogrudan dismedigi yerlerdeki renk miktari
icin ambient degerini; 1sikla aydinlatilan bélgelerdeki rengin yogunluk miktar igin
de diffuse degerini ayarliyoruz. Yansima, Diffusion biyik degerler resmi daha
parlak yapar. Specular, aydinlatmanin yogunlugunu ayarlar. Highlight, biyik
degerler aydinlik bélgelere odaklama yapar.

® Konum: x,y,z koordinatlarina gére nesneyi resim Ustinde yerlestirir. Rotation,
nesneyi girilen degerlere gore x,y,z eksenleri dogrultusunda déndurir.

® Segilen harita yontemlerine gdre filtere penceresi istinde yeni bir sekme daha
olusur.

e Kutu: Harita olarak kutu nesnesini segtiginizde bu
sekme belirir.

Match Images to Box Faces, olusacak kutunun herbir
yUzU igin bir resim secebilirsiniz. Tabi bu resimler filtreler
calistirlmadan énce pencerede agilmis olmalidir. Scale,
kutunun x,y,z yonlerindeki buyukligini ayarlamak igin
kullanilir.

e Silindir: Harita olarak silindir nesnesini segtiginizde bu
sekme belirir.

Images for the Cap Faces, silindir yizeyinde gérinmesini istedigimiz resimleri
belirliyoruz. Silindirin yarigapini belirlemek igin radius degerini, boyunu
belirlemek icin de uzunluk degerini kullaniyoruz.

Paper Tile: Resmi dortgen seklinde
pek cok parcaya béler ve bu
kesilmis parcalari resmin Ustine
yerlestirir. Bazen bu pargalar
resmin kenarlarindan disari
tasabilir.

Paper Tile Filtresi

e Division: X, Y ve ebat
degiskenleri basta ayarlanmalidir ki pargalarin boyutu ve sayisi yatay ve disey
dogrultularda resme uygun olsun.

Movement
* Max (%): Dértgenlerin kenar ebatlarina gére en fazla kaydirma miktarinin
yuzdesi.

* Wrap around: Désemeler tasinirken bazilari resim kenarindan tasabilir. Bu
secenek secildiginde bir kenardan tasan bdlim karsi kenardan igeri girer.

® Fractional Pixels: Resmi kesme islemi esnasinda bazi ana benekler kalabilir. Bu
durumu dizeltmek igin G¢ yontem vardir:

* Background: Kalan benekler bir sonraki bélimde tanimlanacak olan arka plan
cesidi ile yer degistirilir.



® Ignore: Arka plan cesidi secenegi hesaba katilmaz ve kalan benekler aynen
korunur.

® Force: Kalan benekler de kesilir.

® Background Type: Eger seciliyse, alti secenek arasindan kullanilacak arka plan
cesidini belirleyebilirsiniz :

* Transparent: Arka plan saydam olarak belirlenir.

* Inverted image: Arka plan renkleri tersine gevrilir.

* Image: Arka plan renkleri degismez. Temel resim arka plan olur.

® Foreground Color: Kalan benekler arag kutusundaki 6n plan rengi ile yer
degistirilir.

® Background Color: Kalan benekler arag kutusundaki arka plan rengi ile yer
degistirilir.

® Select here: Bu digme secildiginde renk paletine tiklandiginda agilan renk segici

ile belirlediginiz renk arka plan olarak kullanilir.

* Centering: Eger seciliyse ddsemeler resmin merkezinde toplanir.
Small Tiles: Resmi ufaltarak pek ¢ok kopya seklinde temel resmin igine déser.

e Number of Segments: Sectigimiz sayinin karesi (nll) kadar sayida déseme
kullanilir. Ornegin Uc segilirse resimde dokuz adet déseme kullanilir.

J Opocﬂy Bu secenek sadece resminiz alfa kanalina sahipse kullanilir. Elde
. edilecek resmin saydamsizhigini
| ayarlar.

® Flip: Désemeleri yatay ya da
dugey dogrultuda dandirebilirsiniz.
Ayrica isterseniz hangi désemelerin
déndirilecegine de karar
verebilirsiniz:

Small Tiles Filtresi

e All tiles: Hepsi.

e Alternate tiles: Sadece
siralamada tek sayiya denk
gelen désemeler dondirilir.
* Explicit tile: Satir

ve sUtun numarasini

kutulara girerek belli bir
désemenin dénmesini de
saglayabilirsiniz. Segtiginiz
déseme Snizleme de
isaretlenecektir.

% 9

Tile: Temel resmi cok sayida kopyalayarak daha biyik bir resim iginde bunlari
birlestirir.

e Width/Height: Elde edilecek yeni resmin genislik ve yikseklik degerleridir.

Bu degerler temel resme gére daha biyik olmalidir aksi halde tek resimlik bir
gorinim elde etmis olursunuz. Degerlerin yaninda yer alan zincir bagl sekildeyse
girilen genislige gore yukseklik degeri de otomatik olarak atanir. Dilerseniz zinciri
cozerek iki degeri de elle girebilirsiniz. Ayrica sagi solu kesilmis bir gérinim elde
etmek istemiyorsaniz gireceginiz degerler temel resmin ebatlarinin katlari seklinde
olmalidir.

e Create New image: Secildiginde filtre uygulamasi yeni bir resim penceresinde
yapilr.

Warp: Yer degistirme
haritasinin grilik
derecesine ve renk
gecis miktarina gore
beneklerin yerini
degistirir. Harita
Ustinde renk gecis
miktarinin fazla oldugu
bolgelerdeki yer degistirme miktari fazla olurken, renk gegisinin olmadigi tek
renkli bolgelerde bir degisiklik olmaz. Degisiklik olmasini istemediginiz yerler igin
haritada o bdlgeye denk gelen kismi tek renk yapmaniz yeterlidir.

Farkh sonuclar

Harita

Resim



Basic Options

e Step Size: Filtrenin uygulayacagi yer degistirme miktaridir. Bir beneklik yer
degistirme igin gerekli olan deger 10'dur. Eksi degerler zit yonde yer degistirme
yaptirir.

e lterations: Filtrenin kag kez uygulanacagini belirler.

e On Edges: Yer degistirme isleminden dolayi kenarlarda bosluklar olusabilir.
Bu durumu diizeltmek icin dort secenekten birini tercih edebilirsiniz. Wrap,
bir kenarda kaybolan benekler karsi kenara eklenir. Smear, bos yerler komsu
bolgelerdeki benekler ile doldurulur. Black, bos kalan bélgeler siyah renk ile
doldurulur. FG Color, bos kalan yerler arag¢ kutusunda secili bulunan 6n plan
rengi ile doldurulur.

e Displacement Map: Acilir meniden secilecek gri lcekli
resimlerden birini harita olarak kullanabilirsiniz. Filter
uygulamasi baslatimadan énce temel resminizle ayni ebatta
olan harita resmi eklenmis olmalidir.

Advanced Options
® Dither Size: Tek seferde bitin beneklerin yerini rasgele degistirir.

e Rotation Angle: Kullanilan haritadaki renk gecisinin dogrultusuna
gore yer degistirme agisini ayarlar.

* Magnitude map: Yer degistirme haritasina ek olarak genlik
haritasi da kullanabilirsiniz. Kullanim igin “Use magnitude
map” ifadesi segmeniz gerekmektedir. Bu harita gri
olgekli ve temel resimle ayni boyutlarda olmalidir.
Genlik haritasinin grilik derecesine bagli olarak
filtre uygulamasinin resim Ustinde bazi bélgelerde
daha kuvvetli olmasi saglanabilir. Genlik
haritasinin beyaz kismina denk gelen resimdeki
bolgeler filtreden etkilenirken, siyah kismina denk
gelen bélgeler filtreden etkilenmez.

More Advanced Options
® The Gradient Map: Gri &lgekli bir haritadir.

Beneklerin yer degistirmesi gri dlcek gecis dogrultusuna baglidir. Gradient scale
secenegi ne kadarlik bir de@isimin yer degistirme miktarini etkileyecegini belirler.
Filtre bitin resmi etkileyecek sekilde uygulanir.

® The Vector Map: Bu harita ile yer degistirme, agi kutusuna girilen degere bagl
olur. 0° yukari yéndir. Agilar saatin tersi yoninde gider. Vector Magnitude degeri

her bir tekrarda resmin kag benek 6telenecegini belirler.

Geldik bir yazinin daha sonuna. Onimiizdeki ay “Gimp Filtrelerini Taniyalim-8”
baslikli yazimizda gérismek Gzere, Pardus’lu ve Gimp'li giizel ginler...

Ad
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Oncelikle seni tanimakla baslayalim.
Gékeen Eraslan kimdir, ne yapar? Kendini
nasil tanimlarsin?

1985te Erzurum’da dogdum. Hayatimin
Universiteye kadar olan béliming Burdur'da
gecirdikten sonra, Canakkale 18 Mart
Universitesi'nde Bilgisayar Mihendisligi egitimine
baslayip (ki burada sevgili A. Murat Eren’le
tanisma firsat buldugum igin bunu her zaman
harika bir firsat olarak gérmekteyim), ikinci sinifta
Eskisehir Anadolu Universitesi’'ne gecis yaparak
Universite hayatimi orada tamamladim. Bir

seneyi askin bir siredir projede gelistirici olarak
calistyorum. Daginik, hirsh, uysal ve merakli biri
olarak tanimlayabilirim kendimi sanirim. /
Bilgisayar basinda olmadigi zaman
Gékeen Eraslan ne yapar?

Aslinda projeye basladigimdan beri, bilgisayar
basinda gegirmedigim zaman gitgide azald:.
Sanirim Pardus’ta ¢alismanin biyisinden ve bir
miktar da mihendis olmanin getirdigi “geek”
olma gerekliliginden geliyor bu. Yine de, (6zellikle
icinde siyah beyaz film olan bir Canon Al ile) fotograf cekmeye cikmak ¢ok
severek yaph@im bir ugras. Ayni zamanda Misirli Ahmet'in kurucusu oldugu
Galata Ritimhanesi'ne gidiyorum. Perkisyonla, 6zellikle de toprak darbukayla
ilgileniyorum.

Pardus ile bir giin yollarimiz mi cakisti, yoksa Pardus ve yasadigin
hayat paralel miydi?

Evet, yollarimizin ¢cakish@i sdylenebilir. ilk kez, niversite 1. siniftaki hocamiz

ve adabeyimiz olan Meren'in gittigi proje (o zaman Uludag Projesi olarak
gecmekteydi) olarak duydugum, daha sonra amacinin ne oldugunu, neden ortaya
cikhigini anladigimdaysa hayalimdeki ¢alisma ortami olarak aklimda yer eden
projeydi benim igin Pardus.

Projeye kahlim siirecin nasil gerceklesti? Su ana kadar ne gibi
katkilarda bulundun?

Son sinifta projenin ihtiyaci oldugunu dgrendigim bir arag olan Pakito’yu yazmaya
basladim. Tabi kendisi, gelistiricilerin paket yapmak igin kullanacagi IDE benzeri
bir grafik arayizi oldugu igin, dncelikle paketleme, sonrasinda da daha énce
kullanmadigim bir dil olan Python ve arayiz programlamada Pardus’un olmazsa
olmazlarindan Qt 6grenmem gerekti. Okul bitince agilan staj programinda da
ayni projeyle devam edip, biyik oranda bitirdim Pakito’yu. Stajin ardindan da
projede tam zamanl gelistirici olarak ise basladim.

Gelistirici olduktan sonra ekibe ve projeye uyum saglamak icin 2-3 aylik bir sire
gerekiyor genelde, ve bu zaman zarfinda dogal olarak ¢ok ciddi islerde yer
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almak igin yeterli birikime sahip olamiyorsunuz. Bende

de ¢ok farkli olmadi. Bahsettigim dénemin ardindansa,
projede “joker eleman” olarak tabir ettigimiz, paketlerle
ve dagitimla ilgili her tirli alanda ¢alisan gelistirici olarak
devam ettim. Ardindan, biraz daha odaklanma egilimi
sergileyerek Mozilla Firefox, OpenOffice.org, PolicyKit/
ConsoleKit ve son olarak da KDE 4 konularinda katkilarda
bulundugumu sdyleyebilirim.

Pardus gelistiricisi olmak senin icin hayal miydi?

Evet, kesinlikle. Projenin ilk kadrosu, birlikte galismay:

cok istedigim, hatta bazen “erisilmez” olarak disledigim
bir ekipti. Bazilari, ben projeye kahlana kadar ekipten
ayrildigi icin galisma firsati bulamadim ama (hakikaten
erisilmezlermis sanirim :)), yerlerine gelen insanlarla olusan
yeni ekip de, birbirinden degerli gelistiricilerden olusuyor.
Bu noktada, bdyle bir ekiple ¢alisabilmenin, hayatta
rastlayabilecegim en mihim firsatlardan biri oldugunu
distntyorum.

Pardus Projesi’nin sana kattiklari nelerdir?

Proje ayni zamanda bir okula benziyor aslinda, tecribeli
olanlarla, “yeniler” arasinda sirekli bir usta ¢irak iliskisi
s6z konusu. Bu anlamda da, hem projedekilerden, hem
de projeye faydali olmak adina yaptigim ¢alismalardan
cok sey égrendim. Teknik bilgilerin yaninda, projenin
bana sagladigi en buyik artilardan biri de, bir konuyu
nasil arastirmam, 6grenmem gerektigini 6gretmesi. Bu
bence ¢ok énemli, etrafimdaki degerli gelistiricilere baktigim zaman hepsinin ortak
6zelligi, kendilerine en uygun anlama ve 6grenme ydntemlerini icat etmis olmalari.
Basarilari saninm buradan geliyor.

Ote yandan, soylendigi gibi her segim bir vazgegisi de yaninda getiriyor.
Pardus’a gelmeden dnce, yine Pardus Projesi'nde ¢alismak kadar istedigim baska
bir sey de akademisyen olmakti, fakat ikisinin ayni anda yiriyemeyecegini ve
Pardus Projesi'nde galismanin bu ilke i¢in daha yararli olacagini dusinerek

vazgectim. Bu elbette ki projenin eksi yoni degil benim icin, sadece secimin
sonucu olan dogal bir vazgecis dedigim gibi.

Uzun siredir Pardus ekibindesin. Bu ekip nasil eglenir, sosyal
anlamda ekip olarak neler yapilir, calisma ortamlar nasildir?

Bana kalirsa ekibin ve dolayisiyla projenin basarisinin en dnemli nedenlerinden
biri, kisilerin teknik becerilerinin yaninda, birbiriyle uyumlu, ekip olarak hareket



tarafta hos bir kiz oturuyor, yalniz. Muhabbet ¢ok hararetli,
espriler filan havada ugusuyor, yandaki kiz da bizi dinliyor
tabi, sdylenenlere giliyor, acayip keyifli filan. Sonra birden,
konu, saniyenin 1/10'u kadar bir zaman zarfinda, DBus,
COMAR, PolicyKit, kernel, modiller filan diye dyle bir degisti
ki, kizin, o ekibin oldugu gibi tmarhaneden ka¢mis oldugunu
disinmemesi icin kesinlikle bir neden kalmadi. Kizcagiz,
bozulup hizla uzaklash tabi sonra. Arkasindan gidip, “valla
iste biz de bdyle egleniyoruz, deliyiz de biraz. Gelin isterseniz
biraz laflariz, kernel filan2” demek lazimdi belki de...

Projeye sonradan katilan pek ¢ok gelistirici icin
projede calisan bir gelistiricinin o kisi icin bir idol/rol
model oldugunu cogu zaman gériyoruz. Senin de
var miydi kendine 6rnek aldigin bir gelistirici?

Dogrudan &rnek aldigim birisi yoktu fakat, ekibe kahldiktan
sonra gelistiricilerin, onlari ekip icin vazgegilmez yapan
dzelliklerine dikkat edip, 6rnek almaya calisiyorum. Kimisinin,
bir konuyu arastirirken gdsterdigi hirs ve inat, kimisininse
daima sorgulayici ve elestirel bakis agisi benim igin 8rnek
alinmasi gereken seyler arasinda olabiliyor.

Pardus 2009 sirecinde hangi bilesenlerle ugrasmak
ve neler yapmayi hedefliyorsun?

Oncelikli isim KDE 4. Oncelikle “Vanilla” yani ciplak bir
KDE'nin olabildigince sorunsuz ¢alish@i bir sistem elde etmek,
sonrasinda da Pardus’u Pardus yapan KDE 3 &zellestirmelerini

edebilen, ¢alisabilen ve eglenebilen insanlardan olusmasi. Kadro sabit kalmiyor,  aktarip, Gzerine tim gelistiricilerimizin yaratic fikirleri dogrultusunda yeni
fakat bahsettigim 6zellik sirekli korunuyor. dzellestirmeler yapmak istiyorum. Bunlara ek olarak, Mozilla Firefox ve

) OpenOffice.org’un da yeni sirimlerini hazirlayip dagimima kazandirmayi
Ogle aralari ya da mesaiye kalindiginda ekipce UrbanTerror oynamak, cikista planliyorum.

topluca bir kebapgiya ya da Taksim veya Kadikdy'de bir bara gidip eglenmek,

Moda’da, Ortakdy’de yiriyis yapip, ¢ay kahve esliginde muhabbet etmek ekibin  KDE4 paketlerinin 6nemli bir kisminin senin iizerinde oldugunu
vazgecilmez aktivitelerdendir. Tabi bazen sosyal konulardan, ‘geek’ muhabbetlere  gériyoruz. Herkesin aklina gelen soruyu yénelteyim: Pardus
ani gegisler yapip, bulundugumuz ortamda enteresan etkiler yaratabiliyoruz. 2007 > 2008 gecisinde oldugu gibi Pardus 2009’da da ahaliye
Ornegin bir keresinde, tim ekip bir kafedeydik. Konu dizilerden agilmis, yan “sistemlerinizi yeniden kurun” demeyecegiz, degil mi?
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Aslinda 2007-2008 gegisi icin dyle demedik. Derleyici/standart
kituphane degisikligi, PiSi, DBus, PolicyKit gibi gok kritik

altyapi degisikliklerine ragmen, gegis icin bir betik hazirlandi

ve kullanicilara sunuldu. 2009 igin de 2008 den kolay bir

gegis yapilabilmesi igin gereken imkanlar saglamak istiyoruz.

Bu sefer, sirimler arasindaki fark altyapidan ziyade masaisti
tarafinda. KDE 3-KDE 4 gegisini olabildigince dizgin ve kayipsiz
yapabilirsek, bu gegis isleminin buyik ¢ogunlugu tamamlanmis
olacak.

TUBITAK ta calismak icin iyi bir programlama dili
bilmek sart mi? Hangi dillere hdkimsin? Ve sence
Tirkce bir programlama dili olmali mi?

Resmi olarak dyle bir kriter yok tabi ki fakat, TUBITAK ta gelistirici
olarak Pardus projesine katilmak isteyen birinin, hangi dili biliyor
olursa olsun programlama mantgini iyi bilmesi gerekiyor. Python
ve/veya Qt bilmesiyse cok buyik bir arti. Ben cogunlukla Python
ve C++'la ilgili isler yapiyorum, C'yi ise Universitede yaptigim
projelerden 6grenmistim. Bu dillere hakim oldugum sdylenebilir.

Tirkge programlama dili bence, gok giizel bir yanlis odaklanma
érnegi, miyopi bir nevi. Bir programlama dilinin “dili” diye
bahsedilen yani gevrilebilir(!) kismi aslinda 15-20 tane anahtar
kelimeden baska bir sey degil. Bu kelimelerin ¢evrilmesinin, dilin
dgrenilebilirligini az da olsa arttirdigini disinelim. O dili Turkge
bilmeyen kimsenin anlayamamasi, sirf o dili gerceklemek igin
yazilacak derleyici/yorumlayici, parser vb. araglarin yazilmasi igin
gereken emek, yillardir ristint ispatlamis tom dillerin karsilashg
sorunlarla karsilasip, tekerlegi yeniden icat edercesine onlarin
Urettigi cozumleri ayni sekilde tekrar tekrar Gretmek... Kesinlikle

yaph@iniza degmeyecektir. Bu bize bazen sorulan “Neden cekirdegi de bastan Sizleri seminerlerde pek sik géremiyoruz. Gelistiriciler neden fazla
yazmadinizg” sorusuna benziyor, ortada yillardir yizlerce insanin ugrashg, seminere katlmiyorlar?

maliyetinin milyonlarca dolar oldugu sdylenen bir gekirdek, bize 6zgir yazilim

olarak hediye edilmisken neden sadece “biz yazdik” demek icin dyle bir sey Esasen seminerlere katlmak istiyoruz fakat, genelde hafta ici okullarda olan
yapalim? Su anda ne yazik ki mimkin olmasa da, bilgisayar mihendisligi dgrencilere hitap etmek igin hafta ici seminer dizenlemek gerekiyor. Seminer
egitiminin Turkiye'deki her Universitede Turkge verilmesi gerektigini savunmama isteklerinin sikhigini da disindigimiz zaman her seminere gitmemiz pek

ragmen, bu konuyu tamamen vakit kaybi olarak gériyorum. olanakli olmuyor. Bunun yerine, BILMOK, “Linux ve Ozgir Yazilim Senligi” gibi



daha buyik ¢apli etkinliklere gitmeyi uygun buluyoruz.
Seminerlerin ve insanlarla bir araya gelmenin ne kadar
degerli oldugunun farkindayiz aslinda.

Bir arkadasimiz “Yabana gelmiyorsunuz, hic
Burdur’da bulundunuz mu?” diye sormus.
Burdur’un senin icin anlami nedir?

Evet bir ara bulundum, 18 sene kadar. Dinyanin merkezi
oldugunu disiniyorum, sadece insanlar farkinda

degil, simdilik. Insanlari inandirmak igin tarikat kurmay:
planliyoruz, simdilik iki kisiyiz Caglar ile, Burdurgici’nin
4. lige gtkmasiyla Uye sayimizda bir patlama bekliyoruz.
Burdur'da yergekimi de yok diyoruz, ona da inanmiyorlar.

Windows Uzerinde ¢cok daha az emek
harcayarak daha biyik paralar kazanmak
dururken neden Pardus Gelistiriciligi?

Paranin, insanlarin hayatini yénlendiren en éncelikli kriter
olarak bilinmesi diisincesi, bana mide bulandirici geliyor.
Ulkede, hatta tim dinyada her sey yolunda olsaydi
ancak o zaman para tek kriter olabilirdi sanirm. Gergi
tim evrende her sey yolunda olsa da kapali bir platform
Uzerinden hayatimi kazanmak istemem de, o ayri.

Simdiden kendinizin yerine bir veya birkac cekirge yetistiriyor
musunuz? Gelistirici olmak isteyen genclere ne énerirsin?

Birilerini yetistirebilecek tecribede oldugumu disinmiyorum heniz fakat yine de
soru soran, yardima ihtiyaci olan gelistirici/katkicilarla bildiklerimi paylasmaya
calisryorum.

Gelistirici olmak icin gereken sey heyecan ve merak bence. Strekli merak edip,
arashrip 6grenme c¢abasi icinde olmalilar.

Pardus’un gelisimi biraz da projeye gonil vermekle alakali. Sence
Pardus icin atlan tas Urkitilen kurbagaya degiyor mu?

Kesinlikle. Gerek 6zgir yazilim dinyasina getirdigi PiSi, COMAR gibi yenilikgi ve
sade tasarimlar, gerekse Ulkemize saglayacadi tasarruf olsun, yapilan her seye
degiyor. Heniz, dinya capinda yeterince taninmadigimiz igin ¢ok insan farkinda
degil bahsettigim seylerin belki ama, zaman iginde olacak seyler bunlar.

Bazi sdylentilere gore, ilk Pardus Gelistiricileri Cekirdek ekibi, su
ana kadarki en iyi ekipti. Kendini onlarla kiyasliyor musun? Pardus
gelistiricilerini eskiye kiyasla ne durumda gériyorsun?

Calisma firsati bulamasam da, ilk ekiple ilgili cok sey duydum, gercekten
o kadar az insan kaynadi ve zamana sahiplerken harika isler ¢cikarmislar.
Simdiki altyapinin tasarimi ilk ginden bu yana ok fazla da degismedi aslinda,
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COMAR'in iletisim altyapisinin DBus’a gegirilmesi ve PiSi‘den
BSDDB'nin ahlmasi gibi implementasyon degisiklikleri haric,
genel hatlariyla tasarimlar ayni. Bu tip temel bilesenlerin
sifirdan yazilmasi gibi fazlasiyla iddiali kararlar alip, bu
kararlari da layigiyla yerine getirmeleri zaten ne kadar harika
bir ekip olduklarini gasteriyor.

Kendimi kiyasladigim oluyor elbette. Sonugta, ilk ekibin de
bircogunun, ilk geldiklerinde, Pardus’a en ok katki verdikleri
alanlarda aslinda ¢ok da fazla bilgi sahibi olmadiklarini ve
bircok seyi projenin icinde égrendiklerini biliyorum. Kendimi
ve yeni katilan arkadaslari onlara benzetiyorum o agidan.

Proje igin cok degerli isimler zaman icinde ekipten ayrildilar,
Girer, Caglar, Baris, Meren, Mehmet... Yerlerine alinan
gelistiriciler muhakkak ki onlar kadar bilgi sahibi degiller,
dolayisiyla simdiki ekip onlar kadar gicli degil. Ama bunun
cok da bir dnemi oldugunu disinmiyorum, ¢iinki yeni katilan
gelistiricilerin onlar gibi olmamasi igin higbir neden yok.
Sadece biraz zaman gerekiyor, tipki ilk ekiptekilerin yeni
geldiklerinde zamana ihtiyag duymalari gibi.

Hep Pardus konusmayalim, biraz da fotografcilik
yeteneginden bahset?

Ben U sene kadar énce EFSAD’da (Eskisehir Fotograf

Sanati Dernegi) basladim fotografcilia. Bir siredir pek
ilgilenemesem de, Canon Al’imle siyah beyaz fotograf
cekmeyi seviyorum. Renkleri ortadan kaldirip, insanlarin
dikkatini baska kavramlara cekmek daha cok hosuma
gittiginden seviyorum siyah beyaz ¢cekmeyi. Ama genel
anlamda fotografeilik, cok giicli bir sanat. Hem ¢eken insani,
hem de fotograflari géren insanlarda uyandirdiklari sayesinde

baska insanlari degistirebilme potansiyeli bunun kanih. Bana da bu yizden cazip
gelmisti en basta fotografcilik. Buna ek olarak hayatta fark edilmeyen, géze
batmayan detaylari, yorumlanip paylasilabilen, kalici, somut nesneler haline
getirebilmesi, insanlara, zamani istediklerinde, diledikleri sekilde durdurabilme
liksU tanimasi gibi harika &zellikleri var bence fotografin. Ayni zamanda

insanin, bir sinir dahilinde dinyaya bakarak, gézlerini ve iradesini terbiye
etmesini sagliyor. Artik etrafa baska tirli bakip, olmadik detaylara takilmaya
baslyorsunuz. Unli Fransiz yazar ve ayni zamanda bir fotografei olan Emile
Zola'nin fotografeilikla ilgili cok sevdigim bir s6zi vardir: “Bir seyin fotografini
cekmeden, onu gérmis sayilmazsiniz.” Cok gizel 6zetliyor her seyi.
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Parasitle atlayan koyunlar, peynir tabaklarr,
UFO’lar, beyzbol sopalari ve birbirini yok etmeye
calisan sevimli kirpiler...

Hedgewars'a hos geldiniz!




Oyunumuz, kiguk sirin kirpilerden olusan takimlarin birbirine karsi olan amansiz
savaslarini konu aliyor. Yalniz bu savaslarda top ve tifegin yani sira beyzbol
sopasi, kamgi, patlayan dogum gini pastasi, UFO gibi hi¢c de siradan olmayan
silahlar kullaniliyor. Ayrica savaslar alisik olmadiginiz peynir tabagi, kivet, sato
gibi yerlerde, bazen de parasitle atlayan koyunlarin Gzerinde gegiyor. Yine de
daha 6nce Worms oynadiysaniz bu oyun size tanidik gelebilir.

Ozgir yazilim olmasi sayesinde oyunun pek ¢ok dilde génilliler tarafindan
hazirlanmis gevirisi bulunuyor. Hatta Tirkge gevirisini ben hazirladim ve 0.9.10
suriminden itibaren gérebileceksiniz. Sesleri de Tirkce yaptik mi, demeyin
keyfimize...

Isterseniz oyuna hic takim kurmadan “Yerel Oyun” ve “Basit Oyun” digmelerini
kullanarak baslayabilirsiniz. Bu sekilde baslarsaniz kirpilerinizle bilgisayarin
yonettigi meyveler takimina karsi oynarsiniz. Oyunu 6grenirken takimlarin pek
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énemi olmasa da ilerde diger insanlarla oynarken takiminizin kendine has bir
tarzi olmasini isteyeceksiniz.

Takiminizi kurarken kirpilerinize isim verip sapka takabilir, konusma bigimlerini
segebilirsiniz. Bunun igin oyunun menusinden ayarlara girip “Yeni Takim”
digmesine tiklayin. Cikan ekranda takim elemanlarinin isimlerini, sapkalarini ve
diger ozelliklerini istediginiz gibi segin. Eger takimla siz oynayacaksaniz takim
tortnd “Insan” yapmayi unutmayin, yoksa takiminizi bilgisayar yonetecektir.

Sira tabanli oyunlar, dogasi geregi tek bilgisayar tzerinde gok kisiyle oynanabilir.
Sirasi gelen kisi oturup hamlelerini yapar ve yerini siradaki oyuncuya birakir.
Hedgewars'i bu sekilde oynamak igin éncelikle ayarlardan herkese yetecek

kadar takim olusturun. Ardindan “Yerel Oyun” ve “Cok Oyunculu” diigmelerine
tiklayin. Artik savasa hangi takimlarin kag kirpiyle katilacagini ve hangi silahlarin
kullanilacagini segip baslatabilirsiniz.

Oyunun Internet izerinden oynanan gok oyunculu modunun basarili oldugunu
soyleyebilirim. Internet’'e bagliysaniz ilk ekranda “Ag Oyunu” digmesine tiklayip
ardindan “Resmi sunucuya baglan” digmesine tiklayin. Gelen ekranda listedeki
odalardan birine tiklayip katilabilir ya da yukaridaki bélime oda ismini yazarak
kendiniz bir oda olusturabilirsiniz. Oyunun baslayabilmesi icin odadaki herkesin
“hazinm” anlamina gelen sag alttaki ampul simgeli digmeye tiklamasi gerekiyor.
Daha sonra oday! olusturan kisi oyunu baslatabilir. Oyunu baslatmadan énce
dikkat etmeniz gereken bir sey de oyunculara dagitiginiz kirpi sayilar olmali.
Genellikle kirpilerin herkese esit dagitilmasi tercih edilir. Bir haritada olabilecek
en fazla kirpi sayisi sinirli oldugundan dolayi gok oyuncu varken herkese



[0

Ve

Dlnamlt

Ucer adet kirpi vermeniz gerekebilir, aksi takdirde sonradan gelenler oyuna
katilamayacakhr. Oyunu baslatmadan énce son olarak takim renklerini kontrol
etmelisiniz. Ayni renkte olan takimlarin puanlari birlestirilecektir.

Nasil Oynanire

Sira sizin kirpilerinizden birine geldiginde Uzerinde yesil bir ok ¢ikacak ve
“emredersiniz komutanim” gibi bir seyler sdyleyecektir. Bu durumda yén tuslarini
kullanarak secili kirpinizi yiritebilir, enter ve backspace tuslarina basarak
ileri-geri ziplatabilirsiniz. Bosluk tusuna basili tutup ekranda beliren gésterge
istediginiz hiz seviyesine geldiginde birakarak da segili silahinizi istediginiz
hizda kullanabilirsiniz. Silah degistirmek icin farenin sag tusuna basarak silah
menUsiny agabilirsiniz. Kirpi degistirmek iginse silah menisinden “Kirpi Degistir”i
secip klavyenizdeki TAB tusuna basmalisiniz. Degistirme isareti istediginiz
kirpinin Uzerine geldiginde yon tuslarindan birine basarak kirpiyi kontrol etmeye
baslayabilirsiniz. Kirpiniz bir silah kullandiktan ya da hasar aldiktan sonra

turu bitecek ve oynama sansi siradaki kirpiye gegecektir. Birincil amacimiz
karsi takimin kirpilerini suya atmak ya da saghgini sifira disirmektir. Bunun
disinda silahlar sonraki turda daha ¢ok hasar verebilmek icin kirpileri birbirine
yaklastirmak amaciyla da kullanilabilir.

Her yeni sirimde sayisi artan bu silahlari tek tek aciklamak uzun sireceginden,
simdilik temel silahlardan bahsedeyim, digerlerini oynarken zaten géreceksiniz.
Bazuka, oyundaki en temel silahtir. Rizgardan etkilenir ve ne kadar hizli
atarsaniz o kadar uzaga gider. Bilgisayarin ¢ok iyi kullanabildigi nadir
silahlardan biri oldugu igin baslarda bunu bol bol géreceksiniz. Rizgérin ne yone
hangi siddette estigini sad alttaki rizgér gdstergesinden izleyebilir ya da haritada
yagan nesnelerin yénine bakarak tahmin edebilirsiniz. El bombalari rizgardan
etkilenmedigi icin tercih edilebilir. Bunlari alip klavyedeki 1'den 5e kadar olan
tuslara basarak zamanlayiciyr ayarladiktan sonra firlatiyorsunuz. Zamanlayici

0’a ulashginda patliyor. Halatla bir yere tutunurken el bombasini birakmak
istiyorsaniz silahlardan bomba tirini secip enter tusuna basabilirsiniz. Bu sekilde
bombay birakip halatla olay mahallinden kolayca uzaklasabilirsiniz.

Gorseller

Oyundaki basarili gérseller icin hepimizin Hedgewars grafik ekibine ve elbet
Finn Brice'a (Tiyuri) biyik bir tesekkir borcu var. Kendisi bitin gérselleri sifirdan
tasarlamis ve oyuna yerlestirmis. Daha sonra gelen gérseller ve haritalar da onun
belirledigi kurallara uygun olarak gizilmis.

Gorseller, patlama ve yanma efektleri, ekran kartinin hizlandirmasi sayesinde
akici ve dogal gérintyorlar. Oyun sizde yavas calisiyorsa biyik ihtimalle ekran
kartinizin 3B hizlandirma destegi ¢alismiyordur. Bu durumda Pardus’un Gorinti
Yéneticisi'ni acip orada énerilen islemleri yapmanizi tavsiye ederim.

Ses ve Mizik

Oyunda takimlara 6zgi seslendirmeler, harita temasina has mizikler bulunuyor.
Isitsel dgeler, gorsel dgelerde oldugu gibi yetenekli kisilerin ellerinden ¢ikmisa
benziyor. Oyunun kendine has temasini bu sesler tamamliyor.

Sonug

Hedgewars, herkesin sevebilecegi sirinlikte grafikleri ve sesleri ile génillerinizi
fethedecek. Internet'ten oynarken saatlerce basindan kalkamayacaksiniz. Ben
uyarimi yaptim, gerisi size kalmis.





