





Oncelikle seni tanimakla baslayalim.
Gékeen Eraslan kimdir, ne yapar? Kendini
nasil tanimlarsin?

1985te Erzurum’da dogdum. Hayatimin
Universiteye kadar olan béliming Burdur'da
gecirdikten sonra, Canakkale 18 Mart
Universitesi'nde Bilgisayar Mihendisligi egitimine
baslayip (ki burada sevgili A. Murat Eren’le
tanisma firsat buldugum igin bunu her zaman
harika bir firsat olarak gérmekteyim), ikinci sinifta
Eskisehir Anadolu Universitesi’'ne gecis yaparak
Universite hayatimi orada tamamladim. Bir

seneyi askin bir siredir projede gelistirici olarak
calistyorum. Daginik, hirsh, uysal ve merakli biri
olarak tanimlayabilirim kendimi sanirim.

Bilgisayar basinda olmadigi zaman
Gékeen Eraslan ne yapar?

Aslinda projeye basladigimdan beri, bilgisayar

basinda gegirmedigim zaman gitgide azald:.

Sanirim Pardus’ta ¢alismanin biyisinden ve bir

miktar da mihendis olmanin getirdigi “geek”

olma gerekliliginden geliyor bu. Yine de, (6zellikle

icinde siyah beyaz film olan bir Canon Al ile) fotograf cekmeye cikmak ¢ok
severek yaph@im bir ugras. Ayni zamanda Misirli Ahmet'in kurucusu oldugu
Galata Ritimhanesi'ne gidiyorum. Perkisyonla, 6zellikle de toprak darbukayla
ilgileniyorum.

Pardus ile bir giin yollarimiz mi cakisti, yoksa Pardus ve yasadigin
hayat paralel miydi?

Evet, yollarimizin ¢cakish@i sdylenebilir. ilk kez, niversite 1. siniftaki hocamiz

ve agabeyimiz olan Meren'in gittigi proje (o zaman Uludag Projesi olarak
gecmekteydi) olarak duydugum, daha sonra amacinin ne oldugunu, neden ortaya
cikhigini anladigimdaysa hayalimdeki ¢alisma ortami olarak aklimda yer eden
projeydi benim igin Pardus.

Projeye kahlim siirecin nasil gerceklesti? Su ana kadar ne gibi
katkilarda bulundun?

Son sinifta projenin ihtiyaci oldugunu dgrendigim bir arag olan Pakito’yu yazmaya
basladim. Tabi kendisi, gelistiricilerin paket yapmak igin kullanacagi IDE benzeri
bir grafik arayizi oldugu igin, dncelikle paketleme, sonrasinda da daha énce
kullanmadigim bir dil olan Python ve arayiz programlamada Pardus’un olmazsa
olmazlarindan Qt 6grenmem gerekti. Okul bitince agilan staj programinda da
ayni projeyle devam edip, biyik oranda bitirdim Pakito’yu. Stajin ardindan da
projede tam zamanl gelistirici olarak ise basladim.

Gelistirici olduktan sonra ekibe ve projeye uyum saglamak icin 2-3 aylik bir sire
gerekiyor genelde, ve bu zaman zarfinda dogal olarak ¢ok ciddi islerde yer
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almak igin yeterli birikime sahip olamiyorsunuz. Bende

de ¢ok farkli olmadi. Bahsettigim dénemin ardindansa,
projede “joker eleman” olarak tabir ettigimiz, paketlerle
ve dagitimla ilgili her tirli alanda ¢alisan gelistirici olarak
devam ettim. Ardindan, biraz daha odaklanma egilimi
sergileyerek Mozilla Firefox, OpenOffice.org, PolicyKit/
ConsoleKit ve son olarak da KDE 4 konularinda katkilarda
bulundugumu sdyleyebilirim.

Pardus gelistiricisi olmak senin icin hayal miydi?

Evet, kesinlikle. Projenin ilk kadrosu, birlikte galismay:

cok istedigim, hatta bazen “erisilmez” olarak disledigim
bir ekipti. Bazilari, ben projeye kahlana kadar ekipten
ayrildigi icin galisma firsati bulamadim ama (hakikaten
erisilmezlermis sanirim :)), yerlerine gelen insanlarla olusan
yeni ekip de, birbirinden degerli gelistiricilerden olusuyor.
Bu noktada, bdyle bir ekiple ¢alisabilmenin, hayatta
rastlayabilecegim en mihim firsatlardan biri oldugunu
distntyorum.

Pardus Projesi’nin sana kattiklari nelerdir?

Proje ayni zamanda bir okula benziyor aslinda, tecribeli
olanlarla, “yeniler” arasinda sirekli bir usta ¢irak iliskisi
s6z konusu. Bu anlamda da, hem projedekilerden, hem
de projeye faydali olmak adina yaptigim ¢alismalardan
cok sey égrendim. Teknik bilgilerin yaninda, projenin
bana sagladigi en buyik artilardan biri de, bir konuyu
nasil arastirmam, 6grenmem gerektigini 6gretmesi. Bu
bence ¢ok énemli, etrafimdaki degerli gelistiricilere baktigim zaman hepsinin ortak
6zelligi, kendilerine en uygun anlama ve 6grenme ydntemlerini icat etmis olmalari.
Basarilari saninm buradan geliyor.

Ote yandan, soylendigi gibi her segim bir vazgegisi de yaninda getiriyor.
Pardus’a gelmeden dnce, yine Pardus Projesi'nde ¢alismak kadar istedigim baska
bir sey de akademisyen olmakti, fakat ikisinin ayni anda yiriyemeyecegini ve
Pardus Projesi'nde galismanin bu ilke i¢in daha yararli olacagini dusinerek

vazgectim. Bu elbette ki projenin eksi yoni degil benim icin, sadece secimin
sonucu olan dogal bir vazgecis dedigim gibi.

Uzun siredir Pardus ekibindesin. Bu ekip nasil eglenir, sosyal
anlamda ekip olarak neler yapilir, calisma ortamlar nasildir?

Bana kalirsa ekibin ve dolayisiyla projenin basarisinin en dnemli nedenlerinden
biri, kisilerin teknik becerilerinin yaninda, birbiriyle uyumlu, ekip olarak hareket



tarafta hos bir kiz oturuyor, yalniz. Muhabbet ¢ok hararetli,
espriler filan havada ugusuyor, yandaki kiz da bizi dinliyor
tabi, sdylenenlere giliyor, acayip keyifli filan. Sonra birden,
konu, saniyenin 1/10'u kadar bir zaman zarfinda, DBus,
COMAR, PolicyKit, kernel, modiller filan diye dyle bir degisti
ki, kizin, o ekibin oldugu gibi tmarhaneden ka¢mis oldugunu
disinmemesi icin kesinlikle bir neden kalmadi. Kizcagiz,
bozulup hizla uzaklash tabi sonra. Arkasindan gidip, “valla
iste biz de bdyle egleniyoruz, deliyiz de biraz. Gelin isterseniz
biraz laflariz, kernel filan2” demek lazimdi belki de...

Projeye sonradan katilan pek ¢ok gelistirici icin
projede calisan bir gelistiricinin o kisi icin bir idol/rol
model oldugunu cogu zaman gériyoruz. Senin de
var miydi kendine 6rnek aldigin bir gelistirici?

Dogrudan &rnek aldigim birisi yoktu fakat, ekibe kahldiktan
sonra gelistiricilerin, onlari ekip icin vazgegilmez yapan
dzelliklerine dikkat edip, 6rnek almaya calisiyorum. Kimisinin,
bir konuyu arastirirken gdsterdigi hirs ve inat, kimisininse
daima sorgulayici ve elestirel bakis agisi benim igin 8rnek
alinmasi gereken seyler arasinda olabiliyor.

Pardus 2009 sirecinde hangi bilesenlerle ugrasmak
ve neler yapmayi hedefliyorsun?

Oncelikli isim KDE 4. Oncelikle “Vanilla” yani ciplak bir
KDE'nin olabildigince sorunsuz ¢alish@i bir sistem elde etmek,
sonrasinda da Pardus’u Pardus yapan KDE 3 &zellestirmelerini

edebilen, ¢alisabilen ve eglenebilen insanlardan olusmasi. Kadro sabit kalmiyor,  aktarip, Gzerine tim gelistiricilerimizin yaratic fikirleri dogrultusunda yeni
fakat bahsettigim 6zellik sirekli korunuyor. dzellestirmeler yapmak istiyorum. Bunlara ek olarak, Mozilla Firefox ve

) OpenOffice.org’un da yeni sirimlerini hazirlayip dagimima kazandirmayi
Ogle aralari ya da mesaiye kalindiginda ekipce UrbanTerror oynamak, cikista planliyorum.

topluca bir kebapgiya ya da Taksim veya Kadikdy'de bir bara gidip eglenmek,

Moda’da, Ortakdy’de yiriyis yapip, ¢ay kahve esliginde muhabbet etmek ekibin  KDE4 paketlerinin 6nemli bir kisminin senin iizerinde oldugunu
vazgecilmez aktivitelerdendir. Tabi bazen sosyal konulardan, ‘geek’ muhabbetlere  gériyoruz. Herkesin aklina gelen soruyu yénelteyim: Pardus
ani gegisler yapip, bulundugumuz ortamda enteresan etkiler yaratabiliyoruz. 2007 > 2008 gecisinde oldugu gibi Pardus 2009’da da ahaliye
Ornegin bir keresinde, tim ekip bir kafedeydik. Konu dizilerden agilmis, yan “sistemlerinizi yeniden kurun” demeyecegiz, degil mi?
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Aslinda 2007-2008 gegisi icin dyle demedik. Derleyici/standart
kituphane degisikligi, PiSi, DBus, PolicyKit gibi gok kritik

altyapi degisikliklerine ragmen, gegis icin bir betik hazirlandi

ve kullanicilara sunuldu. 2009 igin de 2008 den kolay bir

gegis yapilabilmesi igin gereken imkanlar saglamak istiyoruz.

Bu sefer, sirimler arasindaki fark altyapidan ziyade masaisti
tarafinda. KDE 3-KDE 4 gegisini olabildigince dizgin ve kayipsiz
yapabilirsek, bu gegis isleminin buyik ¢ogunlugu tamamlanmis
olacak.

TUBITAK ta calismak icin iyi bir programlama dili
bilmek sart mi? Hangi dillere hdkimsin? Ve sence
Tirkce bir programlama dili olmali mi?

Resmi olarak dyle bir kriter yok tabi ki fakat, TUBITAK ta gelistirici
olarak Pardus projesine katilmak isteyen birinin, hangi dili biliyor
olursa olsun programlama mantgini iyi bilmesi gerekiyor. Python
ve/veya Qt bilmesiyse cok buyik bir arti. Ben cogunlukla Python
ve C++'la ilgili isler yapiyorum, C'yi ise Universitede yaptigim
projelerden 6grenmistim. Bu dillere hakim oldugum sdylenebilir.

Tirkge programlama dili bence, gok giizel bir yanlis odaklanma
érnegi, miyopi bir nevi. Bir programlama dilinin “dili” diye
bahsedilen yani gevrilebilir(!) kismi aslinda 15-20 tane anahtar
kelimeden baska bir sey degil. Bu kelimelerin ¢evrilmesinin, dilin
dgrenilebilirligini az da olsa arttirdigini disinelim. O dili Turkge
bilmeyen kimsenin anlayamamasi, sirf o dili gerceklemek igin
yazilacak derleyici/yorumlayici, parser vb. araglarin yazilmasi igin
gereken emek, yillardir ristint ispatlamis tom dillerin karsilashg
sorunlarla karsilasip, tekerlegi yeniden icat edercesine onlarin
Urettigi cozumleri ayni sekilde tekrar tekrar Gretmek... Kesinlikle

yaph@iniza degmeyecektir. Bu bize bazen sorulan “Neden cekirdegi de bastan Sizleri seminerlerde pek sik géremiyoruz. Gelistiriciler neden fazla
yazmadinizg” sorusuna benziyor, ortada yillardir yizlerce insanin ugrashg, seminere katlmiyorlar?

maliyetinin milyonlarca dolar oldugu sdylenen bir gekirdek, bize 6zgir yazilim

olarak hediye edilmisken neden sadece “biz yazdik” demek icin dyle bir sey Esasen seminerlere katlmak istiyoruz fakat, genelde hafta ici okullarda olan
yapalim? Su anda ne yazik ki mimkin olmasa da, bilgisayar mihendisligi dgrencilere hitap etmek igin hafta ici seminer dizenlemek gerekiyor. Seminer
egitiminin Turkiye'deki her Universitede Turkge verilmesi gerektigini savunmama isteklerinin sikhigini da disindigimiz zaman her seminere gitmemiz pek

ragmen, bu konuyu tamamen vakit kaybi olarak gériyorum. olanakli olmuyor. Bunun yerine, BILMOK, “Linux ve Ozgir Yazilim Senligi” gibi



daha buyik ¢apli etkinliklere gitmeyi uygun buluyoruz.
Seminerlerin ve insanlarla bir araya gelmenin ne kadar
degerli oldugunun farkindayiz aslinda.

Bir arkadasimiz “Yabana gelmiyorsunuz, hic
Burdur’da bulundunuz mu?” diye sormus.
Burdur’un senin icin anlami nedir?

Evet bir ara bulundum, 18 sene kadar. Dinyanin merkezi
oldugunu disiniyorum, sadece insanlar farkinda

degil, simdilik. Insanlari inandirmak igin tarikat kurmay:
planliyoruz, simdilik iki kisiyiz Caglar ile, Burdurgici’nin
4. lige gtkmasiyla Uye sayimizda bir patlama bekliyoruz.
Burdur'da yergekimi de yok diyoruz, ona da inanmiyorlar.

Windows Uzerinde ¢cok daha az emek
harcayarak daha biyik paralar kazanmak
dururken neden Pardus Gelistiriciligi?

Paranin, insanlarin hayatini yénlendiren en éncelikli kriter
olarak bilinmesi diisincesi, bana mide bulandirici geliyor.
Ulkede, hatta tim dinyada her sey yolunda olsaydi
ancak o zaman para tek kriter olabilirdi sanirm. Gergi
tim evrende her sey yolunda olsa da kapali bir platform
Uzerinden hayatimi kazanmak istemem de, o ayri.

Simdiden kendinizin yerine bir veya birkac cekirge yetistiriyor
musunuz? Gelistirici olmak isteyen genclere ne énerirsin?

Birilerini yetistirebilecek tecribede oldugumu disinmiyorum heniz fakat yine de
soru soran, yardima ihtiyaci olan gelistirici/katkicilarla bildiklerimi paylasmaya
calisryorum.

Gelistirici olmak icin gereken sey heyecan ve merak bence. Strekli merak edip,
arashrip 6grenme c¢abasi icinde olmalilar.

Pardus’un gelisimi biraz da projeye gonil vermekle alakali. Sence
Pardus icin atlan tas Urkitilen kurbagaya degiyor mu?

Kesinlikle. Gerek 6zgir yazilim dinyasina getirdigi PiSi, COMAR gibi yenilikgi ve
sade tasarimlar, gerekse Ulkemize saglayacadi tasarruf olsun, yapilan her seye
degiyor. Heniz, dinya capinda yeterince taninmadigimiz igin ¢ok insan farkinda
degil bahsettigim seylerin belki ama, zaman iginde olacak seyler bunlar.

Bazi sdylentilere gore, ilk Pardus Gelistiricileri Cekirdek ekibi, su
ana kadarki en iyi ekipti. Kendini onlarla kiyasliyor musun? Pardus
gelistiricilerini eskiye kiyasla ne durumda gériyorsun?

Calisma firsati bulamasam da, ilk ekiple ilgili cok sey duydum, gercekten
o kadar az insan kaynadi ve zamana sahiplerken harika isler ¢cikarmislar.
Simdiki altyapinin tasarimi ilk ginden bu yana ok fazla da degismedi aslinda,
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COMAR'in iletisim altyapisinin DBus’a gegirilmesi ve PiSi‘den
BSDDB'nin ahlmasi gibi implementasyon degisiklikleri haric,
genel hatlariyla tasarimlar ayni. Bu tip temel bilesenlerin
sifirdan yazilmasi gibi fazlasiyla iddiali kararlar alip, bu
kararlari da layigiyla yerine getirmeleri zaten ne kadar harika
bir ekip olduklarini gasteriyor.

Kendimi kiyasladigim oluyor elbette. Sonugta, ilk ekibin de
bircogunun, ilk geldiklerinde, Pardus’a en ok katki verdikleri
alanlarda aslinda ¢ok da fazla bilgi sahibi olmadiklarini ve
bircok seyi projenin icinde égrendiklerini biliyorum. Kendimi
ve yeni katilan arkadaslari onlara benzetiyorum o agidan.

Proje igin cok degerli isimler zaman icinde ekipten ayrildilar,
Girer, Caglar, Baris, Meren, Mehmet... Yerlerine alinan
gelistiriciler muhakkak ki onlar kadar bilgi sahibi degiller,
dolayisiyla simdiki ekip onlar kadar gicli degil. Ama bunun
cok da bir dnemi oldugunu disinmiyorum, ¢iinki yeni katilan
gelistiricilerin onlar gibi olmamasi igin higbir neden yok.
Sadece biraz zaman gerekiyor, tipki ilk ekiptekilerin yeni
geldiklerinde zamana ihtiyag duymalari gibi.

Hep Pardus konusmayalim, biraz da fotografcilik
yeteneginden bahset?

Ben U sene kadar énce EFSAD’da (Eskisehir Fotograf

Sanati Dernegi) basladim fotografcilia. Bir siredir pek
ilgilenemesem de, Canon Al’imle siyah beyaz fotograf
cekmeyi seviyorum. Renkleri ortadan kaldirip, insanlarin
dikkatini baska kavramlara cekmek daha cok hosuma
gittiginden seviyorum siyah beyaz ¢cekmeyi. Ama genel
anlamda fotografeilik, cok giicli bir sanat. Hem ¢eken insani,
hem de fotograflari géren insanlarda uyandirdiklari sayesinde

baska insanlari degistirebilme potansiyeli bunun kanih. Bana da bu yizden cazip
gelmisti en basta fotografcilik. Buna ek olarak hayatta fark edilmeyen, géze
batmayan detaylari, yorumlanip paylasilabilen, kalici, somut nesneler haline
getirebilmesi, insanlara, zamani istediklerinde, diledikleri sekilde durdurabilme
liksU tanimasi gibi harika &zellikleri var bence fotografin. Ayni zamanda

insanin, bir sinir dahilinde dinyaya bakarak, gézlerini ve iradesini terbiye
etmesini sagliyor. Artik etrafa baska tirli bakip, olmadik detaylara takilmaya
baslyorsunuz. Unli Fransiz yazar ve ayni zamanda bir fotografei olan Emile
Zola'nin fotografeilikla ilgili cok sevdigim bir s6zi vardir: “Bir seyin fotografini
cekmeden, onu gérmis sayilmazsiniz.” Cok gizel 6zetliyor her seyi.



Ugur CETIN
ugur.inmbk@gmail.com

Parasitle atlayan koyunlar, peynir tabaklarr,
UFO’lar, beyzbol sopalari ve birbirini yok etmeye
calisan sevimli kirpiler...

Hedgewars'a hos geldiniz!




Oyunumuz, kiguk sirin kirpilerden olusan takimlarin birbirine karsi olan amansiz
savaslarini konu aliyor. Yalniz bu savaslarda top ve tifegin yani sira beyzbol
sopasi, kamgi, patlayan dogum gini pastasi, UFO gibi hi¢c de siradan olmayan
silahlar kullaniliyor. Ayrica savaslar alisik olmadiginiz peynir tabagi, kivet, sato
gibi yerlerde, bazen de parasitle atlayan koyunlarin Gzerinde gegiyor. Yine de
daha 6nce Worms oynadiysaniz bu oyun size tanidik gelebilir.

Ozgir yazilim olmasi sayesinde oyunun pek ¢ok dilde génilliler tarafindan
hazirlanmis gevirisi bulunuyor. Hatta Tirkge gevirisini ben hazirladim ve 0.9.10
suriminden itibaren gérebileceksiniz. Sesleri de Tirkce yaptik mi, demeyin
keyfimize...

Isterseniz oyuna hic takim kurmadan “Yerel Oyun” ve “Basit Oyun” digmelerini
kullanarak baslayabilirsiniz. Bu sekilde baslarsaniz kirpilerinizle bilgisayarin
yonettigi meyveler takimina karsi oynarsiniz. Oyunu 6grenirken takimlarin pek
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énemi olmasa da ilerde diger insanlarla oynarken takiminizin kendine has bir
tarzi olmasini isteyeceksiniz.

Takiminizi kurarken kirpilerinize isim verip sapka takabilir, konusma bigimlerini
segebilirsiniz. Bunun igin oyunun menusinden ayarlara girip “Yeni Takim”
digmesine tiklayin. Cikan ekranda takim elemanlarinin isimlerini, sapkalarini ve
diger ozelliklerini istediginiz gibi segin. Eger takimla siz oynayacaksaniz takim
tortnd “Insan” yapmayi unutmayin, yoksa takiminizi bilgisayar yonetecektir.

Sira tabanli oyunlar, dogasi geregi tek bilgisayar tzerinde gok kisiyle oynanabilir.
Sirasi gelen kisi oturup hamlelerini yapar ve yerini siradaki oyuncuya birakir.
Hedgewars'i bu sekilde oynamak igin éncelikle ayarlardan herkese yetecek

kadar takim olusturun. Ardindan “Yerel Oyun” ve “Cok Oyunculu” diigmelerine
tiklayin. Artik savasa hangi takimlarin kag kirpiyle katilacagini ve hangi silahlarin
kullanilacagini segip baslatabilirsiniz.

Oyunun Internet izerinden oynanan gok oyunculu modunun basarili oldugunu
soyleyebilirim. Internet’'e bagliysaniz ilk ekranda “Ag Oyunu” digmesine tiklayip
ardindan “Resmi sunucuya baglan” digmesine tiklayin. Gelen ekranda listedeki
odalardan birine tiklayip katilabilir ya da yukaridaki bélime oda ismini yazarak
kendiniz bir oda olusturabilirsiniz. Oyunun baslayabilmesi icin odadaki herkesin
“hazinm” anlamina gelen sag alttaki ampul simgeli digmeye tiklamasi gerekiyor.
Daha sonra oday! olusturan kisi oyunu baslatabilir. Oyunu baslatmadan énce
dikkat etmeniz gereken bir sey de oyunculara dagitiginiz kirpi sayilar olmali.
Genellikle kirpilerin herkese esit dagitilmasi tercih edilir. Bir haritada olabilecek
en fazla kirpi sayisi sinirli oldugundan dolayi gok oyuncu varken herkese
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Ucer adet kirpi vermeniz gerekebilir, aksi takdirde sonradan gelenler oyuna
katilamayacakhr. Oyunu baslatmadan énce son olarak takim renklerini kontrol
etmelisiniz. Ayni renkte olan takimlarin puanlari birlestirilecektir.

Nasil Oynanire

Sira sizin kirpilerinizden birine geldiginde Uzerinde yesil bir ok ¢ikacak ve
“emredersiniz komutanim” gibi bir seyler sdyleyecektir. Bu durumda yén tuslarini
kullanarak secili kirpinizi yiritebilir, enter ve backspace tuslarina basarak
ileri-geri ziplatabilirsiniz. Bosluk tusuna basili tutup ekranda beliren gésterge
istediginiz hiz seviyesine geldiginde birakarak da segili silahinizi istediginiz
hizda kullanabilirsiniz. Silah degistirmek icin farenin sag tusuna basarak silah
menUsiny agabilirsiniz. Kirpi degistirmek iginse silah menisinden “Kirpi Degistir”i
secip klavyenizdeki TAB tusuna basmalisiniz. Degistirme isareti istediginiz
kirpinin Uzerine geldiginde yon tuslarindan birine basarak kirpiyi kontrol etmeye
baslayabilirsiniz. Kirpiniz bir silah kullandiktan ya da hasar aldiktan sonra

turu bitecek ve oynama sansi siradaki kirpiye gegecektir. Birincil amacimiz
karsi takimin kirpilerini suya atmak ya da saghgini sifira disirmektir. Bunun
disinda silahlar sonraki turda daha ¢ok hasar verebilmek icin kirpileri birbirine
yaklastirmak amaciyla da kullanilabilir.

Her yeni sirimde sayisi artan bu silahlari tek tek aciklamak uzun sireceginden,
simdilik temel silahlardan bahsedeyim, digerlerini oynarken zaten géreceksiniz.
Bazuka, oyundaki en temel silahtir. Rizgardan etkilenir ve ne kadar hizli
atarsaniz o kadar uzaga gider. Bilgisayarin ¢ok iyi kullanabildigi nadir
silahlardan biri oldugu igin baslarda bunu bol bol géreceksiniz. Rizgérin ne yone
hangi siddette estigini sad alttaki rizgér gdstergesinden izleyebilir ya da haritada
yagan nesnelerin yénine bakarak tahmin edebilirsiniz. El bombalari rizgardan
etkilenmedigi icin tercih edilebilir. Bunlari alip klavyedeki 1'den 5e kadar olan
tuslara basarak zamanlayiciyr ayarladiktan sonra firlatiyorsunuz. Zamanlayici

0’a ulashginda patliyor. Halatla bir yere tutunurken el bombasini birakmak
istiyorsaniz silahlardan bomba tirini secip enter tusuna basabilirsiniz. Bu sekilde
bombay birakip halatla olay mahallinden kolayca uzaklasabilirsiniz.

Gorseller

Oyundaki basarili gérseller icin hepimizin Hedgewars grafik ekibine ve elbet
Finn Brice'a (Tiyuri) biyik bir tesekkir borcu var. Kendisi bitin gérselleri sifirdan
tasarlamis ve oyuna yerlestirmis. Daha sonra gelen gérseller ve haritalar da onun
belirledigi kurallara uygun olarak gizilmis.

Gorseller, patlama ve yanma efektleri, ekran kartinin hizlandirmasi sayesinde
akici ve dogal gérintyorlar. Oyun sizde yavas calisiyorsa biyik ihtimalle ekran
kartinizin 3B hizlandirma destegi ¢alismiyordur. Bu durumda Pardus’un Gorinti
Yéneticisi'ni acip orada énerilen islemleri yapmanizi tavsiye ederim.

Ses ve Mizik

Oyunda takimlara 6zgi seslendirmeler, harita temasina has mizikler bulunuyor.
Isitsel dgeler, gorsel dgelerde oldugu gibi yetenekli kisilerin ellerinden ¢ikmisa
benziyor. Oyunun kendine has temasini bu sesler tamamliyor.

Sonug

Hedgewars, herkesin sevebilecegi sirinlikte grafikleri ve sesleri ile génillerinizi
fethedecek. Internet'ten oynarken saatlerce basindan kalkamayacaksiniz. Ben
uyarimi yaptim, gerisi size kalmis.





