


uzerinde calish@r 3.1
surimiyse simdi bu notlara
cevap verme ozelligini
ekliyor. Cevap secenegi
secildiginde, herhangi bir
metnin degismesi durumunda
istege bagl tartisma notlarini
mimkin kiliyor. Degisiklikle
ilgili e-posta dahi géndermek
mUmkin!

ki yeni digme sayesinde yazilarin boyutlarini bisyitmek ya da kiiciiltmek cok hizls
yapilabilir hale getirildi.
Microsoft Office 2007 kullanicilarinin
aradidi bu gizel kolaylik, artik
OpenOffice.org kullanicilarinin da
hizmetinde olacak.

OpenOffice.org 3.1 artinlmis dilbilgisi denetimi sunuyor. 3.0 sirimi bizlere
yazdiginiz yanlis kelimelerin altini mavi gizgilerle ¢izmek igin LanguageTool
eklenti deste@i sunmustu. OpenOffice.org 3.1 ise gelistirilmis dilbilgisi denetimi
icin bir sihirbaz sunuyor.

Karakterlerin altlarini izebileceginiz gibi Ustlerini de cizebilirsiniz. Ozellikle
Formil bileseninde, fizik ve elektronik alanlarinda kullanilan hesaplamalarda
devreden anlamina gelen semboli bu sayede olusturabilirsiniz.

Herhangi bir web sitesi adresi yazdiginizda, OpenOffice.org otomatik olarak

bu adresi tiklanabilir bir képriye dénustirecektir. Birgok insan bu képriyi tekrar
normal metne nasil dénistirecegini bilmez. Bunun normal yolu: Geri Al, CTRL+Z;
Varsayilan Bigim, CTRL+M; ve Otomatik Diizeltmedeki URL tanimasini kapatmaktir.
Artik bunun ¢ok daha sirin bir yolu var. Igerik menisi (Képri Gzerindeyken

sag tusa bastginizda ekrana gelen meni) képriyu ag, kdpriyt dizenle, képri
konumunu kopyala ve képriyd sil gibi yeni komutlar igeriyor.

OpenOffice.org kullanicilari, yeni icerik menisindeki degisiklikleri onaylama ya
da reddetme &zelligini gok begenecek.

OpenOffice.org 3.0 Sunu, sunum esnasinda istediginiz bir filmi oynatabilir veya
bir ses dosyasini ¢alabilir. OpenOffice.org 3.1 Sunu bileseniyse kullanici tanimli
efekt olarak istediginiz medyayi oynatma, bekletme ve durdurma gibi daha esnek
kontrollere sahip.

OpenOffice.org’un yeterince siralama kriteri kabul etmeyecegini disiniyor
olabilirsiniz. Ancak OpenOffice.org 3.1 Hesap tablosu programinda, daha
fazla siralama kriterini kabul ediyor. Eskiden en fazla dért kriter belirlenebilirken
yeni sirimde bu sayr daha da artirildi. Eski sirimlerde karsilasilan kararsiz
siralamalar ve rastgele degerler yerine, yeni 3.1 sirimi kararli siralamalar

yapiyor.

OpenOffice.org 3.1 Veritabani bileseni icerisinde makro kullanimini epey
gelistirmis. Odb dosyalarinin icerisinde makro kullanimina izin veriyor. Ustelik
makrolar gesitli olaylara baglanabilirler. Veritabani bileseninin gelistiricileri,
Microsoft Access ile rekabete yardimei olabilmek igin eglenceli ve zaman
kazandiran navigasyon formlari (Microsoft Access'te switchboards olarak
adlandirlan) olusturdular.

Base icin SQL

birinci derecede

énemlidir. Bu
yizden OpenOffice.org 3.1 sirimi, SQL cimlelerinin yazimi sirasinda unutulan
bir tirnak isareti gibi eksiklikleri aninda dikkat ¢eken ve uyaran bir yapiya
kavusuyor.

Mart ayinin sonunda ¢cikacak olan OpenOffice.org 3.1 sirimi, odb dosyalari
icerisinde goreceli olarak calisma sayfasi ve veritabani dosyalarinin yollarini



barindiryor. Bu yetenek sayesinde dosyalarin bilgisayarlar arasinda
paylastirimasi daha kolay olacak. Dosyalarinizi bu yéntem sayesinde agda ve
isletim sistemleri arasinda paylastirabilirsiniz.

Arapca ve ibranice’de biyik kolaylik

Ana dilleri ibranice veya Arapga olanlar, OpenOffice.org 3.1'den cok daha
fazla keyif alacak. Artik ana kontroller de RTL (Sagdan sola dogru yazim yéni)
olabiliyor. Arag ¢ubugundaki RTL ve LTR butonlari sayesinde karisik yazim yénine
sahip metinler olusturmak daha kolay hale gelecek. OpenOffice.org 3.1 yazimda
destekledigi RTL'yi ayni zamanda baski 6nizlemede, HTML olarak disa aktarmada
ve Sunu bileseninde slayt olarak gésterimde de destekleyecek.

Hatalar

OpenOffice.org 3.1'de bir énceki sirimden bu yana, su ana dek yaklasik 800
hata dizeltilmis durumda. Cézilen hatalar iginde en dramatik olani, 2005 yilinda
OpenOffice.org 2.0 beta igin rapor edilmisti! Bu hata, Windows agindaki ortam
degiskenlerinde kullanilan UNC yollariydi. OpenOffice.org sirekli olarak ana
makineye ulasmaya calismaktaydi ancak igerisinde altgizgi bulunan ana makine
adlarina erismek mimkin degildi. Ornegin \\dosya_sunucusu\raporlar\yilsonu.
ods gibi.

Ofis aglari icin ciddi bir hata ise 3.0 sirimiyle tanishgimiz yeni dosya kilitleme
islevine dairdi. Bu islev OpenOffice.org 2.0, Microsoft Office ve OpenOffice.org
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3.0 disindaki diger uygulamalarla ¢alismiyordu. 26 Mart giini ¢ikmasi
hedeflenen OpenOffice.org 3.1 sirimi, dosya kilitlemeyi isletim sistemi
seviyesinde yaparak bu problemi gideriyor.

Nasil Temin Edilire

Dikkat bu sirim heniz Alpha seviyesindedir. Bu sebeple bu

yaziy1 okuduktan sonra bu paketi derlemek ve test etmek isteyen
kullanicilarimizda olusabilecek veri kayiplarindan OpenOfflce org ekibi
ve Ozgirlikicin sorumlu tutulamaz. Siz her seye ragmen OpenOffice.
org 3.1'i denemek isterseniz, buradaki adresten indirebilirsiniz.
Derleme isleminin uzun (3-4 saat) ve Ust seviye teknik bilgi gerektirdigini
sizlere simdiden séyleyelim.

Buradaki sirimlerin heniiz gelistirme asamasinda oldugunu ve bazi
islevlerin calismayabilecegini unutmamalisiniz. indirme adresleri
icerisindeki .../extended/ klaséri icindeki .../development/ klasérinde
yer alan ve en yiksek sirim numarasina sohip /DEV300.... klaséring
kullanmahsiniz.

Heniz Alpha seviyesindeki bu yeni sirimde testleriniz sirasinda
karsilashginiz hatalari buraya bildirerek, OpenOffice.org’un gelisimine

katkida bulunabilirsiniz.

Son olarak, OpenOffice.org 3.1'in final siriminin 26 Mart 2009"da
citkacagini bir kez daha hatirlatalim.

Kaynak: OpenOffice.org Ninja


http://www.ozgurlukicin.com/
http://distribution.openoffice.org/mirrors/#mirrors
http://qa.openoffice.org/ooQAReloaded/ooQA-ReportBugs.html
http://www.oooninja.com/2009/01/openofficeorg-31-new-features.html

KDE 4.2 sirimd, gegtigimiz yil Ocak
ayinda duyurulan KDE 4.0 striminden bu
yapilan gelistirmeler ve hata ¢ézimleri ile
KDE 4 masaisti ortaminin gergek giicini
gostermek konusunda ¢ok iddiali bir sekilde
karsimiza cikt.

Kod adi “Answer” (Yanit)

KDE 4.0'in yayinlanisi birgok insana gére
cok aceleci bir davranis olmustu, siirimin
kullanilabilirlikten &te heniz deneysel bir
haldeyken kullanicilara sunulmasi, birgok
tartismayi beraberinde getirdi. Oyle ki
disaridan bakan bir g6z hem KDE
gelistiricilerini hem de kullanicilar
neredeyse bir felaketin esiginde gérmekten
cekinmiyordu. Bu manidar kod adinin bu
sikinhli sirec icerisinde yasananlara karsi,
KDE masaustinin gicini gostermek icin
secildigine kusku yok.

4.2'nin gicinden emin bu “Cevap” sadece
elestirilere karsilik vermekle kalmiyor,
curetkér bir sekilde onlara tim giciyle
meydan okuyor. Nasil mi2

Cevabi 42: Answer to Life, the Universe,

and Everything (42) Otostopgunun

Galaksi Rehberi Kitabini okuyanlar

ya da ayni adli filmi izleyenler hemen
hatirlayacaktir; “Hayatin, Evrenin ve
Herseyin Yaniti nedir2” sorusuna “Mutlak
Cevap” arayanlara siper bilgisayar “Derin
Disiince” tarafindan 7,5 milyon yil siiren
islemler sonrasi verilen “Mutlak Cevap= 42
idi. KDE ekibinin de bu manidar kod adini
koymakla verdikleri zekice cevap bdylece
4.2 oldu.

Asla Geriye Bakmayin

KDE 4 serisinin bundan énceki kararli
surimy olan 4.1'in slogani bu sirimde
tam olarak hayat bulmus durumda. KDE
3.5.x serisi kullanicilarinin ihtiyag duydugu
birgok program yeni sirime yetenekleri
arttirilarak aktarilmis, daha kullanish, daha
kararli ve her zaman oldugu gibi daha
kisisellestirilebilir bir sirim ortaya ¢ikmis
bulunuyor.

Bayragi KDE 4.1'den alip cok daha ilerilere
tasimis olan KDE 4.2 getirdigi birgok
yenilik olmasina ragmen cesitli eksikleri
mevcut. KDE 4.2'nin yayinlanmasinin
ardindan KDE takvimindeki bir sonraki

bayrak degisimi KDE 4.3
sirimd ile temmuz ayinda
olacak, bu siire zarfinda
her zaman oldugu gibi
KDE ekibi bircok yenilik
ve iyilestirmelerin yani sira
bize yeni sirprizler de
hazirlayacak.

Bircok kullanici ve KDE
gelistiricisine gére KDE
4.2, son kullanici igin
aslinda gercek KDE 4.0
olarak gérilebilir.

Yenilikler

Yeni MasaUsti Tecribesi
Plasma masaistinde
yapilan iyilestirmeler ve
ilerlemeler sayesinde
calisma alaninizi kolayca organize
edebilirsiniz. Yeni ve gelistirilmis
programciklar arasinda hizli baslatici, hava
durumu bilgi servisi, cizgi roman servisi,
“pastebin” servisi kullanilarak yapilan
cabuk dosya paylasimi gibi programciklar
yer aliyor. Ve bir yenilik olarak artik
plazma programciklari ekran koruyucu
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izerine yerlestirilebiliyor; béylece 6rnegin
bir hatirlatici not sirekli ekraninizda
kalarak size kendini unutturmuyor.

Plasma Panel arhik gruplama ve geleneksel
sahrlama ydntemleri ile pencerelerinizi
yonetebiliyor. Sistem ¢ekmecesi arhk
islemlerinizle ilgili size bilgi verme
yetenegine sahip, bdylece dosya
kopyalamalar ya da diger zaman alan
islemleri buradaki akilli bilgilendirme servisi
ile takip edebilirsiniz. Plasma panelindeki
bir yenilik ise ayarlandigi takdirde panelin
otomatik gizlenme yetenegine sahip olmasi.

KWin pencere ydneticisi arhk daha etkili ve
kaliteli bir pencere yénetimi sunuyor. KWin
efekileri “hareket fizigine” dayali olarak



eski ve yeni “Masaisti Kipt, Sihirli lamba”
gibi masaisti efektlerinize dogal bir his
veriyor. Bir yenilik ise KWin bu efektleri
kaldirabilecek bilgisayarlari algilayarak
efekileri acilista varsayilan olarak sunuyor,
sizi hos bir masaiisti atmosferinde
karsiliyor. Ve ayrica bu efektleri sistem
ayarlarindan kolayca ve zahmetsiz
ayarlayabilmenize imkan veriyor.
Masaistiniz artik hem yeni nesil Plasma
kabugunda programciklarla hem de KDE
3.5 serisinden aliskin oldugunuz geleneksel
masaisti gériniminde kullanilabilir.

Bunun yani sira KDE dil deste@ini artirarak
su anda Dinya Uzerindeki 700 milyon
insana ulasabiliyor. Yeni eklenen diller
arasinda Arapga, izlanda dili, Bask Dili,
ibranice, Rumence, Tacik ve bircok Hint

HAYATIM
BEKLETTIM f@) ¢
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dili (Bengali Hindistan, Gujarati, Kannada,
Maithili, Marathi) gibi dillerle Asya
niffusuna da hitap edilmekte.

Programlardaki Gelismeler

Dosya yéneticisi, daha hizli ve daha

etkili bir hale geldi. Dolphin dosya

yonetici artik simge buyUkliklerini kolayca
ayarlayabilmek i¢in bir kaydiriciya sahip,
ileri dizey yeniliklerde ise dosya 6nizleme
ipuglari taginabilir medya aygitlarina

da saglandi. Bu yenilikler KDE dosya
ayrinhlarina da islenerek dogru dosya tipini
bulmay: kolaylastird:.

KMail'in e-posta listesinin gérinimi, GSoC
dgrencisi tarafindan yeniden elden gegti.
Kullanicinin daha fazla bilgi, klasérler
icindeki is akisini iyilestirmesi gibi yenilikler

Agdm qunguz

eklendi. IMAP ve diger protokollere olan
destek artirllarak KMail eskisinden ¢ok
daha hizli bir hale getirildi.

internet tarayicisi iyilestirdi. Konqueror'un
lceklenebilir vektdr grafik bigimi

SVG destegi artirildi ve birgok konuda
performans arhsi saglandi. Yeni arama
yonetimi ile sayfalar arasinda ne
aradiginizi kolayca bulmaniz sagland.

Platform Gelistirmeyi ivmelendirdi

Betiklere destek artirildi. Plasma
programciklari artik Javascript, Python ve
Ruby betikleriyle yazilabilmekte ve web
Uzerinden paylasim servisleri dagilip
paylasilabilmekte. Google Gadgets ve Mac
OS X masaisty programeiklar (Widget) da
artik Plasma’da kullanilabiliyor.

Programlarin ve servislerin teknolojik
dnizlemeleri Windows ve Mac OS X
platformlarda kurulup ¢alistirilabilmekte, bu
yenilikte olan ilerleme KDE'nin bu sistemler
icin olan sirimlerine ¢cok yaklasildigini ve
dagitimin yapilabilecedini gostermekte.
OpenSolaris icin KDE 4.2 kararli strim
yaklasmakta hatta KDE 4.1.4 paketleri hali
hazirda yayinlanmis durumda, FreeBSD ise
olgunlasmaya devam ediyor.

Qt'nin LGPL lisansi ile yayimlanmasindan
sonra hem KDE kitiphaneleri hem de

Qt alti araglar artik daha rahat lisans
kosullarinda edinilebilir, ticari platformlarda
kullaniimasi kolaylasti ve bdylece ticari
yazilim gelistirmede daha saygi uyandiran
bir platform olusturuldu.

Kaynak: KDE
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http://www.ozgurlukicin.com/nasil/kmail-kullanimi-ve-ayarlari/
http://tr.pardus-wiki.org/Konqueror
http://tr.pardus-wiki.org/SVG
http://www.ozgurlukicin.com/haber/qtye-lgpl-dopingi/
http://kde.org/announcements/4.2/index.php

Ozgiir yaziim baglaminda daha cok GPL (GNU Genel Kamu Lisansi) ya da
benzer lisansa sahip yazilimlari kastediyoruz. Bu lisanslarin en énemli ézelligi
yazilimin 6zgirligini saglamak igin gelistiriciyi sinirlayan sartlandir. Bir kez
sinirlayici bir lisans ile 6zgirlestirilen bir kod, telif (copyright) sahibi disinda
kimse tarafindan “kapatilamaz”, yani sahipli (proprietary) bir yazilim haline
getirilemez. Bu nedenle Linux gekirdegi, KDE masaisti ortami gibi pek gok
kisinin telif hakkini paylastgr 6zgir yazilimlarin kapahlmasi pratik olarak
mimkin degildir.

Ote yandan izin veren (permissive) lisanslar ile bdyle bir sart yoktur, yazilimi
kullanan herhangi birisi kodu kapatip sahiplenebilir. Bu tip kodlara en giizel
érnek Unix benzeri isletim sistemi BSD ve BSD Uzerine yapilanan ve biyik
ticari basari yakalayan Mac OS X isletim sistemidir. Ayrica 6zgir yazilimin en
énemli basarlarindan biri olan Apache web sunucusu da béyle izin veren bir
lisansa sahiptir.

Sinirlayici ve izin veren lisanslarin gelistirme siregleri ve camia agisindan en
dnemli farki sinirlayici lisansa sahip bir yazilimdan tiretilen yeni Grinlerin
de agik kaynak kodlu olmasi, yani 6zgir yazilimi alip degistiren kullanicinin
camiaya geri vermesi zorunlulugudur.

Ozgir yazilimin sirdirilebilirliginin temel kosullarindan biri, verimliligi ve
uretkenligi Ust dizeyde tutacak sekilde, dagitik ve paylasimer gelistirme
modeline dahil olacak yeterli sayi ve nitelikte gelistiriciyi cezbetmesidir.
Sinirlayici lisanslar bu camia disinda kar amagli ve (bazen ve kismen) kapali

kapilar ardinda yapilan gelistirmelerin de kaynak koduna dahil edilmesini

sart kosarlar ve yazilimin sirekli islevsel ve kaliteli kalmasina, dolayisi ile
gelistiriciler icin bir cekim merkezi olusturmasina vesile olurlar. Izin veren
lisanslar icin ise boyle bir geri verme kanali tarif edilmemistir, daha dogrusu
geri vermek istege bagldir. Ornegin Apple BSD'nin temeline yaphg: degisiklik
ve gelistirmeleri acarken Mac OS X'in kullanici yizini olusturan katmanlari
kapali tutmaktadir.

Ozgir musteri iliskileri yonetim yazilimi SugarCRM ve ézgiir (ve “uyumlu”)
iliskisel veritabani sistemi EnterpriseDB gibi yazilimlar ve bunlari gelistiren
firmalar telif haklarini ve izin veren lisanslar (yasal olmakla birlikte) 6zgir
yazilim camiasinin hos gérmedigi sekilde kullanmakla ve bir yerde 6zgir
yazilim olmamakla ve hatta 6zgir yazilima ihanet etmekle suglaniyorlar aylardir
ve neredeyse yillardir. MySQL'in camia ve kurumsal sirimleri arasindaki
farkliliklar ve cift lisanslama yontemi de kimi 6zgir yazilim taraftarlarinca yogun
olarak elestirilmekte. Bir diger drnek de Google’in Linux ve diger pek cok 6zgir
yazilimi gereksinimlerine gére uyarlamasi ve bu sayede hizmetlerinde 6zellikle
performans kazanclari saglamasi, buna karsin yaphg: iyilestirmeleri camia ile
paylasmamasi.

Gorildigi vzere yalnizea lisans ve camia bir 6zgir yazilimin sirdirilebilirligi
icin yeterli degil. Kullanici ve (t)ureticilerin de katkisi gerekli ve énemli. Ozgir
yazilimin gicini veren dagitik ve kahlimer model ancak yeterince sayida
katkicinin camiaya dahil olma niyetleri var ise manali oluyor. Ozgir yazilim
baglaminda Uzerinde iyice disinilmesi gereken bir nokta, hem ézgir yazilim
camialari hem de 6zgir yazilim (t)ireten ve kullanan firmalar tarafindan...
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KDE4

Bilindigi Uzere Pardus 2009 KDE 4.2 ile gelecek ve bize farkli
bircok gorsel deneyim yasatacak. Bircogumuz bu deneyimi bir
an énce yasamak ve KDE4 ile tanismak icin biyik bir heyecan
yasiyoruz. Gegctigimiz ginlerde Ozgurlikiin sayfalarinda
yayinlanan haber ile KDE 4.2 sirprizleri hakkinda biraz da olsa
bilgi sahibi olmustuk. Ben de bu yazida sizlere Pardus 2009'da
KDE 4.2 ile birlikte masaustimize gelecek ve biz kullanicilarin
aliskanliklarini degistirecek bazi yeniliklerden kisaca bahsetmek istiyorum.
Umarim gelecek Pardus’lu gizel ginleri siz de benim gibi sabirsizlikla
bekliyorsunuzdur.

Plasma Calisma Alani

KDE4'Gn tim teknik yenilikleri ve degisikliklerini bir yana birakalim, bence biz
masaisty kullanicilari icin en heyecan verici yenilik Plasma Calisma alanidir.
Evet bildiginiz masaistinden ¢ok te bir sey, Uzerinde birgok programcigin
calisabildigi, birden fazla masaisti alanina sahip olabileceginiz bir uygulama,
Plasma Calisma alani. Bu uygulama sizi, zengin ve géz alici temalari, sasirtan
efektleri, yeni ve farkli goklu masasti deneyimleri ile ok etkileyecektir. Evet,
artik tamamen kisisel zevkinize uygun bir masaistiniz olacak. Isterseniz Dizin



gorinimd ile klasik bir masaisty, isterseniz
Masaisti gorinimi ile daha sik bir calisma
alaniniz olacak. Ayrica tim bu ugan, sallanan,
dénen pencere efektleri icin baska bir yazilim
kurmayi gerektirmemesi yaninda, hizli ve
sistem kaynaklarini az tiketen bir masasti
deneyiminden bahsedebilecegiz.

Plasma Progamciklar

Plasma ¢alisma alani ile hayatimiza girecek
bu kigik ama kullanisli uygulamalar, bizlere
birgok gizellik sunacak. Superkaramba ve
GoogleWidget uygulamalari da KDE 4.2
icinde rahatlikla kullanilabilecek. Programciklar
temaniz ile kusuruz bir uyum iginde, sizin
istediginiz boyut ve agi ile masaustinize
yerlesebilecek. Belki de bir¢ok Pardus
vygulamasini masaisti programciklari ile her
an izleyebilecegiz.

Aygit Bildiricisi

Bilgisayariniza takh@iniz tim harici aygitlar
artik tek bir yerden yonetilebiliyor. Bu uygulama
sayesinde masaustimizde karmasa olmayacak,
takilan aygitlar kolaylikla bulunabilir olacak.
Acilan pencereden aygitin iginde bulunan dosya
ve dizinlere kolayca ulasabileceksiniz.

Sistem Ayarlari

Yeni yizi ile Sistem ayarlarinizi gok daha
rahat yapabileceksiniz. Ve sanirim bu yeni
Sistem ayarlar arayizi bizim TASMA
arayizinin yerini alacak. Eminim bu yeni

8l arayiz ve Plasma Programciklari ile Tasma

araglarina ulasmak sizin icin daha keyifli
olacak. Sisteminizin bircok ayarini Genel ve
Gelismis sekmeleri altinda bulunan araclar
ile kolayca yapabileceksiniz. Masaisti

efektleri tek tik ile calisir hale getirebilecek, temel
davranis ayarlari kolayca secebileceksiniz. KDE
4.2 ile gelen bir 6zellik ile ekran kartinizin 3B
ozelliklerini desteklemedigi durularda ve tam sayfa
uygulamalarda, efektler otomatik olarak iptal
olacak. Pencere ve Simge ayarlarinizi yaparken
hicbir zorluk cekmeyeceksiniz, tim ayar sayfalari
size gok tanidik gelecek. Ve ayni zamanda bu yeni
Sistem Ayarlari arayizi ile ayarlar icinde arama
da yapabilecegiz.

Dolphin (Dosya Yoneticisi)
Artk hizli ve yetenekli bir Dosya Yéneticimiz var, Dolphin. Asli gérevi dosya
yoneticisi olan Dolphin, umarim sizi de beni etkiledigi kadar etkileyecektir. Kisaca
bahsetmek gerekirse Uzerinde gomili bulunan ama istendiginde ayri bir pencere
olarak da kullanilabilen, Konumlar, Bilgi ve Ug Birim pencereleri ile islerinizi cok
hizli bir sekilde yuriteceksiniz. Sik kullandiginiz aygit ve dizinleri sag tus menisi
ile Konumlar kismina ekleyerek hizlica erisim saglayacaksiniz. Konum gezgini ile
ister dizinin konumunu yazarak, isterseniz konum gezginine tiklayarak dizinlerde
dolasabileceksiniz. Dolphin ile birden fazla dosya ve dizin secmek o kadar kolay
ki, yapmaniz gereken e
tek sey simgeler

Uzerinde bulunan
+ segme veya —
birakma tuslarina

basmak. Dizinin it b .
iginde bulundugu disk | = p— s — s

D Eyree Fewum B9 draper

L e - .

i “ & [ Kk bam Bigi

dpwrixe Ferdo

boliminin doluluk
oranini da, pencere s

altinda bulunan grafik — — — -
ile surekli olarak takip .
edebileceksiniz. e _. — i~

Komut Calistir ve
Sistem Surecleri
Program calistirmak
icin sirekli Alt+F2
tuslarini kullanmays




sevenler icin mijde, Komut
Calishr penceresi artik size
daha ¢ok yardimer olacak.
Yazmaya basladiginiz anda
istediginiz programla ilgili
gérsel sonuglari size sunuyor ve |
bir tik ile calistirabiliyorsunuz.
KDE 3.5 ile Katapult kullananlar
icin tamidik bir gérunti
olacaktir.

Yenilenen yizi ile Sistem
Sirecleri daha sik ve daha
kullanish olmus. Siregleri
izlemek, sistem veya bellek
kullanimina gére listelemek daha kolay ve anlasilir bir hale gelmis.

KPDF kodlari Gzerine insa edilmis, gérinimi KDE4 icin daha sik daha kullanisl
hale getirilmis, harika bir belge okuyucu.

Dragan Flayer

F
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Oynat  Avarlar  Yardim
H 0G

Paused

KBabel tahtina aday, ceviri yardimciniz. Artik cevrilmemis hicbir sey kalmayacak.
Umarim Lokalize ve ceviri betikleri ile cok daha hizli ve hatasiz ceviriler
yapabilecegiz. Kullanimi ve ayarlanmasi KBabel gibi. Diger uygulamalarda
oldugu gibi gérinti olarak KDE 4’e uyumu harika.

Kaffeine kodlarini referans alan sadeligi ile 6n plana ¢ikan ve sade oldugu kadar
da kullanis bir gokluortam oynaticisi. DVD ve VCD izlemek gergekten ok kolay.

Tabi ki Kaffeine gokluortam uygulamasi da KDE 4 ile biraz daha sadelesen yizi

ile kullanilacak.

Bildigimiz Amarok ama artik daha yetenekli. Bence kolay kullanimi ve islevselligi
bir araya getirmisler. Sik tasarimi ve uyumlu Plasma programciklari ile en
begendiginiz mizik ¢calar olmaya devam edecek. Ozgirlikigin haber sayfalarinda
bu haber ile daha ¢ok bilgi sahibi olabilirsiniz.

Sizlere KDE Uygulama Baslaticisina gére daha ézellestirilebilir bir mend
—— sunuyor. Panel simgesi dahil birgok 6zelligini
degistirebileceksiniz. Ayrica Kopete ve KMail ile
vyumlu Kisiler sekmesi de hosunuza gidecek bir diger
@ - | ozellik.

W ~

Evet benden simdilik bu kadar. Dilimin déndigince,
parmaklarimin dokunabildigince bir seyler anlatmaya,
sizin KDE 4.2 heyecaninizi arirmaya ¢alighm.

Umarim sizleri mutlu edebilmisimdir. Bu yaziyi ve
gorselleri Pardus 2008 izerine kurulu KDE 4.2 (RC1)
ile hazirladigimi sdylemek isterim. Eger siz de Pardus
2008'e KDE 4.2 paketlerini kurmak isterseniz forumda
bulunan basliklara bir géz atin, kazanacaginiz
yenilikler yaninda kaybedeceklerinizi de disininiz.

' Unutmayin gercek KDE 4.2 keyfini Pardus 2009 ile
0:00:01 | birlikte yasayacaksiniz. Heyecaninizi taze, sabrinizi
1 kontrolli tutun. Bol Pardus’lu giinler dilerim.


http://www.ozgurlukicin.com/haber/amarok-2-ile-muzigi-kesfedin/

OOrGUSTO Crogramiomao

Mehmet PEKGENC
pekgenc@gmail.com

Programciligin baslangicindan itibaren,
hayatinizin sonuna kadar devam edecek ve
degismeyecek tek gercek aslinda algoritmadir.




Algoritma s6zcigi Ebu Abdullah Muhammed bin Musa el Harezmi adindaki
Iran’li alimden gelmistir. El Harezmi 9. yizyilda cebir alanindaki galismalarini
kitaba dékerek matematige ¢ok buyik bir katki saglamistir. Hazirladigi bu “Hisab
el-cebir ve el-mukabala” kitabi dinyanin ilk cebir kitabi ve ayni zamanda ilk
algoritma kitabi olma &zelligini kazanmighr.

Algoritma, ¢ézilmesi gereken bir problemin belirli kurallar ve mantik cergevesinde
adim adim ¢ézilerek yaziya dékilmesi islemidir. Algoritmalar sonlu ve kesin
ifadelerle birlikte kullanilmalidir. Aksi takdirde sonu belirlenmemis ve/veya kesin
ifadeler kullanilmamis algoritmalar

yazilirsa sonsuz déngd, kilitlenme

gibi istenmeyen bir takim hatalar

ortaya cikacaktir.

Algoritma Neden Gereklidir?

Aslinda algoritmalar her zaman

hayatimizin bir pargasi olmustur.

Cogu insan her gin birtakim islerini

algoritma yoluyla yaptiklari halde

bunun farkinda degildir. Ornegin,

cay demlemek, yemek yapmak,

ise gitmek, araba sirmek gibi

islemlerde normal sartlar altinda

belli bir siralama takip edilmektedir.

Kisacasi yapacagimiz tim islemlerde

yapilmasi ve/veya yapilmamasi

gereken kurallar dizisi olacakhr.

Bu yizden tim programcilar bu

kurallari atlamadan hatasiz bir sekilde

program olusturmaya calisirlar. Bunu
basarabilmeleri icin birka¢ saat ya da gin

ayirarak bu islem basamaklarini olusturmak
zorundadirlar. Eger algoritma olusturmadan
program yazilirsa, daha sonra yazilan yizlerce ve/
veya binlerce kod arasindan hata bulmak neredeyse
imkansizdir. Fakat elimizin altinda belli bir sirada islem
basamaklari oldugu sirece hangi programlama dilinde

Ozellikle bilgisayar programciligi okuyan arkadaslarimizin arasinda rastladigim
kadariyla ¢cogu, bu durumu géz ardi etmektedir. Ne kadar ¢ok programlama dili
bilirsek o kadar iyi program yazabiliriz disincesine sahipler. Unutulmamalidir
ki eger bir soruna matematiksel ya da mantiksal bir ¢6zim getiremiyorsak
programlama dili bilmemizinde bir anlami yoktur.

Programcilar algoritmalarin disinda bir de akis diyagramlari kullanmaktadirlar.

Akis Diyagrami Neden Gereklidire
Algoritmanin daha iyi anlasilabilmesi igin yazi yerine akis
diyagramlar kullaniimaktadir. Bunu kullanmanin diger bir
énemli yani da olusturulan her algoritmanin herkesin
anladigr dili yansitmasidir. Aksi halde algoritmalar,
yazildig dili (Turkge, Ingilizce vb.) bilmeyen diger
bir kisi tarafindan anlasilir olmayacaktir. Bu
yuzden uluslararasi standart sembollerle
tim algoritmalarin yazildiklar dillerden
bagimsiz hale getirilmesi gerekmektedir.
Bunun igin akis diyagramlari hayatimiza
girmistir. Konunun daha iyi anlasiimasi
acisindan su drnedi verebiliriz. Trafik
lambalarinda renk ve/veya sekil yerine
DUR, BEKLE ya da GEC yazmasi bizim
icin anlamlidir ancak yabancilar igin
hicbir anlam ifade etmemektedir. Trafik
lambalarinda yazi yerine KIRMIZI, YESIL
gibi renk kodlarinin kullaniimasi tim
dinyada bu isaretleri anlagilir kilmistir. Bu
yuzden algoritmalar akis diyagramlari ile
sembolize etmek projenizin uluslararasi
anlasihirhgini artiracaktir.

Algoritmanin Ozelliklerine géz atarsak;

1.Etkinlik : Algoritma olustururken dikkat
etmemiz gereken &zelliklerden biri etkinliktir.
Bu &zelligin saglanabilmesi icin olusturulan

yazarsak yazalim programimiz hatasiz olacaktir. | [ ) y algoritmalarda islem tekrari olmamasina



dikkat edilmelidir. Diger
bir islem ise olusturulan
algoritmanin gerekirse
diger algoritmalar iginde
kullanilmasini saglamaktir.

Y
Sayac=1
Toplam=0

Aritmetik_Orta=0

2 Kesinlik : Kullanilan
degerler her zaman kesin
ifadeler icermelidir.

E — 3.Sonluluk : Her
Aritmetik_Orta=Toplam/100 laori .

= algoritmanin bir sonu
vardir. Ne kadar islem
ya da déngi olursa olsun
algoritmanin uygun bir
adimda sonlandirilmasi
gerekir.

H

-

Toplam=Toplam-+Sayac ‘ Aritmetik_Orta

4.Girig/Cikis : Tum
algoritmalarin giris ve ¢ikis
verileri olmak zorundadir.
Cikis verilerinin kesinlikle
dogru olmasina dikkat
edilmelidir. Cinki, cikis
verileri baska bir algoritmanin giris verisi olarak kullanilabilmektedir.

Y
—{ Sayac=Sayac+1l

L J
Dur

5.Performans : Performans degeri, algoritmanin ne kadar tekrar ettigi,

uyguladigi islemler, calisma siresi gibi islemlere gére belirlenir. Eger olusturulan
algoritmada performans ihtiyaci varsa saydigim bu tir dzelliklere dikkat edilmesi
gerekmektedir. Eger bu tip sorunlar varsa tekrar incelenerek dizeltilmesi gerekir.

Ornek Algoritma...

Yeni baslayan arkadaslara érnek olusturmasi icin 1’den 100’e kadar olan tam
sayilarin aritmetik ortalamasini hesaplayan bir algoritma ve akis diyagramini
yapalim. Bunun igin éncelikle 1’den 100’e kadar olan sayilarin toplamina
ihtiyacimiz olacaktir. Sonrasinda bu toplamin 100’e bélinmesiyle ortalama elde
edilecektir. Burada toplam igin (n*n+1) /2 ne gine duruyor dediginizi duyar

gibiyim. :) Tabiki toplami bulmak icin Gauss yontemini kullanabiliriz ancak
anlatmaya ¢alishgimiz sey algoritma kurmayi géstermek oldugundan biz uzun
yolu segiyoruz.

Bu anlattiklarimiz isiginda algoritmamiz asagidaki gibi olacaktir.

1-Basla
2-Sayac=1 : Toplam=0 : Aritmetik_Orta=0
3-Eger Sayac=100 ise Git 6
4-Toplam=Toplam+Sayac
5-Sayac=Sayac+1 : Git 3
6-Aritmetik_Orta=Toplam/100
7-Aritmetik_Orta degerini yaz
8-Dur.

Ayrica anlagsilirh@ini arhirmak
igin akis diyagramini
cizdigimizde olusacak
diyagram ise yandaki gibidir.

Algoritmanin programlama
dillerinden bagimsiz olmasinin
yaninda isletim sistemlerinden
de bagimsiz oldugunu
unutmayiniz. Programciligin
baslangicindan itibaren,
hayatinizin sonuna kadar
devam edecek ve degismeyecek
tek gergek aslinda algoritmadir.
Bu yuzden benim gibi
programciliga yeni baslayan
ya da baslayacak olan
arkadaslara algoritma ile iyi
geginmelerini tavsiye ederim.

Konu ile ilgili géris ve
onerilerinizi Ozgurliklgin
forumlarina bekliyorum.
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OpenOittice.org BASIC ve
Visual BASIC uyum

Visual Basic ile yazilmis makrolari
OpenOffice.org’a tasimak, disindigingy
kadar zor degil.

bir tanesi Crosc

ama OOo'da nasil yaparim?2” sorusu ol

arasinda %100 vyumdan bahsetmek mimkin deg

yazmasini bilen arkadaslar icin de durum bu kadar vahim deg

kisa bir uyum sirecinden sonra eski belgelerini OOo BASIC’e raha
cevirebilirler. Ustelik bununla da yetinmeyip, Basic disinda Java, Python,
BeanShell gibi diger programlama dillerini de kullanabilirler.

OpenOffice.org BASIC ile Visual BASIC dil yapilari ¢ok benzerdir. Ancak
az dnce de bahsettigimiz gibi benzer olmalari, %100 ayni olmalarini
gerektirmiyor. Takdir edersiniz ki, her iki ofis paketi, farkli felsefelere
sahip iki farkli yazilimlardir. Bu yizden aralarinda farkliliklar olmasi
gayet dogaldir. Makalemizde amacim, sizlere yardimer olabilecegini
disindigim benzerlikler ve farkliliklari tablolar halinde vererek, VB bilen
arkadaslarin Pardus Gzerinde OOo BASIC ile program yazmalarina
yardimci olmakhr.



Oncelikle Microsoft Office igerisinde kullandigimiz Basic programlama dilinden
biraz bahsedelim. Birgok arkadasimizin sadece Visual Basic diyerek gegistirdigi
programlama dili, aslinda son zamanlarda epeyce farkliliklar géstermis ve
kendi igerisinde de bir uyum problemi yasamakta. VB bildiginiz gibi Windows
Uzerinde program gelistirmenizi saglayan bir IDE ortamidir. Benzer kelimelerle
MS Office igerisinde ise Scripting Language dedigimiz VB'nin bir tirevi olan
VBA (Visual Basic for Applications) kullanirsiniz. VBA ile MS Office’ten bagimsiz
programlar yazmaniz mimkin degildir. Ginimize geldigimizde VB ve VBA'ya
bir de VB.NET eklenmistir. Buradan da anlasilacagr tzere genellikle VB deyip
gegcistirdigimiz konu aslinda kendi icerisinde de farkli parcalara ayrilmistir. Bu
yuzden sizlere tablolari verirken elimden geldigince tim VB tirlerini vermeye
calisacagim.

VB makrolarint OOo Basic’e dénustirirken ilk yapilmasi gereken, yazim
hatalarini dizeltmek olacaktir. Eski ofis programinizda yazdiginiz VB

makrolar dogrudan OOo Basic ile uyumlu olmadigindan, elle yazim hatalarini
dizeltmeniz gerekecektir. Bu dizeltim i¢in asagida sizlere verdigim tablolardan
faydalanabilirsiniz.

ikinci adim ise diller arasindaki davranis farkliliklarindan dogan hatalari yok
etmeniz gerekmektedir. Bu hatalar bazi durumlarda ayni komutu kullanmasina
karsin her iki ofis’inde farkli davranislar géstermesinden kaynaklaniyor olabilir.
Ozellikle ince hatalarin dikkatle kontrol edilmesi gerekmektedir. Tam bir dénisim
icin sadece ayni yazim kurallarini gevirmek yerine anlamli kod degisikliklerini
yapmalisiniz.

ilk tablomuz OO0 Basic'in kullandigi ancak VB'den VB.NET'e gecis sirasinda

degisiklige ugrayan ve OOo Basic ile farklilik gdsteren komutlarin bulundugu
tablo.

Q00 Basic komutlanndan, VB ve VB.NET tarafindan kabul gormeyen komutlar

Afn Currency DefBool DefDate DefDhbl Crefint Deflng
DefOby Defvar Empty Eqv GoSub Imp IsEmpty
IsMissing IsMull IsOdject Let Line LSet MagBox
Mo Mull On?GoSul On?GaTo Option Base Private Rnd
RSet Set Sgn Sqr ‘Wend

000 BASIC VB VB.NET Aciklama

Byte Bye Byie 0..255 arass [ansay
Irrigpesr It gy Shan 32, T6E 32, TET aras: tamsay
Long Long Integer -2.147 463.648..2, 147 4B3.647 aras) tamsay

Long -9.223,372 036,854, 775,808_9,223 372 035,854, 775807 aras) lamsal

Curency Currency F=G22 33T, 703,658,477 5608 aralwjmda dofal says. VB.NET Long benzen
Decamal  Decimal -9, 228,162 514,264, 337 5']3 543,950,335 aralifincla am hane icemmayen ve sifindan larkd
Iul:uk cladjal sanlar icin kullands, Ormegn O D000
S&rng String Sining OO0 BASIC 18 65,535 Unicode karakteri ile, VB'de yaklamik 2 miyar Unicode karakberi ile

Sirinih o

¢ VB.NET, Variant degisken tipini desteklemez, bununla birlikte degiskenler zaten
nesne olarak tanimlanmislardir. Diger VB versionlart OOo BASIC ile uyumludur.
e VB.NET, Currency veri tipi yerine Decimal veri tipini kullanmaktadir. Diger VB
versionlari OOo BASIC ile uyumludur.

* VB.NET, DefBool, DefDate, DefDbl, Defint, Deflng, DefObj, ve DefVar veri
tiplerini desteklemez. Diger VB versionlari OOo BASIC ile uyumludur.

e VB.NET, Set ve Let komutlarini desteklemez.

e VB.NET, NULL ve Empty komutlarini desteklemez.

® OO0 BASIC, sabit uzunluktaki String veri tipini desteklemesine karsin (Dim s As
String * 100), aslinda degisken uzunluga sahip bir String'tir. Tum VB versionlari
sabit uzunluga sahip String’leri destekler.

e OOo BASIC, String veri tipinin limiti 65,535 Unicode karaktere kadardir. VB,
degisken uzunluklu String veri tipi ise yaklasik 2 Milyar Unicode karakterdir.
Diziler (Matrisler)

* VB.NET, Option Base'i desteklemesine karsin diger VB versionlari OOo BASIC
ile tam vyumlu degildir.

* VBA ve VB6 Option Base'i destekler ancak, OOo BASIC'teki gibi degildir.
Dizinin Ust sinirini belirlemek yerine, sadece alt sinirini ayarlamaktadir.

* VB, sadece ReDim'i kisitli olarak destekler. OO0 BASIC ise gok boyutlu diziler
dahil ttm boyut degisikliklerini destekler.

* VB, sadece ReDim’i kisitl olarak destekler. Ozellikle dizinin boyutunu

degistirmek ancak dizi boyutunun agik¢a tanimlanmamis olmasi durumunda
miUmkindir. OOo BASIC daha esnektir.

® VB, Sub veya Function’a, Public gibi opsiyonel kapsam komutlarinin 6ninde



olmasina izin verir. OOo BASIC vermez.

* VB, opsiyonel komut olan ByRef'i destekler. Bu komut OOo BASIC tarafindan
desteklenmez.

¢ VB, ParamArray komutunu destekler, OOo BASIC desteklemez.

* VB, default parametreleri destekler, OOo BASIC desteklemez.

* VB.NET, IsMissing fonksiyonunu desteklemez; bu default parametrelerle birlikte
tanimlanir. Diger VB sirimleri OOo BASIC ile uyumludur.

Operatérler

¢ VB.NET, EQV veya IMP operatérlerini desteklemez. Diger VB versionlari OOo
BASIC ile uyumludur.

* VB.NET, Like, AndAlso ve OrElse gibi ekstra operatérleri destekler.

* VB'te 6ncelik kurallarinda farklililar vardir. Ornegin, AND'in énceligi OR'dan
éncedir, ayni sekilde XOR'dan da dncedir.

* VB, String’lerin karsilastinlmasini kontrol eden Option Compare’i destekler. Bu
OOo BASIC ile uyumlu degildir. Bunun yerine StrComp fonksiyonunu kullanin.

* VB.NET standart matematik diizenini kabul etmesine karsin Us almak konusunda
bir farklilik vardir. Ornegin, VB'de -2/2 = -4 olurken OOo BASIC'te 4 olacaktr.

Akis Kontroli
e VB, For Each ... Next Loop yapilarini desteklemesine karsin OOo BASIC
desteklemez.

¢ VB.NET, GoSub komutunu
desteklemez.

¢ VB.NET, On GoTo ve On

._.'n'l-'f-.

Hata Yakalama

* VB, hatalari yakalayabilmek
icin Err nesnesini kullanir.
OOo BASIC ise Err, Error, ve
Er| adinda i¢ farkli fonksiyon
ku|0n|r.

® VB'nin bazi sirimleri On

® VB'nin bazi strimleri tim
hata yakalamalarinin benzersiz
isim kullanmasina ihtiyag

GoSub komutlarini desteklemez.

Error GoTo -1 yapisini destekler.

duyarken, OOo BASIC buna ihtiyag duymaz.
® OOo BASIC, Subroutine veya Function disindaki On Error komutlarini
desteklemez.

Subroutine ve Function

Sayisal Subroutine ve Functionlar

VB ve OOo Basic biyik oranda uyumlu olmalarina karsin VB.NET ile birlikte ortak
bazi Subroutine ve Functionlarda degisiklikler olmustur. Farkhliklar icin asagidaki
tabloyu inceleyiniz.

Q0o BASIC VE VE.NET Agiklama

ABS ABRS Math.Abs Mutlak deder

ATN ATN hath.Atan Ters Tanjant

Cos Cos Math.Cos Kosinls

Exp Exp Math.Exp Euler sabitinin (ssind hesaplar

Log Log Math.Log Logaritma hesaplar, VB.NETte budurum istefje bagh
olarak larkli tabanlarda logaritma hesaplamak icin
kullanilabilic,

Desteklemez  Round Math.Round En yakin tamsayya yuvarlama

Sgn Sgn Math.Sign Tamsaynin isaretini verir

SN SN Math.Sin Sinus

Sqr Sqr Math.Sqrt Karekik

TAN TAM Math.Tan Tanjant

Sonuc

Yukaridaki tablolarda gérebileceginiz gibi OOo Basic ve VB tirevleri arasinda
gerek yazim olarak gerekse islev olarak ufak farkliliklar mevcuttur. Bu yiizden
eskiden hazirlamis oldugunuz ve igerisinde VB makrolari kullandiginiz
dokimanlarinizi %100 uyum ile OpenOffice.org’ta agmaniz pek mimkin degildir.
Bu yuzden yukaridaki tavsiyelerimize uyarak éncelikle makrolarinizi yeniden
goézden gecirmeniz ve OOo Basic ile uyumlu hale getirmeniz gerekmektedir.

Bu konuyla ilgili olarak internet'te cok sayida belge bulabilirsiniz. Ben de makaleyi
hazirlarken 3-4 farkli belgeden bir derleme yaptim. Umarim isinize yarar.

Konuyla ilgili géris ve dnerilerinizi http://www.ozgurlukicin.com/forum
adresindeki forumlarimiza bekliyorum.
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Pardus’ta sistem cagrilarini
ile nasil cagirabiliriz?

.-'.
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Otostopcunun Galaksi Rehberi'ndeki mutsuz ve manik depresif

robot Marvin'in dedigi gibi:

Bazi C programcilarinin Pardus’ta program yazarken kendisini
kot hissettigini ve bu yizden eski sistemlerine geri déndiklerini
vzilerek gériyoruz. Ulkemizdeki Tirkge kaynak eksikligi
yUzinden Linux ve dolayisiyla Pardus ¢ok degerli kullanic

ve programci arkadaslari kaybedebiliyor. Son zamanlarda
Ozgirlikicin’in mithis katkilariyla bu eksiklik kismen giderilmis
olsa da, belgelendirme halen istenilen dizeyde degil. Ben

de programci arkadaslar disinerek, Pardus'ta daha usta

isi C programlari nasil yazacaklarina dair ufak bir makale
hazirlamak istedim.

Bu sayimizda hep birlikte C dilini kullanarak Pardus'ta sistem
cagrilarini nasil yapacagimizi 6grenecediz. Makalenin seviyesi,
C dilinin temellerini bilen ve herhangi bir isletim sistemindeki
sistem cagrisinin ne anlama geldigini bilenleri hedef almistir.

“Panige gerek yok!”

Bu yizden C ve Linux'u iyi bilen arkadaslara makale gok yavan
gelebilir. Ozellikle C ve herhangi bir isletim sistemini iyi bilen

programci arkadaslarimizin ilgisini ¢ekecegini disindigim

bu konu, sizlerden gelecek istekler dogrultusunda bir seri

makale haline de gelebilir. Makale hakkindaki géris ve

dnerilerinizi http://www.ozgurlukicin.com/forum adresindeki

forumlarimizda dile getirebilirsiniz.
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Lafi fazla uzatmadan hemen konuya girelim;

Sistem ¢agrilari Linux Kernel'i tarafindan bizlere servis
edilmektedir. C programlari sistem gagrilari yapabilmek

icin genellikle libc'de tanimlanmis fonksiyonlar kullanirlar.
Sistem gagrisi yaptiginizda Kernel'in dogrudan isi yaptgini
gorirsiniz. Bu durum size hiz kazandiracaktir. Yalniz burada
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unutulmamasi gereken konu, sistem imdi ornek programimizi inceleyelim;
7
. cagrilarini bilingsiz kullanmamaniz
. gerektigidir Uygun Olmayon /*****¥*********************************************************************
kullanimlar hem sistemin hizini * Copyright (0) 2008 by Hakan HAMURCU *

*

hakan@hamurcu.com

* *

disirecek hem de zaman zaman
kililenmesine sebep olacaktir.
This program is free software; you can redistribute it and/or modify *
it under the terms of the GNU General Public License as published by *
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or  *

Tom sistem gagrilar aslinda
numaralandirilmis fonksiyonlardir

ve <syscall.h> veya <unistd.h> * (atyour option) any later version. *
- _ baslik dosyalarinda tanimlanmistir. * *
\ Siz dilerseniz tim sistem ¢agrilarini * This program is distribufed in the hope that it will be useful,  *

, syscall(Cagri No) fonksiyonu ile * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty o~ *
,'ﬁ ﬁ yapabilirsiniz ancak hafizanizda * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Seethe  *
A tim sistem ¢agrilarinin numaralarini * GNU General Public License for more details. *

tutamayacaginiz asikar. Bu durumda  * *

‘ C dili igin olusturulmus <sys/statfs.h>,  * You should have received a copy of the GNU General Public License  *
Y <sys/utsname.h> gibi bircok bashk * along with this program; if not, write to the *
\ / dosyasi (Header File) imdadimiza * Free Software Foundation, Inc, *
{ yetisir. Bu dosyalarin icerisinde * 59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA. *
b T —_ sistem cagrilarina akilda kalici LR E AR RN R AR LR AL R AN RN R AR N AR AN AR AR AR ARR ]
—_— fonksiyon isimleri verilmekte ve bu
A sayede sayilari aklimizda tutmamiz #include <syscallh>
— gerekmemektedir. Herhangi bir sistem  #include <unistd.h>
cagrisi yapildiginda 0x80 numarali #include <stdio.h>
kesme (Interrupt) devreye girer ve #include <sys/types.h>
kontrol Kernel’e geger. Sistem ¢agrilarinin tablosu Linux Kernel kaynak dosyasinda  #include <sys/utsname.h>
tanimlanmistir “arch/i386/kernel/entry.S” #include <sys/statfs.h>
Sistem cagrilari hakkinda detayli bilgilere kilavuz sayfalarindan (man pages) int main(void)
ulasabilirsiniz. {
long 101, 1D2, D3, ID4&, IDS;
Biz asagidaki 6rnek sistem gagrilarini KDevelop ile yaptik. Eger sisteminizde char *Mevcut_Klasor;
KDevelop yikli degilse Paket Yoneticisi'ni kullanarak sisteminize kurun. Elbette struct utsname sistem_bilgisi(1];
sadece KDevelop kullanmak zorunda degilsiniz. Dilediginiz tim C derleyici ve struct statfs dosya_sistemi[1];
IDE’sini ve hatta en basit editérleri dahi kullanabilirsiniz. Benim tavsiyem, yeni
baslayan arkadaslar icin KDevelop gibi kullanimi basit ve takildiginizda size ID1 = getpid(); /* <unistd.h> icinde tanimlanan ve bu programin calishidinda kullandigji

yardim edebilecek bir IDE olmasidir. * PID numarasini ogrenen getpid() fonksiyonunu cagiryoruz */



printf (“islem numarasi —> getpid() = %ld\n\n", ID1);

ID2 = getpgrpl(); /* <unistd.h>icinde fanimlanan ve bu programin calistiginda kullandig
* islem grup numarasini ogrenen getpgrp() fonksiyonunu cagiriyoruz */
printf (“islem grup numarasi —> getpgrp() = %eld\n\n", ID2);

Mevcut_Klasor = get_currenf_dir_name(); /* <unistd.h>icinde tanimlanan ve bu programin
* hangi klasor icerisinde calistigini ogrenen
* gef_current_dir_name() fonksiyonunu cagiriyoruz */
printf ("Mevcut klasor —> get_current_dir_name() = %os\n\n", Mevcut_Klasor);
ID3 = uname(sistem_bilgisi); /* <sys/utsname.h> icinde fanimlanan ve bu programin calistigi
* isletim sistemi hakkinda bilgi alan uname() fonksiyonunu

* cagirlyoruz */

printf("Sistem bilgisi —> uname()\n");

if(ID3==0)

{

printf (" Sistem adi —> %s\n",sistem_bilgisi->sysname);
printf (" Nodeadi —> %s\n" sistem_bilgisi->nodename);
printf (" Uyarlama —> %s\n" sistem_bilgisi->release);
printf (" Strim  —> %s\n" sistem_bilgisi->version);
printf (" Makina —>%s\n\n" sistem_bilgisi->machine);

}else printf(“Hata olustu. %6lx\n\n",1D3);

IDL4 = statfs(Mevcut_Klasor,dosya_sistemi); /* <sys/statfs.h>icinde tanimlanan ve bu programin
* calistigi isletim sistemindeki mevcut dosya
* sistemi hakkinda bilgi alan statfs()
* fonksiyonunu cagiriyoruz */

printf(“Dosya sistemi —> statfs()\n");

if(ID4==0)
{
printf (" Dosya sistemi tipi —> %lx\n",dosya_sistemi->f_type);
printf (" ideal blok boyutu —> %lIx\n",dosya_sistemi->f_bsize);
printf (" Dosya sistemindeki foplam veri blogu sayisi —> %lx\n",dosya_sistemi->f_blocks);
printf (" Dosya sistemindeki bos blok sayisi —> %lx\n",dosya_sistemi->f_bfree);

printf (" su olmayanlar icin faydali bos bloklar —> %Ix\n",dosya_sistemi->f_bavail);

printf (" Dosya sistemindeki toplam dosya digumu sayisi —> %lIx\n",dosya_sistemi->f_files);
printf (" Dosya sistemindeki bos dosya digumu sayisi —> %lIx\n",dosya_sistemi->f_ffree);
printf (" Dosya sistemi tanim numarasi —> %lx\n",dosya_sistemi->f_fsid);

printf (" Maksimum dosya adi uzunlugu —> %Ix\n\n",dosya_sistemi->f_namelen);

}else printf("Hata olustu. %lx\n\n",|D4);

return(0);

}

Eger kodlamada bir hata yapmadiysaniz ekran ¢iktiniz asagidakine benzer
olacaktir.

& hin/sh - Konsole _
Oturum Dizenle Garintile Yerimleri Ayarlar Yardim

getpid() = 24671

islem numarasi --=

Islem grup numarasi --> getpgrp()

urrent_dir_name() = stem/debug/src

E -113
rum - 1 P Mon Mowv
Makina

Devam etmek 1gin Enter tusuna basiniz!

D | (hin/sh E]

Makale ile ilgili géris ve dnerilerinizi http://www.ozgurlukicin/forum adresindeki
forumlarimiza bekliyorum.
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Pardus ile
PHP Gelistirin

PHP mi gelistiri
gelistirme gibi isle
cok daha kolay. Te
halde apache2, php,
olabileceginizi biliyor m




Eger yeni bir Pardus kullanicisiysaniz ve PHP ile ilgileniyorsaniz muhtemelen
LAMP[1] kurulumunu merak ediyorsunuzdur. Pardus’un paket yonetim sistemi
PiSi'yi agin. Apache, mysql-server, mod_php paketlerini segin ve kurun. Eger
konsol seven bir kullaniciysaniz hemen konsol Ustinden

"sudo pisi install apache mysqgl-server mod_php" komutunu verip, keyfinize bakabilirsiniz.

Pardus'ta Windows Ustinde oldugu gibi yapilandirma dosyalariyla ugrasmaniza,
ayri ayri ilgili dosyalari bulup yiklemenize gerek yok. Tim bu isleri sizin igin
bizim tatl pisicigimiz yapiyor. Ek olarak phpmyadmin paketini de contrib
deposunda bulabilirsiniz. Eger konsol stinden php kullaniyorsaniz, php-li paketi
de depolarda mevcut.

ot | SEAIS YO ELES]

Artik gelelim asil isimize ve klasik “hello word” pratigimizi gergeklestirelim.
Apache ve mysql-server servis olarak yiikleniyor sistemimize. Tasma Gzerinden
servis yoneticisine girin ve apache, mysqgl-server servislerini baslatin ve eger
istiyorsaniz acilista otomatik olarak da baslayip baslamayacagini buradan
ayarlayabilirsiniz.

Eger servisleri basarili bir sekilde baslathysaniz, Firefox'u agip hemen http://

localhost yazip bakiyoruz. “You have successfully installed Apache web server

under Pardus.” ile baslayan bir yazi gérdiyseniz arhk sizde calisan bir web

sunucuya sahipsiniz. Normalde localhost/ Ustinde ulasacaginiz sayfalar /var/

www/localhost/htdocs/ icine yikleyerek ulasabiliyorsunuz. Bu dizine sadece root

kullanicisinin ekleme/degistirme yapabildiginden isleri biraz daha kolaylastiralim
ve ev dizinimizde public_html adli bir dizin acalim. (home/
kullanici/public_html)

lgine, icerigi

<? echo”merhaba oi"; 7>

olan bir php dosyasi ekleyelim. Artik bu dosyaya,
localhost/~kullanici_adi/oi.php adresinden ulasabilirsiniz.

Eger standart kurulumdan hoslanmadiysaniz, ya da birtakim
apache ve php ayarlarini degistirmeniz gerekirse gerekli ayar

dosyalarina asagidaki fiziksel adreslerden ulasabilirsiniz.

e /etc/php/php.ini - PHP ayar dosyasi
e /etc/apache2/httpd.conf — Apache ayar dosyasi

Kurulum ve gerekli ayarlar tamam. Artik ¢alisan bir web sunucuya
ve PHP’ye sahibiz.

Gelelim PHP gelistirme araclarina..

[«]*]]

PHP Gelistirme Araclari

Zend Studio

a Ara: [ ] Sadece sunuculan listele
| Servis | Agiista Calistir | Paket |
’ Apache Web Sunucusu Hayir apache
p AUDIT Sunucusu Evet audit
p Avahi ZeroConf Sunucusu Hayir avabhi
’ CUPS Yazici Sunucusu Evet cups
Cyrus-SASL Sunucusu Havyir cyrus_sasl
DHCP Sunucusu Hayir dhcp
Givenli Kabuk Sunucusu Hayir openssh
Icecream Sunucusu Havyir Icecream
Icecream Zamanlayic Hayir icecream_scheduler
" MySQL Veritabani Sunucusu Evet mysqgl_server
MFS Sunucusu Hayir nfs_utils
RAID izleme servisi Hayir mdadm
SMB Ag Paylasimi Hayir samba
SNMP Sunucusu Hayir net_snmp
SWN Sunucusi Hawir suhversion
MySQL Veritaban Sunucusu @ Acilista calistir,
- ) Agihsta cahstrma ‘ ‘ ‘ @ ‘ ‘ @ ‘

Malum PHP denilince akla Zend geliyor. Zend Studio halé
rakipsiz denebilecek derecede PHP gelistirmek uygun bir ortam.

Ozgir yazilim olmadigi igin Zend Studio Pardus depolarinda

paket seklinde bulunmuyor. Kendi sitesinden deneme sirimini
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& & e i I (X)debug destegi, sinif-fonksiyon haritasi ve birgok ézellik
jgosva Dizenle Ara G@rinim Dékidman Proje inga Et Araclar Yardm eclipse-php ||e gelmekfe,
D -B Ee BX % o M | A C_Js 4
emballer t isimsiz B QUGntG_F
J_ s s ?| _ Quanta+ Kde ile birlikte gelen meshur editérlerden biridir.
Enket buidnamads :l! K — Paket deposunda, kdewebdev paketi iginden bulabilirsiniz.
3 echo htmlspe
: | E— (ot
5 htmlspecialchars_decode Eger kod renklendirme ve standart dzellikler yetiyorsa ve
7 KISS[2] benim felsefem diyorsaniz buyurun size Kate. Pardus
e ile beraber standart olarak yikli gelen Kate ile de PHP
*| uygulamalar gelistirebilirsiniz.
[1] (Linux (A)pache (M)ysql (P)hp
[2] (K)eep (I)t (S)imple and (S)tupid
(4] i [

kurup, PHP gelistirmenin zevkini yasayabilirsiniz. Lisansl bir yazilim oldugu
icin belli bir Gcret 56demeniz gerekiyor.

Geany

Geany Pardus depolarinda bulunan ¢ok iyi bir yazilim. Kod renklendirme,
otomatik tamamlama gibi dzellikleri mevcut. Paket ydneticinize geany
yazarak kurabilirsiniz.

Eclipse X
Eclipse'yi bircok programlama dili igin kullanabilirsiniz. Depolardan, eclipse-
binary paketini kurarak edinebilirsiniz. Yalniz, PHP eklentisini kurmak icin
ekstra birkag islem yapmaniz gerekiyor.

Eclipse’yi agtiktan sonra “Help -> Software Updates -> Find And install”
yolunu takip edin.Ardindan “add site” digmesine tiklayip “http://
phpeclipse.sourceforge.net/update/nightly/” adresini girin. Bu islemden
sonra ¢ikan paketleri kurun. Artik eclipse PHP’yi taniyor olacak :).

Eclipse ile proje bazli PHP uygulamalari gelistirebilirsiniz. Kod renklendirme,



http://phpeclipse.sourceforge.net/update/nightly/
http://phpeclipse.sourceforge.net/update/nightly/
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Bircogumuzun programlamaya baslamasi BASIC ve sonrasinda Visual Basic

ile olmustur. Gerek yeni baslayacak arkadaslarimiz igin gerekse daha dnce VB
projeleri gelistirmis arkadaslarimiz igin bir kilavuz niteligi tasiyacak olan bu
makalemizde Gambas isimli programi tanitmaya calisacagim. Pardus depolarinda
da diger dagihimlarda oldugu gibi birgok yazilim gelistirme araci, kitiphane ve
IDE araglari meveut. Gambas programi da bunlardan biridir.

Gambas yazilimi Visual Basic kodlarina benzer kod yapisi kullanmaktadir. Tabi
Visual Basic kodlarindan farklari da meveuttur. Kolay veritabani baglantilari

ve birgok veritabanini desteklemesi Gambas programinin artilaridir. Veritabani
destegi igin yapmaniz gereken tek sey, ilgili pisi paketlerini kurmak olacaktir.
Dogal olarak Gambas IDE’yi de kurmamiz gerekiyor. Gambas, Qt ve GTK
kitiphanelerine, XML sistemini destekleyen paketlere sahip oldugu gibi bircok
islev icin farkli paketlere de sahip. Yapmaniz gereken, pisi depolarindan
“Gambas” kelimesini aratarak gelen paketlerden ihtiyaciniz olanlari kurmak.

Gambas programinin genel kullanimi son derece basittir. Paketleri kurduktan
sonra Programlar -> Gelistirme yolu altinda “Gambas Il Timlesik Gelistirme
Ortami” adiyla menimizdeki yerini aliyor. llk ¢alistirdiginizda kiguk bir
pencere icerisinde projeler ile ilgili islemler gelecek. Eger “gambas2-
examples” paketini kurduysaniz, gelen penceredeki drnekler bdliminde

. revrhebagarban
(= [LPEV RN

® Proje bdliminde, projemiz ierisinde bulunan dosya, sinif, modil ve verileri
gorebilirsiniz. Baska bir deyisle “proje tarayicisi” da diyebiliriz.

* Olusturdugumuz bir form ya da nesnenin adi, bashgi, boyutu gibi nitelikleri
Ozellikler baluminden degistirip ayarlayabilirsiniz.

* Araglar kutumuz ise bize Formlarimizda kullanacagimiz metin kutusu, agilir kutu,
veritabani nesneleri gibi araglari bes farkli sekme esliginde sunmaktadir.

* Form, modil ve sinif ekleme islemini “Proje” alaninda sag tiklayarak gelen
meniden yapabilirsiniz.

e Gambas programinin, can alici noktalari Tirkge oldugundan ve her gegen gin
yerellestirilmesi daha da ilerlediginden cok rahatlikla anlasilabilir bir kullanima
sahip oldugunu fark edeceksiniz.

Gambas'in ana ekrani asagidaki gibi gdrinecektir.
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birkac kategoride yapilmis rneklere ulasabilirsiniz. Bdylece drnekleri o e e —

inceleyerek Gambas dil yapisini kolayca &grenebilirsiniz. e —— e

Yeni bir proje baslath§inizda karsiniza bircok bilesen ve uygulama tirinden e ik

secim yapmanizi isteyen bir ekran gelecek. Bu pencerede gdreceginiz gibi e

Gambas, Qt Grafik uygulamasindan, CGI uygulamalarina kadar birgok B e

proje gelistirmenize imkén veriyor. Proje tirimizi segtikten sonra bir de

kullanacagimiz bilesenleri segmemiz gerekiyor. Bu bilesenler sayesinde

projemiz igerisinde kullanacagimiz uygulama kitiphanelerini ekliyoruz. Son

derece basit ve hizli bir islem. Bu adimdan sonra projemizin kaydedilecegi >n (g cenarar | 2

dizini segiyoruz ve bir sonraki adimda projemize “Ad ve Baslik” bilgilerini IR SRR L
CHCEER e

girerek projemizi olusturuyoruz.

Gambas ekranimizda Proje, Ozellikler, Alet Kutusu gibi bélimler ile Form ve
Kod alaninin gérinecegdi ana balim bulunmaktadir. Ayrica;

® Gorinim menisinden bu pencerelerin gérinirliklerini degistirebilirsiniz.
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Form alanimiza digme, sirgy gibi araglari eklemek ¢ok basittir. Araglar
kutusundan eklemek istediginiz araci sectikten sonra farenizle form alaninda
surtkle-birak metoduyla aracin boyutunu belirleyerek ekleyebilirsiniz. Eklediginiz
nesneye cift tiklayarak nesne ile ilgili kod alanina giris yapabilirsiniz. Agilan her
pencere ana bdlimde sekme olarak gérinecektir. Boylece sekmeler arasinda
rahathkla dolasmaniz mimkin.

Yaptiklarimizi denemek igin F5 ya da “Hata ayikla -> Calishr” yolunu izleyerek
projemizi ¢alistiriyoruz. Ayni sekilde menilerin alhinda bulunan “Gérev Cubugu”
uzerinde bulunan digmeleri de kullanmamiz momkin.

Projemizi derlemek, calistinlabilir olarak kaydetmek ya da kurulum olusturmak igin
Proje menisini kullaniyoruz. Proje menisi altinda bulunan “Make” menisinde
temel olarak ii¢ 6zellik bulunmaktadir. Bunlar;

e “Executable” secenegi ile projemizi ¢alishrilabilir olarak kaydedebiliriz.

® “Source Archive” secenegi ile projemizin kaynak kodlarini arsiv dosyasi olarak

kaydedebiliriz.

* “Installation package...” ile de yedi adimda projemizi kurulabilir paket olarak

kaydedebiliriz.

Gambas, kurulabilir paket yaparken bizlere SuSE, Fedora, Debian, Slackware,
Mandriva, Ubuntu sistemleri ile Autotools sisteminde cikhlar almamiza imkén
sagliyor. Heniz Pardus igin pisi paket destedi olmasa da, pisi depolarindan
“Autoconf” paketini kurarak Autotools ile derlenebilir paket olusturabiliyoruz. Tabi
bu genel anlamda biraz zor bir islem oluyor. Umarim kisa sire icerisinde Pardus
ve Pisi projesi Gambas gelistiricilerinin de dikkatini ¢ceker ve bu meniye Pardus
Pisi paketi segenegi de eklenir.

Gambas programindan genel anlamda bahsettigimize goére simdi kicik bir
uygulama yapip ilk Gambas projemizi calistirilabilir olarak kaydedelim ve birkag
kodlama 8rnegini gérerek kod yapisini gérelim.

Yapacagimiz uygulama icerisinde iki adet metin kutusu ve bir digme olacak. islem
ise ilk metin kutusuna girecegimiz girdiyi ikinci metin kutusuna digme yardimiyla
aktarmak olacak.

Simdi hep birlikte benzerini sizlerle yapalim.

Dosya menUsinden yeni bir proje agip, “Graphical application” tirini secip
“Next” butonu ile bir sonraki adima gegelim. Bu adimda projemizin kaydedilecegi
dizini secerek adimlari takip etmeye devam ediyoruz. Uginci adimda projemize
bir ad ve baslik veriyoruz.

Bu noktada ad verirken Tirkge karakter kullanmamaya dikkat ediyoruz. Artik
projemizi olusturmus bulunuyoruz.

Proje tarayicisindan “FMain” adli formumuzu cift tiklayip formun agilmasini
saglyoruz. Eger alet kutumuz gorinir degilse Fé ya da “Gérinim > Alet Kutusu”
yoluyla gérinir hale getiriyoruz. Daha sonra formumuza iki adet metin kutusu ve
bir adet digme ekliyoruz.

| Form .Dialng Container | Special Ekledigimiz
araclari
- isteginize

NAb; | &
® [ & :

Gamts
Al
Maan =

gére ekrana
yerlestiriyoruz.
Daha sonra metin
kutularimizin
icerisinde yazan
“TextBox1”
yazilarini

silmek igin,
metin kutumuzu
segip 6zellikler
alanindan “Text” &zelliginin karsisinda yazan “TextBox1” yazilarini siliyoruz. Bu
islemi her bir metin kutusu icin tekrarliyoruz.

| 173 Buton Metin Kutusu

Ayni sekilde butonumuzun Gzerinde bulunan “Button1” yazisinin yerine projemize
uygun olarak “Aktar” yaziyoruz. Butonumuza cift tiklayarak kod alanimizi
agryoruz ve kod alanimiza asagidaki kodlari yaziyoruz:

PUBLIC SUB Button1_Click()
TextBox2.Text = TextBox1.Text
END



Bu islemden sonra kod sayfamizda asagidaki gibi bir gérinti olacaktr;

\ ramboe ~loce £11.
Gambas Class 1T1Lle

PUBLIC SUB Buttonl_click()
TextBox2.Text = TextBoxl.Text

BEND

Baslangig olarak genel anlamda mantigi anlamak igin kolay bir uygulama
yaptik. Simdi bu uygulamayi ¢alistirilabilir olarak kaydedelim. “Proje -> Make
-> Executable...” yolunu izliyoruz. Calishrilabilir dosyanin kaydedilecegi dizini
se¢iyoruz. Daha sonra “Tamam” butonu ile islemi sonlandiriyoruz.

Artk calistirilabilir dosyayr kaydettigimiz dizine giderek projemizin “projeadi.
gambas” seklinde kaydedildigini gériyoruz.

Calistirllabilir dosyamizin ¢ift tiklamayla ¢alismasi icin Tasma araciligi ile ufak bir
ayar yapmamiz gerekiyor. Tasmayi agiyoruz ve sol tarafta bulunan “Masaisti
Segenekleri” balimine geliyoruz. Ana bdlimde “Dosya lliskileri”ne tikliyoruz ve
karsimiza dosya iliskileri ile ilgili bélim geliyor. Bu bdlimde sol alt tarafta “Geri”
butonunun hemen Ustinde “Ekle...” butonu var. Bu butona bastigimizda Grup ve
Tir adi olmak Uzere iki bdlimden olusan kigik bir pencere agiliyor. Grup olarak
“Application” secip tir adina da gambas yaziyoruz ve ekle diyerek ekliyoruz.

Yapmamiz gereken bir adim daha kaldi. “Dosya adi kalibi bul” alanina gambas
yazarak olusturdugumuz kalibi bulup segiyoruz. Hemen sag tarafta “Dosya Adi
Kaliplar” baslikli bir alan mevcut. Buraya hemen “Ekle..." butonuna bastigimizda
gelen pencereye *.gambas yaziyoruz ve “Tamam” butonuna basiyoruz. Ardindan
biraz alt tarafta kalan “Uygulama Tercih Sirasi” baslikli
alanda bulunan “Ekle...” butonuna basiyoruz. Karsimiza
“Birlikte Ag” ekrani geliyor. Burada bulunan sahra /
usr/bin/gbr2 yaziyoruz ve tamam tusuna basarak
islemi sonlandiryoruz. Artik tim Gambas calistirilabilir
dosyalarimizi ¢ift tiklamayla calistirabiliriz.

Kisaca Gambas ile bir projenin nasil olusturuldugunu, Gambas
ortamini ve calistinlabilir dosyanin nasil yapildigini inceledik. Gambas

ile yapabilecekleriniz bunlarla sinirl olmadigini bilmenizi isterim. Oniiniizdeki tek
engel sizin disinceniz olacakhr. Eger hayal edebiliyorsaniz Gambas'ta o projeyi
yapabilirsiniz.

Makalemiz disinda Gambas dili ile ilgili ayrintili bilgiye asagidaki adreslerden
ulasabilirsiniz.

http://gambas.sourceforge.net/
http://gambasdoc.org/help
http://gambasforge.com

Her zaman oldugu gibi konu ile ilgili soru, gériis ve énerilerinizi Ozgrlikigin
forumlarina bekliyoruz.
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Pardus’ta Java ve Eclipse

Nesne tabanli, kolay ve zekice hazirlanmig
yapisi, hemen hemen her seyin desteklendigi
kitiphaneleri ve yakinda acik kaynak yapisiyla
Java son yillarin en gézde dillerinden birisi.

Java, Sun Microsystems mihendislerinden James Gosling tarafindan
gelistiriimeye baslanmis gercek nesneye yénelik, platform bagimsiz, yiksek
performansli, cok islevli, yiksek seviye bir programlama dilidir. Bu yiizden
Java'yi, bu dile yakisir sekilde, olabildigince sade ve bir o kadar da
agiklayicr anlatmaya ¢alisacagim. Pardus’ta Compiler nasil yiklenir; Java
IDE’lerinden Eclipse nasil kurulur, nasil kullanilir sorularina bu yazida cevap
bulacaksiniz.

Java'nin galisma prensibi

Java alisilageldik programlar gibi calismaz. Yazmis oldugunuz Java

kodu derlendikten sonra, Bytecode’a gevrilir. Bytecode daha sonra JRE

(Java Runtime Environment - Java Calisma Ortami) tarafindan sunulan

JVM (Java Virtual Machine - Java Sanal Makinesi) ile, hangi bilgisayarda
kullaniyorsaniz o yapiya uygun hale dénustirilip galishrilir. Iste bu sayede
Java’nin platform bagimsizhigr saglanmis olur. Yani temelde yazdiginiz kodlar,
direkt olarak makinede degil. Makine zerinde kurulu olan sanal bir makine
(JVM) tarafindan ¢alistirilir. Java Calisirma Ortamina gereksinim duyarsiniz. Bu
nedenle her seyin basinda, JRE (Java Runtime Environment) yiklemenizi neririm.
lkinci asamada kuracagimiz J2EE icerisinde kendi JRE olmasina ragmen, tamamen
bagimsiz bir JRE kurmaniz daha yerinde olacaktir. Ciinki test asamalarinda,
standart bir JRE kullanmaniz daha dogru sonuglara neden oluyor.

JRE kurulumu

Pardus’ta 2008.2 sirimini kurdugunuzda JRE (Java Runtime Environment) iginde
beraber geliyor. Ama eger yukli degilse de kurulumu ¢ok basit. Kurulu olup
olmadigini veya kurulu ise hangi sirimi kurulu 6grenmek icin konsolu agarak
“java -version” yazin. Eger karsiniza versiyon bilgileri gelmisse JRE kurulmus
demektir.



JRE'yi kurmak igin ise konsolda root olup “pisi it sun-jre” yazin. Ya da paket
yoneticisini acarak arama ¢ubuguna “java” yazin ve “sun-jre"yi yukleyin. Daha
sonra gincellerseniz 126,4 MB’lik 1.6.0-p7 sirimine yukseltilebilir.

JRE'yi internet sitesinden kurmak icin ise
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp adresine girin. Burada

su anda en gincel sirim Java SE Runtime Environment (JRE) 6 Update 11 ile
gosterilmektedir. Bu yazinin yazilmasinin Ustine yeni sirimler ¢ikmis olabilir,
o yizden yeni sirimi bulup “Download” secenegine tiklayin. Platform olarak

“linux"u secerek indirmeye baslayabilirsiniz. Kabugu agarak ‘java -version’ yazin.

Eger karsiniza versiyon bilgileri gelmisse, JRE'yi sorunsuz yuklediniz demektir.

Derleme

Derleyici kisaca herhangi bir editér ile yazilan java kaynak kodlarini (yani .java
uzanhli siniflarin yer aldigi dosyalari) java sanal makinesinin calistirabilecedi

bir tir makine dili(assembler) olan Bytecode’a dénustirir. Bu dénistirilen
bytekod ise .class dosyalari icerisinde saklanir. Java kodunu derlemek icin bir
java derleyicisine ve java kitiphanelerine ihtiyaciniz var. Su anda iki derleyici
yaygin olarak kullanilmaktadir. Bir tanesi Sun’in SDK'si (Software Development
Kit) ile birlikte gelen javac, digeri ise IBM'in agik kodlu derleyicisi jikes. Jikes, ok
hizli derlemesi ile Gnlu olsa da en son Java yazilimlarini derlemek igin javac’e
ihtiyag duyulabilir. Ayrica Linux altinda derleme yapmak igin GNU GPL lisansiyla
gelistirilen agik kodlu Gnuj kullanilabilir. Derleyici ve kitiphanelerin (Java API)
bulundugu uygulamaya “J2SE SDK” adi verilmistir.

JDK tipleri
Yukarida dedigim gibi, eger yazdiginiz kodlarin ¢alismasini istiyorsaniz,

asagidaki JDK'lardan (The Java SE Development Kit) birini yiklemek zorundasiniz.

Java destekledigi 6zelliklere gére SDK'larini (Software Development Kit) Gce
ayirmistir:

J2ME(Java 2 Micro Edition): Mobil uygulamalari gelistirebileceginiz bir ortam
sunar. Kullanabileceginiz fonksiyonlar ve ézellikleri ¢alisacagr ortama gére (cep
telefonu vb.) sinirlandirilmishir.

J2SE(Java 2 Standart Edition): Standart uygulamalar gelistirmek icindir.
J2EE(Java 2 Enterprise Edition): Akliniza gelebilecek hemen her seyi kapsayan,
cok katmanli yapida proje gelistirmenizi saglamak igin kullanilir. Servlet, JSP vb.

bircok seyi kapsadigi gibi, J2SE'nin da her 6zelligini kapsar. Kisacasi en st
dizey bu oluyor.

J2SE'yi yiklemek

Pardus deposunda bulunan Java SDK tiri bu standart uygulamalar igin olan
J2SE(Java 2 Standart Edition)’dir. Depodaki 35.9 MB boyutundaki bu SDK'y
yuklemek ¢ok basittir. Konsoldan root olduktan sonra “pisi it sun-jdk” yazarak

ya da paket ydneticisinden arama gubuguna “java” yazip yeni paketler iginde
bulup yukleyebilirsiniz. Yiklendigi zaman 91,5 MB’a yikselmektedir. Daha sonra
gincelleme yaparak 1.6.0-p7 siriminin 95,5 MB’lik pakete yikseltebilirsiniz.
Daha genis uygulama ve gelistirme yapacaklar igin J2EE'yi Internet'ten indirip
kurmalarini éneririm.


http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp

Kurulum sirasinda en sik yasanan sorun SDK'nin
baska yerlere kurulmasidir. Konsolda: “echo $PATH”
komutunu verdiginizde karsiniza ¢ikan adreste

Java ile ilgili herhangi bir dizin ismi gérinmiyorsa,
demek ki sun-jdk’nin kuruldugu yer yanlis. Onu dogru
yere tasimalisiniz. Bunun igin de bashrc ayarlarina
girmeniz gerekir. Teknik bilgiler gerektirdigi igin,
bunun yerine SDK'nizi silip yeniden yiklemenizi ya
da baska bir SDK indirmenizi dneririm.

J2EE'yi yiklemek

J2EE (Java 2 Enterprise Edition)"yi yiklemek igin;
http://java.sun.com/j2ee/1.4/download.html
sitesinden J2EE 1.4 SDK'yi indirebilirsiniz. (Bu yaziyi
okurken daha giincel sirimler ¢ikmis olabilir.) En
Ustteki secenek icin “download” digmesine basin,
cikan ekranda platformu “linux” segin ve indirin.

Eclipse kurulumu

Yikleme bittikten sonra, artik Java programlarini

da derleyebilir hale geleceksiniz. Ancak metin
belgesinde yazip, programi derlemeyecegimize gére,
bize bir IDE (Integrated Development Environment

- Gelistirme Ortami) gerekmektedir. Java'da kod
gelistirmek icin bircok gelistirme ortami mevcuttur.
Eclipse IBM firmasi kanalindan ¢ikmis ve tamamen
Ucretsiz olan gérdigum en iyi Java gelistirme
ortamidir. Agik kaynak diinyasindan inanilmaz bir
destek gérmektedir. Hemen hemen her konuda eklenti
bulabileceginiz adresler mevcuttur.

Eclipse'yi depodan kurmak igin konsolu agin ve root
olduktan sonra “pisi it eclipse-binary” deyin. paket
yoneticisinden bularak da yikleyebilirsiniz. Pardus
2008.2'de 41.4 MB boyutundaki Eclipse sisteminize
birkag dakikada kurulacaktir. Daha iyi ve donanimli
bir eclipse isterseniz Internet sitesinden kurmanizi
éneririm. Zira 194 MB’a kadar paketleri mevcut.
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Once http://www.eclipse.org/downloads/
adresine girin. Burada yukardaki “Eclipse Packages”
kismindan Eclipse’i indirebilirsiniz. Eger bitin
6zellikler icinde olsun beni hi¢ ugrastirmasin
derseniz “Eclipse IDE for Java EE Developers

(162 MB)"i indirin. Isletim sistemimizi yine “Linux
32bit” segiyoruz. Sonra verilen baglanhya tiklayip,
stkistirlmis boyutta olan programi indirin. Asag:
yukart 100 MB olan sikishriimis dosyay: indirip
agiktan sonra, hemen kullanmaya baslayabilirsiniz.
Acilan dosyaya girin ve sadece “Eclipse” adindaki
calishrilabilir dosyaya tiklarsaniz galisacaktr.
Kurulum gibi bir sorunu yoktur. Basta da dedigim gibi
sanal makine Uzerinde ¢alismaktadir. Siz kapatip
agh@inizda yazdiginiz kodlarinizi ve dosyalarinizi
hatirlayacaktir.

Eclipse kullanmak

llk agh@inizda sizden bir workspace belirlemenizi
ister. “Workspace” olarak istediginiz bir dizini
gosterebilirsiniz. Alttaki kutucuga tik atarsaniz
size her agh@inizda workspace'yi sormayacaktir.
Belirlediginiz dosyaya olusturdugunuz projeler ve
siniflar kaydedilecektir. Bundan sonra karsiniza
Eclipse’in karsilama ekrani gikacaktir:

Her seyden dnce Eclipse’te bazi ayarlar yapmamiz
gerekiyor. Ust menilerde bulunan Window’a basin.
Acilan meniiden en altta bulunan Preferences’a
basin. Burada Eclipse’e ait hemen hemen bitin
yapilandirmaya dair bilgi bulunmaktadir. Bizim
yapmamiz gereken ilk seyse, Java ¢alisma ortamini
tanitmaktir. Bunun icin yandaki aga¢ yapisindan
Java'ya tklayin. Cikan alt meniden Installed JREs
kismina gelin.

Ekranda gordiguniz gibi bir sun-jdk yazili ya da jre
adinda bir sey yoksa o zaman eklemeniz gerekecek.


http://java.sun.com/j2ee/1.4/download.html
http://www.eclipse.org/downloads/

Add digmesine basin. Karsiniza yeni bir ekran gelecektir. Bu ekranda JRE type’ini
Standard VM segiyoruz. Next dedikten sonra Name kismina J2SE veya herhangi
bir isim verebilirsiniz. JRE Home kismindaysa Directory digmesine basin. Diyelim
ki J2SE'yi daha 8nce sistem dosyalarinizdan /opt/sun-jdk klasari altina kurdunuz.
Zaten depodan kurmussaniz buraya kurulmustur.

JRE'yi agip Tamam’a basti§inizda, asagida jar paketleri olusur. Basarili bir
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baslayabiliriz.
Su an en basa, karsilama ekranina déndik. Yeni bir projeye baslayabilmek igin
Ust meniden File->New Project yolunu takip ediyoruz.

Karsimiza gelen ekranda proje tirini java projesi seciyoruz.

Next diyerek diger ekranda projemize bir isim veriyoruz. Finish dedigimiz anda
projemiz olusmustur. “Open Associated Perspective” uyarisi verirse “yes” deyin.
Eger direkt olarak ¢alisma alanina yénlendiriimediyseniz, Karsilama ekranini

kapatmaniz gerekebilir.

Yanda olan proje menisiinde, proje adinizin gériniyor olmasi gerekir.

Bunun zerine yani

secﬁginiz proie Qd|nq Bl Edit Source Pefacior Nasagate Segreh Propect Bun Window Help
farenin sag tusu ile £ 6-0-%- | B H G- | 0 ¢ | P
tiklayarak, New->

Class derseniz, yeni bir % Faass & & rierach =6
sinif yaratabilirsiniz. B| e
“Name” kismina | oomek |
sinifinizin adini yazin o e

ve Finish deyin. » B JRE System Library [su
Ornek bir uygulama
icin sdyle bir

yol izleyelim.
Olusturacagimiz sinifa
OrnekClass diyelim.
Sonra olusturdugumuz
sinifa asagidaki kodu
yazalim:

public class OrnekClass {
public static void main( String args[ 1)
{
System.out.println(“Merhaba Dunya!);
}
}

Kodu calistirmaya gelince...
Yukarida play tusuna benzer bir
simge goreceksiniz. Ona tiklayin.
Run As’e gelin ve Java Application’i
secin. Calishrilacak siniflar
soracaktir. Sinifinizda tik varsa “ok”
deyin. Calisan programinizi konsole
denen sekmede géreceksiniz:

Boylece Pardus'ta Eclipse
kurulumunu ve kullanimini gérmis

olduk.
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Posta Guvercini:

Mozilla Thunderbir

Bu posta givercini basa ¢ikmakta

zorlandiginiz gelen posta kutunuzu hicbir
kesinti yasamadan daha iyi yonetebilecek
6zellikler sunuyor.

Mozilla Thunderbird, Mozilla Vakfi tarafindan MPL-GPLLGPL lisanslariyla Geretsiz
dagitilan, 8zgir bir posta ve haber grubu istemcisidir. Mozilla Projesi altinda
uretilen XUL kullanici arabirimi diliyle yaziliyor. Birden cok isletim sisteminde
calisabilen Mozilla Thunderbird; degisik kiltirleri ve dilleri bir arada toplama
hedefinde olup, su an igin binyesinde 39 dil destegi barindiriyor. Proje ilk
baslarda Minotaur kod adiyla anilmis, daha sonra Phoenix adiyla gelistirilmesine
devam edilmisti. Mozilla Vakfi bir sire sonra bazi patent sorunlari nedeniyle bu
adi Mozilla Thunderbird olarak degistirmek zorunda kald.

Mozilla Thunderbird, kolay kullanimi ile kullanicilarinin isteklerini gerceklestiren
dzelliklere sahip bir yazilim. $imdi bu 6zellikleri inceleyelim.

Elektronik postalariniz kontrol altinda

Mozilla Thunderbird’in pek ok acidan KMail'den ustiin oldugunu sdylersem,
umarim kimse alinmaz bundan. POP3 posta iletisim protokoliniin yani sirq,
KMail’de gogu zaman bir bas agrisi olan IMAP protokoli son derece dizgin bir
sekilde destekleniyor.

Mozilla Thunderbird araciligiyla RSS haber gruplarini da takip edebilirsiniz. Hizli
arama ve gelismis sizgeg sistemi ile gelen haber kaynaklarinizi ve postalarinizi
zaman kaybetmeden okuyabilirsiniz. Mozilla Thunderbird’in givenlik sistemleri
ile postalarinizi given iginde okuyabilir, posta aldatmalarina karsi kendinizi
koruyabilirsiniz.



w Gelen - Mozilla Thunderbird
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Postalarinizi sizin
Mozilla Thunderbird'in
gelismis stizgeg sistemini
kullanarak posta ve haber

okumanin gergekten “tadina”

variyorsunuz. Birden fazla
hesaplarinizi bu sizgeg
sistemi ile ayirabilirsiniz.
Bir hesabiniza gelen
postalari da dnemine ya
da génderenine gore
suzebilirsiniz. Cép sizgeci
kullanarak istemediginiz
postalari okumadan ¢épe
goénderebilirsiniz.

Gereksiz postalar gereksiz
olarak siizerek okumadan

¢6pe gonderebilirsiniz. Bu 6zellik sayesinde gereksiz postalar iginde vakit

kaybetmeyeceksiniz.

Postlarinizi isaretleyin

Mozilla Thunderbird postlarinizi ayirt etmede sadece sizme islemi ile yetinmez.

|-:’ré ‘ Génderen

Postalarinizi dnem derecesine gore etiketlemenize olanak sunan etiket sistemini de
beraberinde getirir. Kendi icinde “dnemli, is, kisisel, yapilacaklar, sonra” gibi bes
farkli renk etiketiyle geliyor. Mozilla Thunderbird bu etiketleri degistirme, ekleme,
cikarma ve renklendirme seceneklerini kullanicisina sunar.

Posta okumak hic bu kadar givenli olmamisti

E-postalarin yayginlasmasi ile kisisel bilgilerinizi ele gegirmeye ¢alisan postalarin
sayisinda da bir artis oldugu herkesin malumu. Mozilla Thunderbird bu tir
postalari belirleyerek sizi uyarir. iletiler yemleme denetiminden gecirilerek
tuzaklara karsi uyarilirsiniz. Mozilla Thunderbird, gelismis sifreleme ve sayisal
imzalama yéntemleri ile posta kutunuzu korur. Postanizla beraber gelen etiketleri
sizin izniniz disinda agmaz. Ozellikle kapali kaynak sistemlerde viris ve
solucanlardan etkilenmemenizi saglar.

Ortak kullanim

Bilgisayarinizda iki farkli isletim sistemi buluyorsa Mozilla Thunderbirds ortak
kullanabilirsiniz. Boylece postalariniz blinmis olmaz. Ornegin bilgisayarimizda
Ubuntu ile birlikte Pardus’u kullaniyorsak:

“In -s /ubuntu_daki_ thunderbird_un_yeri/ /pardus_taki_thunderbird_un_yeri”

Kodu Pardus’ta konsol kullanilarak girilmelidir.

. I Adres defteri

Re: [Pardus-kullanicilari] nerolinux
Re: [Pardus-kullanicilari] Pardus Oturum Ekrani G&...
Re: [Pardus-kullanicilari] Galisan USE Pardus nasil ... =« Selim Tavgan

« CoskunAKTAS@iaosh.com.tr

Binyamin

=Rt il o W Y

Fe:
Re:

[Pardus-kullanicilari] Klavye sorunu
[Pardus-kullanicilari] Caligan USE Pardus nasil ...
[Pardus-kullanicilari] Calisan USB Pardus nasil ...

[Pardus-kullanicilari] Pardus Cturum Ekrani

Re:

Re:

o G B o B e B

. =l Ko

Re:
Fe:
Re:

[Pardus-kullanicilari] Qallgan LJSB Pardus nasil ...

[Pardus- kullanlanﬂ (;allgan ISB Pardus naS|I
[Pardus-kullanicilari] Caligan USB Pardus nasil ...
[Pardus-kullanicilari] Calisan USB Pardus nasil ...

TPardus-kullanicilaril neralinu

seval unver
mehrmet gurol gay
rmehmet giirol gay

Gzgir KURL

rmehmet gurol ¢ay

rmehmet gurol ¢ay

Gzgur KURL

CoskunAKTAS @iansh.com tr

IParduc-enllanicilaril Pardne Oturnm Eleram Caziinirliile Sarmn

| | rarh = Moxzilla Thunderbird adres defteri
i = araciligiyla e-posta adreslerini burada
g;i: — toplayabilir ve gruplayabilirsiniz. Farkli
ey istemcilerde sakladiginiz e-posta adreslerini
19233 Mozilla Thunderbird’e aktarabilir,
R Mozilla Thunderbird'deki adresleri disar

aktarabilirsiniz. Adres defteri icerisindeki
arama araciyla adresleri kolayca bulabilir,

18:38

! posta gdnderebilirsiniz.

18:36

18:33 Mozilla Thunderbird ve Gmail

1831 . Gmail hesaplarinizi Mozilla Thunderbird
18:78 = ile kontrol etmenin keyfini yasayin.

Gmail POP3 ve IMAP iletisim kurallarini
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Mozilla Thunderbird’de eklenti rizgan

Bir posta istemcisinden beklenilenden daha fazlasini Mozilla Thunderbird
eklentilerini kullanarak elde edebilirsiniz. Eklentilerin sayisi epey fazla. Bu yizden
ben sizlere inceledigim birkag eklentiden bahsedecegim.

| B Adres defteri

Dosya Duzenle Goripim Araglar Yardim

T =r 0 s | A2 Isim veya posta igerirsd

Yeni Kart Yeni Liste | Ozellikler Yeni posta sil

Birgok e-posta istemcisinin eksik kaldig bir nokta vardir; istemciniz kapali
durumda iken postalarinizin geldiginden haberdar olmazsiniz. Ancak FireTray

Adres defteri isirm

= [ kisisel adres defteri | bbbl eklentisiyle Mozilla Thunderbird simgesi gérev gubugunda saatin yanina yerlesir
~idekdizayn ilercankuru ercankur... ve posta geldiginde sizi uyarir. Bu eklenti sayesinde postalariniz geldiginde
) Toplanmis Adresler “lercankuru08  ercankur... sizi otomatik olarak bilgilendirir. Béylece sik sik istemcinizi agip kontrol etmek
= ozgurkuru: ozgurkur... zorunda kalmazsiniz. Yapmaniz gereken tek sey postalariniz geldiginde Mozilla
Thunderbird simgesine tiklamak.

desteklemesiyle, hesaplarinizi Mozilla Thunderbird de her
iki iletisim kurallarini da kullanarak kontrol edebilirsiniz. GM _ l I Posta istemcisinin size hatrlatmalarda bulunmasini ister misiniz€ Bunun igin
Hesap ayarlarina gegmeden 6nce Gmail ayarlarindan e Contacts Side eklentisinden faydalanabilirsiniz. Contacts Side eklentisi Mozilla
POP3 erisimini etkinlestirmemiz gerekiyor. Bu islemi SESs Thunderbird’i aghginizda ayarlamis oldugunuz etkinliklerinizi, yapacaklarinizi
gerceklestirdikten sonra Mozilla Thunderbird size hatirlatir. Linux sistemlerinin ¢cokmedigini disunirsek, aylar sonraki
ayarlarini asagidaki gibi yapalim: yapacaklarimizin listesini tanimlayabiliriz. Bu arac sayesinde Mozilla

Thunderbird, posta istemcisini sekreter olarak da kullanabilmemizi saglaR.
Hesap Ayarlar::

Hesap Adi: (istege bagh)

Adiniz (istege bagl)

E-posta ayarlari: (hesapadiniz@gmail.com)
Giden Posta Sunucu: (smtp.gmail.com)

Size gelen postalarin hangi posta istemcisi ile génderildigini

merak ediyor musunuz? Bunu merak edelerin merakini giderecek

bir eklenti Display Mail User Agent. Bu eklentiyle size posta
goénderenin hangi posta istemcisini kullandigini gérebilirsiniz.

Sunucu Ayarlari Sekmesi:

Sunucu tipi: POP Posta Sunucusu
Sunucu Adi: pop.gmail.com

Baglanh noktasi: 995

Kullanici Adi: (Gmail kullanici adiniz)
Guvenli Baglant Kullan: SSL

iletileri sunucuda birak: Devre disi

Dinya saatlerini Foxcloks eklentisi sayesinde Mozilla
Thunderbird kullanarak &grenin. Tom zaman dilimlerini tanir.
Durum ¢ubugunda ya da arag gubugunda gérebilirsiniz.
Uluslararasi is yapan ve posta génderen kisi ve kuruluslar
icin ilag gibi bir eklenti.

Standart gérinimden sikilanlar Mozilla Thunderbird

temalarini kullanabilirler. Mozilla Thundebird tema ydninden
zengin bir posta istemcisidir. Mozilla Thunderbird’in
temalarina buradan erisebilirsiniz.

Giden Sunucu (SMTP) Sekmesi:
Sunucu Adi: smtp.gmail.com
Baglanh Noktasi: 25

Kullanici Adi: (Gmail kullanici adiniz)
Guvenli Baglanti: TLS  (kullanabilirse)

Mozilla Thunderbird hakkindaki sorularinizi C)ngrlUkigin
forumlarina bekliyorum.


https://addons.mozilla.org/en-US/thunderbird/addon/70
https://addons.mozilla.org/en-US/thunderbird/search?q=Display+Mail+User+Agent+&cat=all
https://addons.mozilla.org/en-US/thunderbird/addon/1117
https://addons.mozilla.org/en-US/thunderbird/browse/type:2/cat:all?sort=name
http://www.ozgurlukicin.com/forum/

Ozgiir KURU
ozgurkuru@gmail.com

[
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Internet ve bilgisayar ile bir sekilde icli disl olan herkesin az da olsa yabanci

dil bilgisine ve bir s6zlige ihtiyaci oluyor. Pardus bu noktada da bizlere gizel
s6zlik uygulamalari sunuyor. Katki deposundan indirebileceginiz, yaklasik olarak
3.8 megabayt boyutunda olan “Boncuk” yazilimi sanirim en popiler sézlik
uygulamasi.

Boncuk, hem kigik boyutlu hem de kolay kullanimi agisindan olduk¢a yararli
bir s6zltk uygulamasi. Boncuk, katki deposundan edinip kurdugunuz zaman,
“Programlar->Yardimci Programlar” menisi altina oldukga sirin mavi tonlara
sahip bir boncuk simgesi ile birlikte yerlesiyor.

2 Boncuk — O %

Dosya Gegmis Yardim

ozglir sézcigunin ingilizce karsihg

1. free. independent. at liberty. exempt. latitudinarian.
unfettered. at large.

2. footloose. free. rakish. liberated serbest. hir.

3. free. independent. voluntary.

Aranacak Sozcik: I ‘ l

Ara l

Programi ¢alistrdiginiz zaman, sirin simgesi ile birlikte hemen sistem saatinin
oldugu bdlgeye yerlesiyor ve ne zaman ihtiya¢ duysaniz yardiminiza kosmak icin
orada bekliyor.

Boncuk programi oldukca basit, “Aranacak Sézcik” bélimine yazdiginiz
kelimeyi hem “Ingilizce-Tirkge” hem de “Tirkge-Ingilizce” yoninde arayarak
sonuglari size gikariyor. Bdylece arama yaparken ydn segmemeniz ayri bir

kolaylik saglamis
oluyor.

Boncuk, ayrica
“Gecmis” dzelligi
ile daha énce
aradiginiz
kelimeleri
hafizasinda

Aranacak Sozclk: Ib

battaniye

Aramaya baslamz| "7
bisiklet

bilgisayar

tutabiliyor. Arama yapmak igin kelime yazmaya basladiginiz zaman otomatik
tamamlama mantdi ile hafizadaki kelimeleri agilir kutu olarak karsimiza

cikartiyor.

Gegmis siniri 100 kelime olarak ayarlanmis halde geliyor. Fakat “Dosya->Boncuk
Programini Yapilandir...” yolunu izleyerek bu ayari degistirebilirsiniz.

Ayrica Boncuk gevrim ici, cevrim disi ya da dnce cevrim disi daha sonra

cevrim ici olarak arama yapabilir. Bu ydntemi yine “Dosya->Boncuk

Programini Yapilandir...” yolunu izleyerek aghgimiz yapilandirma menis ile
ayarlayabiliyoruz. Cevrim i¢i arama ydnteminde www.seslisozluk.com veri tabani

kullaniimakta.

Kisaca Boncuk, islevselligi n planda olan, oldukca hizli ve kullanish bir sézlik
uygulamasi. PyQt ile yazilan Boncuk sistem kaynaklarini son derece verimli

kullaniyor. Sistem
cekmecesine de
yerlesen Boncuk’u
komut satiri
aracilgi ile de
kullunabilirsiniz.

Boncuk ve diger
s6zlik programlari
hakkindaki soru
ve gorislerinizi
Ozgirliklgin
forumlarina
bekliyoruz.

2 Yapilandir -

Ceviri |Bi|diri Simgesi ]

[ Once Cevrimdisi Dene -

Once Cevrimdisi Dene

Daima Cewvrimdisi
indirilen cevirileri veritabs Daima Cevrimici

Yontem:

Arama Gegmisi

“ oK “ Cancel l



www.seslisozluk.com

L | -.‘: L J _mr:_ 2 2 3 -.' -- £
Efsane bu ya, Babilliler tanriyi o kadar cok merak ediyorlarmis ki, onu gérmek
icin dev bir kule insa ederler. Tann &fkesini kuleleri yikarak ve her Babil sakinine
bir dil hediye ederek alir. Babilliler artik birbirini anlamazken, dinyanin tim
dilleri Babil’den yeryizine yayilir...

{. "




KBabel, ginimizde 100'den fazla dile cevirilen masaisti ortami KDE'nin basarili
yerellestirme ¢alismalarinin arkasindaki gi¢. Bu nedenle de “yazilim diinyasinin
Babil Kulesi” deyimini hak ediyor.

Sizlere bu yazida, 6zgir yazilim dinyasi igin gok dnemli olduguna inandigim
ceviri programi KBabel programini anlatacagim. KBabelin benim igin diger
bir 6zelligi de Ozgrlikicin e-dergisi’'ndeki ilk yazim olmasi. Emin olun, cok
bilgilendirici ve bir o kadar da eglenceli oldu benim igin.

Yerellestirme yapabilmemiz icin ilk is olarak KBabel yazilimini kurmamiz
gerekmektedir. Bunun icin PiSi depomuzda bulunan “kdesdk” adli, igerisinde
cesitli KDE gelistirme araclarini barindiran paketi kurmamiz yeterli olacaktir.
Sonrasinda Programlar -> Gelistirme -> Ceviri -> Ceviri Araci (kbabel) yolu ile
KBabel programini ¢alistirabiliriz.

Ozellikle dagitimlar ve dagiimlar tarafindan kullanilan biyik projeler (KDE,
Gnome vd.) ve genis kitleye hitap eden uygulamalarin gevirileri (Yerellestirilmeleri)
gelistirme sireclerinin ¢cok dnemli bir parcasidir.

Yerellestirme araclari cok cesitli olmakla birlikte, KDE masaistini kullanan Pardus
icin yine KDE projesinin bir pargasi olan KBabel belki de en uygun yerellestirme
aracidir.

KBabel hakkinda genel bilgileri verdikten sonra ceviriye baslamak icin birkag
bilgiyi daha vermek istiyorum. Bu bilgilerin yerellestirme yaparken ¢ok isinize
yarayacagini disiniyorum.

Ceviri destegi mevcut olan uygulama ve projelerin “.pot” ve “.po” uzantl olmak
uzere iki dosyasi bulunmaktadir. “.pot” uzantili dosyalar programin ana diline ait
metinleri icermektedir. “.po” uzantili dosyalar ise, ana dile ait metinler ile gevirisi
yapilacak dilin metinlerini barindirir. Bu nedenle “ po” vzantili dosyalarin isimleri
genelde cevrilen dil olarak verilir. Ornegin: “tr.po” gibi.

Tabi “.pot” uzantili dosyalar Uzerinde geviri yapmamiz mimkin degil. Ceviri
yapmadan 6nce bu dosyalari mutlaka “.po” uzantl olarak kaydetmemiz
gerekmektedir. KBabel birgok gizel 6zelligi barindiran bir geviri araci ve bu
konuda bizlere biyik bir kolaylik sagliyor. Bir “.pot” dosyasini KBabel ile agip
cevirileri yaptiktan sonra “.po” uzanhli olarak kaydetmemiz mumkin.

KBabel'in ince ayarlari

Genel olarak KBabel ve geviri ile ilgili temel bilgileri inceledik. Simdi

ceviri yapmaya baslamadan énce KBabel programinin yapilandirmasini
inceleyelim. KBabel programini ilk kez ¢alishrdigimizda, “KBabel’t daha 6nce
calistirmamigsiniz. KBabel'in dogru calismasi icin énce tercihler blimine

baz bilgileri girmelisiniz...” ifadesi ile baslayan kicik bir ileti gelir. Bu ileti
penceresindeki “Tamam” digmesine bastiktan sonra karisimiza geviriyi yapan kisi
ve ceviri dili hakkinda bilgileri girecegimiz asagida gérinen form gelecektir.

Bu formu gerekli bicimde doldurmamiz gerekiyor. Burada “GNU ¢ogul bigim
bashg::" etiketli metin kutumuzun yaninda bulunan “Ara” tusuna bastigimizda,
“nplurals=1; plural=0;" ifadesi gelir. Bu alanda, dillerdeki sayilabilen ve
sayilamayan ifadeler igin gerekli ayarlari yapmis oluyoruz. Formu doldurup
“Tamam” digmesine basmamizin ardindan artik cevirilere rahatlikla
baslayabiliriz.

# vapilandir - KBabel SIEES
= «| Kendiniz ve Ceviri Ekibiniz Hakkinda Bilgi
(&)
Kimlik Proje: Default-Project
=
Isim: [Ozgﬂr Kuru ]
Kayit
;{/ Yerellegtirilmis ismi: [ ]
e Eposta: [Ozgur@ozgurkuru net
Sdzdizimi
Kaynak Dil posta listesi [yerellestlrme@kde org
Y Zaman dilimi [GMT ]
Diger m
@ Tekilfgogul bigimlerin sayisi: [l H :]
o GMU gogul bigim basghgr:
Dizinler
[ nplurals=1; plural=0} l Ara
. — Geviride gogul bigim argumanlan gereklidir
Dizin Komutlan [%

l o Yardim H Gntanimilar l [ -~ Tamam H -~ Uygula H ¥ jgtal ]




Yerellestirme yaparken dikkat etmemiz gereken bazi noktalar vardir. Ozellikle
terimlerin bir dil butinlugu icerisinde cevrilmesi icin mutlaka diger uygulamalarin
cevirilerine géz atmamiz faydali olacakhr. Bdylece bir terim igin tim programlarda
benzer geviri kullanilir ve bir dil bitinligu olusur. KBabel programi bu konuda da
bize yardimei olmaktadir. Herhangi bir projenin gevirilerini dil dagarcigi olarak
KBabel programina gésterebilirsiniz. Bdylece gevrilecek olan terim igin diger
uygulamalarda hangi terimler karsilik olarak kullanilmis rahatlikla gérebiliriz.
Tabi bunu yapmamiz icin de éncelikli olarak ya mevcut gevirileri bilgisayarimiza
indirmemiz ya da herhangi bir yolla sistemimize kaydetmemiz gerekiyor. Ornegin
KDE gibi biyiik bir projenin gevirilerine destek vermek istedigimizi disinelim.
Oncelikle KDE projesinin Tirkge dil dosyalarini bilgisayarimiza indirmemiz
gerekmektedir.

Bu islem gok basit bir islemdir;
e |k adim olarak “/home/kullaniciadi” dizini altina “yerellestirme” adinda bir
dizin olusturalim (Burada yol ve dizin adini kendimiz belirlemekte 6zgiriz).

® Klasérimizi olusturduktan sonra igine girip “F4” tusuna basarak konsol
ekranimizi agiyoruz. Béylece bulundugumuz klasér igerisine konsol ortaminda
erismis oluyoruz.

® Gelen konsol ekranina asagidaki komutu Oturum
veriyoruz:

“svn co svn://anonsvn.kde.org/home/kde/
branches/stable/I10n/tr/messages/ “

o

Zgur@

=

I=

® Bu komutu verdikten sonra, yandaki gibi
dosyalarin klasérimizin igerisine inmeye
basladigini gérebilirsiniz.

= = I=

=

I=

= =

e indirme islemi tamamlandiktan sonra, Ayarlar
> 56z16gu Yapilandir -> Ceviri Veritabani
yolunu izliyoruz ve gelen penceredeki
“Veritabani” sekmesine gegiyoruz.

= I=

I=

= I=

1
® Burada “Veritabani Dizini:"” bdlimiine

=

® Bize “Veritabani dizini yok” seklinde bir uyari penceresi gelecek. Pencere
uzerinde bulunan “Olustur” digmesine basarak bir veritabani dizini olusmasini
saghyoruz.

e Tekrar “Veritabani Dizini:” bélimine “messages” klasdrini gosteriyoruz ve
ardindan “Dizinleri ve Altdizindekileri Tara” diigmesiyle KBabel programinin dil
dosyalarini taramasini sagliyoruz. Islemimiz tamamlaninca “Tamam” diyerek bu
adimi tamamliyoruz.

* Ayarlar -> KBabel Programini Yapilandir... yolunu izleyerek gelen pencerenin
sol tarafinda bulunan “Arama” sekmesine gegiyoruz.

e Ekranimizda bulunan “Aramayi otomatik baslat” secenegini isaretliyoruz.

* Bir alt satirda bulunan “Ontanimli Sézlik:” olarak acilir kutudan “Ceviri
veritabani”ni segiyoruz.

® “Tamam” digmesine basarak veritabani olusturma ve kullanima hazirlama
islemlerini tamamliyoruz.

& ozgur@ozgur-pardus:~ fyerellesirme - Kabuk - Konsole

Duzenle Géruntdle Yerimler [SZEGEE Yardim

anonsvn.kde.org/home

mmenu . po

10_pop3.po
1o0_thumbnail.po
1 armenu_prefmenu.po

indirdigimiz klasér icerisinde olusmus olan
“messages” klasérini gosteriyoruz.
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Artik kullanilabilir bir dagarcigimiz olusmus oluyor. Ekranin sol alt kisminda ise, numarali bélgede bulunan bir terimi segtigimizde
o terime ait 6zgin ileti ve hemen altinda 6zgin iletinin gevirisini yazacagimiz
Gelelim KBabel'in ana ekranina.... “Cevrilen lleti:” bdlumu gelir. Biz gevirilerimizi alt bdlime yani “Cevrilen lleti:”
bolimine yapacagiz.
KBabel programini galistirip geviri yapacagimiz dosyayi aghgimizda karsimiza )
yukarida ki gibi bir ekran gelecektir. Sagdaki bélge ise veritabani sonuglarinin gésterildigi bélgedir. Ornegin 1
numarall balgede sectigimiz bir ifade icin veritabaninda bulunan bir ceviri var
Ekranin sol Ust bélimde, gevirisini yapacagimiz dosyada bulunan ézgin iletiler ve  ise bu geviriler 3 numarali bélgede bulunan alanda gézikir. Bu alanda “Basari

bu dzgin iletilere ait geviriler bulunmaktadir (Cevrilmis Dizge). Tabi ¢evrilmemis | Ozgin | Ceviri | Konum” seklinde dort situn bulunmaktadir. Buradaki basari
dosyalarda ceviriler kismi bos olacaktir. situnu cevirinin basarisina isaret eder. Bir gevirinin basarisi “0 ile 100" arasi
T T T T T T E T sayilar ile ifade edilir. Bir basari 100’e ne kadar yakin
Qosys Dlgen Qi Proja Sezilkler Yerimlern Araglar Ayardsr Yardim O|UI’SG o kGdGI’ dOer bir eviri ya ||m| demektir.
: gru bir ceviri yapilmis
. 2 _— - g Burada dikkat edilmesi gereken nokta su; bu basarilar
= ' LS ERS = . 2 gl
o 5% 4B BR 4B ER 42 3R up veritabaninda tanimladigimiz geviriler arasinda ne
2 LS = « kadar gok kullanildigini gésterir. Yani bir terim igin
d | Dzg0n Dizge Covrilmis Dizgs S Agklama: kullanilan karsilik ne kadar ¢cok kullanilmissa o kadar
SRR | * s s o dogr olarak kabul edlir {yans bir gevir ciger
Commartsimage Commantsdigitem icin resim histogram ceviriciler tarafindan kullanilmayacag icin otomatik bir
2 histogram adjust curves edrilen ayarama eklentis CI o I k k | vI b| k d .
alugin for digiam ogruluk kontroli saglanabilmektedir). Pencerenin en
1 Name=imagePlugn_Aditame=ResimEklentiss_Ddzeyhyaria - Oh' klsmlnda (;evri|mi§, (;evri|memi§ ve bUICInlk (henUZ
Comment=image  Comment=digiKam igin resim histogram Arama Seruslan | POlgendg: | Karskteder | Euketler | Kmmek | B (r  kesin karar verilmemis) rakamlari, terimlerin sayisal
4  histogram adust levels dizeylen ayarlama eklentes - [ S .. . .. !
rlunin for disicam - ISfoISfIk|er| Ver|||y0r.
w| Toplam: @ Bulunan:
Qzglin llati (misgid): Su anki: 0 Cavirman:
Namisasbringa Pk AdKstOirivei S Temel olorgk [(Babgl.hem kullanim hem de _yopllondlrma
olarak basit bir geviri programi. Yetenekleri gergekten
= = bir geviri i¢in ideal ve gayet basarilidir. Bu ayarlari
™  yaptiktan sonra gevirilere rahat¢a baslayabilirsiniz.
- Bagan |Ozgun |Geviri | Konum eviri sirecine dahil oldugunuz zaman ceviri posta
® 9 G P
Gevrien feti (msgtrl: I bulank M cevrimerni; M hatak listelerini sik sik takip etmeniz, takildiginiz noktalarda

listelerden bilgi almaniz en dogru geviriyi yapmaniz
agisindan biyik 6nem tasimaktadir. KBabel hakkinda
simdilik sdyleyeceklerimiz bu kadar. llgilenen, kendine
bu konuda giivenen herkesi Pardus Tirkge Ceviri
(turkce@pardus.org.tr) listesine kayit olmaya ve destek
vermeye davet ediyorum. Ayrica bu konu hakkinda
merak ettiklerinizi Ozgurlikigin forumlarinda dile

etirmenizi bekliyoruz.
5u anki; 1 Toplam: 58 Bulank: 2 cevrilmamig: 0 INS RW Satir: 1 Sltwn: 5 g y



Blender ile 6zgir boyutlar

Big Buck Bunny, Yo Frankie!l gibi pek cok animasyon
filmini gerceklestiren modelleme yaziliminin Pardus
depolarinda mevcut oldugunu biliyor muydunuz?

Blender ile ilk tanismam, cok karmasik gelen arayizi nedeniyle-kisa
surede husranla sonuclanmish. 3D Studio Max arayizine alismis
olmam nedeniyle Blender’in arayiizi bana biraz karisik gelmisti.
Ancak bu kisa sireli macera ayni zamanda teretli bir yazilima ne
kadar bagimli oldugumu gérmemi de sagladi. Iste bu yizden ilk
Blender bozgunu beni 6zgir bir yazilima gegme disincesinden
caydiramadi. Su an Il. Viyana kusatmasi misali ,ikinci defa Blender
kapilarina dayanmis bulunmaktayim. Bu sireg icerisinde, Blender
resmi sitesinde kurcalayacadim alistrmalari derleyip her ay elimden
geldigince sizlerle paylasmaya ¢alisacagim.
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Bana mutlulugun resmini gizebilir misin? e Yukarida, Kullanici Secenekleri Penceresinin baslik kismi olan ana menii
Blender ile mutlulugun resmini gizebilir misiniz bilmem ama ¢izebilecekleriniz

hayal giicinizle sinirhidir desek abartmis olmayiz. Aslinda bu késenin amaci * Genis bir 3B penceresi

size Blender &gretmek degil, daha ¢ok &zgir yazilima ge¢me konusunda sizi

yureklendirmek. Zira bir program ne kadar genis kullanici kitlesine ulasirsa * Ve en altta digmelerin bulundugu pencere

gelisimi de o denli ivme kazanacaktir.

Bu pencereler istenirse daha alt bélimlere ayrilabilirler. Baslangi¢ olarak birkag
Simdi gelelim Blender'in ne ana bileseni taniyarak ise baslayabiliriz.
olduguna; kisa tanimiyla
Blender, genis kullanim
alanina sahip, t¢ boyutlu
modelleme ve animasyon
vygulamasidir. Iste size
numunelik birkac Blender

calismasi:

Pencere Turi (Window Type): Pencere tirini degistirmenizi saglayan sol Gst
kdsedeki agilir meni. Ornegin, 3B gérinim penceresini gormek istiyorsaniz,

Lk | ™ Fila Afd Tmelrs Gass Amde Help | = |58 o 1%} = Vel [Fal] Dad=1 |Lat | Aaas (00 | Tiss: | Ciits

pencere i ; U i |"-'"r""':'|' bi gisi

oG men
(kullanser eecenekiari)

Eger kafanizda Blender'in
3D Max kadar becerikli olup
olmadigina dair héla soru
isaretleri varsa,
www.blender.org sitesindeki
Galeri béliminden Blender
ile yapilmis érnek ¢alismalari
gorebilirsiniz. Arsiv (Archive)
baliminden yapilan tim
calismalara ulasmaniz
mimkin. Ozellikle Blender ile
yapilmis animasyon filmlerini
izlemenizi siddetle tavsiye

3B dondisiim arac

3B imlec

kamera

aktif nesne gblgelenderme

panel grup yanetim

ederim. gecerh kore katmanlar
Benim de birinci elden deneyimleme firsati buldugum gibi, Blender’in pencere 'ﬁi‘ﬁl

sistemi 6zellikle daha énceden 3D Max ve benzeri programlara asina olanlar i —
icin bir hayli karmasik gelebilir. Bu yizden gelin ilk olarak Blender’in pencere
yapisini tanimakla ise baslayalim.

Blender Pencere Sistemi:
Blender’i achginizda karsiniza ¢ ana bdlime ayrilmis bir pencere sistemi cikar:



www.blender.org

® Ana Meni (Main Top Menu): Kullanici Secenekleri (User
Preferences) penceresiyle iliskili olan menidir. Fareyi ana meninin
bulundugu Kullanici Segenekleri bashginin alt sinirina getirdiginizde
imle¢ yukari-asagr ok halini alacaktir. Sol fare tusuna tiklayip asag:
dogru surikleyerek segeneklerin oldugu kismi gorebilirsiniz.

GET YOUR NUTS TOGETHER

o e Ekran Dizeni (Current Screen): Standart olarak, Blender

dnceden ayarlanmis birkag farkli ekran dizeniyle gelir. Daha farkli
ayarlara ihtiyag duyarsaniz, kendinize yeni bir tane olusturup
isimlendirebilirsiniz.

® Gegerli Sahne (Current Scene): Coklu sahne dzelligine sahip
olmak, size ¢alismanizi organize edilmis sablonlara ayirma imkani
sunar.

* Kaynak Bilgisi (Resource Information): Size program ve sistem
kaynaklar hakkinda bilgi verir. Sahnedeki noktalarin, yizeylerin ve
nesnelerin kag tane oldugu ve ne kadar hafiza tikettigi gibi bilgileri
gdsterir. Makinenizin sinirlarini zorlayip zorlamadiginizi gérmek
icin guzel bir dzellik degil mi sizce de?

3B Ddnisim Araci (3D Transform Manipulator): Nesneleri
doénistirmek, cevirmek, tasimak ve boyutlandirmak gibi islere
yarayan yardimer bir arag. Yine bu islemleri klavye kisa yollari ile
de yapmaniz mimkin (g/r/s). Ctrl + Bosluk bu islevleri barindiran
acilir meniyu gosterir. Dénisim aracini arag cubugundaki el
simgesine tiklayarak aktif ya da pasif hale getirebilirsiniz. Yine

bu simgenin sad tarafinda bulunan ¢ simge; cevirme, déndirme,
boyutlandirma digmeleridir. Shift + Sol Fare Tusu (SFT) her bir araci
ayni anda segebilmenizi saglar.

* 3B imlec (3D Cursor): Coklu fonksiyona sahiptir. Ornegin, yeni
nesnelerin ilk defa olusturulduklarinda nerede belireceklerini ya da

pencere tipine tiklayip 3B gérinim (3D View) se¢meniz yeterli. Bu agilir meni déndirme ekseninin nerede olacagini gésterebilir.

sayesinde tek bir pencereyi bircok pencere gibi kullanabilirsiniz. Pencereler ‘

arasinda gegis yaptinizda yukaridaki meninin de pencere tiriine gore ® Kip (Cube Mesh): llk kuruldugunda Blender, sahnenin tam ortasina oturmus
degistigini goreceksiniz. Bu meniler o pencere tipiyle kullanilacak mendilerdir. bir kip nesnesi ile baslar. Zamanla caniniz sikilirsa bu baslangic secenegini

Bunu 3D Studio Max'teki pencere gegisinin gelismis hali gibi distnebilirsiniz. degistirmek isteyebilirsiniz. Yapmaniz gereken Blender'i istediginiz gibi ayarlayip



Ctrl+U ile var sayilan olarak kaydetmek. Bundan sonra Blender’i her actiginizda
kaydettiginiz haliyle agilacaktir.

e Isik (Light) :Yeni kurulan bir Blender standart olarak sahnenin ortasina yakin bir
yerlere konuslandiriimis bir 1sik kaynagryla agilir. Isik nesnesi ¢ boyutla ugrasanlara
pek de yabanci gelmeyecektir.

e Kamera (Camera): Normal kosullar altinda Blender sahnenin ortasina yakin bir
yerde konuslanmis bir kamera ile agilir. Bu kamera da yine 3D Max gibi program
kullananlara tanidik gelecektir.

o Aktif Nesne(Currently selected object): Bu kisim o an secili olan nesnenin ismini
gosterir. Karmasik gizimlerde, siz de benim gibi segtiginiz nesneden emin olamadiginiz
durumlarla sik sik karsilastyorsaniz bu ézellik size bir hayli yardimer olacaktir.

e Panel Grup Yénetimi (Editing Panel Group): Alt kisimdaki pencere gruplanmis
panelleri gésterir. icerik Digmeleri (Context Buttons) diye adlandirilan kisim size hangi
panel grubunun gérintilenecegini segme imkani verir. Bazi digmeler alt-grup ya da
grup se¢iminin sagindaki Alt-lgerik Digmeleri ( Sub-Context Buttons) diye adlandirilan
ilave dugmeleri aktif hale getirir.

® Gegerli Kare(Current frame): Blender bir modelleme ve animasyon uygulamasidir.
Dolayisiyla film karesi mantigini kullanarak nesneleri hareketlendirebilmenizi saglar. Bu
kisim o an hangi kare izerinde ¢alisildigini gésterir.

e Golgelendirme(Viewport shading): Blender 3B gérintileri OpenGL kullanarak
olusturur. Blender golgelendirme listesinden etkilesimli gélge tipini secerek nesneleri
gélgelendirebilirsiniz. Eger giclu bir ekran kartiniz varsa daha gercekgi gérinty icin
dokulu gélgelendirmeyi de segebilirsiniz.

¢ Dondirme/Boyutlandirma Eksen Noktasi (Rotation/Scaling Pivot point): Dénme

ya da boyutlandirma isleminin nerede cereyan edecegini belirleyebilmenizi saglar.
Ornegin, bu eksen noktasini nesnenin merkezi olarak belirlerseniz nesne kendi
etrafinda dénecektir. Ancak eksen noktasini sahnenin farkli bir yerinde, farkli bir nokta
olarak belirlerseniz, ginesin etrafinda dénen dinya misali, nesne o belirlediginiz nokta
etrafinda dénecektir.

e Paneller (Panels): Birbiriyle iliskili kontrol ve digmeleri organize etmenize ve

gruplandirmaniza yardimei olur. Segilen nesnenin tirine gére bazi paneller gérinir
ya da kaybolur.

* Katmanlar (Layers): Katmanlar bilgisayar destekli ¢izimin vazgecilmez égeleridir.
Katmanlar sayesinde modelleme ve hareketlendirme cok kolaylasir. Ozellikle karmasik
sahnelerde katmanlar nesneleri yénetmekte size gok yardimer olur. Blender katmanlari,
nesneleri fonksiyonlarina gére ayirmaniza yardimer olacak sekilde tasarlanmistir.
Ornegin, bir katman bir su égesi icerirken diger katman agaglar icerebilir, ya da
baska bir katman kamera ve 1siklar icerebilir.

¢ 3B Pencere Basligi (3D Window header): Blender'daki tim pencereler bir bashga
sahiptir. 3B pencere baslidi ise haliyle 3B penceresinin bashgidir.

Saninm ilk yazi igin bu kadari yeterli. Zaten basta da sdyledigim gibi bu yazinin size
Blender 6gretmek gibi bir iddiasi yok. Dogal olarak siz; “benim bir an énce Blender'a
bodoslama dalmam gerek” diyebilirsiniz. Iste size iki dnemli Blender sitesi:

www.blender.org
www.blendertr.com

Hoyoto sistemin disindan bakabilmeniz dilegiyle. Ozgir kalin...

n‘fﬁ blender 2_ 4

Blenderfoundation
winiw blender.omg
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www.blender.org
www.blendertr.com
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Altyazilarinizi Dizenleyin:

\\ Subtitle composer

N, ™ WA A A

Guzel bir film aldiniz, misirinizi patlattiniz, bilgisayarinizin karsisina
gectiniz... Bu keyifli aksami bozabilecek en buyik sorun, altyazilarin
yarath@r kansikliklardir. Subtitle Composer’i kullanarak altyazilarla ilgili
tim islemleri gerceklestirebilir ve patlamis misirinizin keyfini tam olarak
cikarabilirsiniz. :




Genisbant internet ilkemizde yayginlastigindan beri infernet'ten gerek sinemada
izleyip begendigimiz ya da kagirdigimiz yerli yabanci dizileri bilgisayarimiza
indirip seyretmek onlari arsivlemek gibi bir hobi olustu bilgisayar kullanicilarinda.
Ozellikle de yabanci dizilerin bagimliligi sayesinde hizlanan bu yéntem, siki takip
sagladigi igin kullanicilar tarafindan ¢ok begeniliyor. Bitin bunlarin yaninda
geriye tek bir sorun kaliyor: “Altyazi”.

Pardus, film ve dizi tutkunlarini da yalniz birakmiyor ve bize altyazi ile ilgili
akliniza gelebilecek her tirli islemi gerceklestiren ve bir de dahili oynatici igeren
Subtitle composer’i sunuyor.

Dosya Dugen pMetirker Stiler Tmes Hatalar Yideo Ayardag Yardim
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Eminim bitin okurlarimiz kabul edecektir ki, aradigimiz filme ya da diziye gére
altyazi bulmak bazen kabusa dénisebiliyor. Elimizde tek CD’lik film olmasina
ragmen 2 CD’lik altyazilar, eslesme gibi pek ¢ok problemlerle karsilasabiliyoruz.

Subtitle composer, zgir yazilim dinyasinda kendini gdsterebilen bir altyazi
dizenleme programi. Altyazilarla ilgili her tirli soruna care olurken, eger dilinize
guveniyorsaniz her tirli videoya altyazi yazmaniza olanak sagliyor.

“Programi nasil kullanacagim ben? Daha nce hig altyazi dizeltmedim!” diyen
arkadaslari duyar gibiyim. Béyle programlar her ne kadar basit bir arayiize sahip
olsalar da birazeik asinalik isteyebiliyorlar.

Subtitle composer ilk baslayanlarin bile cok rahat kullanabilecegi bir arayize
sahip. Simdiden uvyariyoruz: altyazi takip etmek, dilimize gevirmek, onarmak bir
sure sonra subtitle composer ile tutku haline gelebilir.

Altyazi nasil eklenilir ve dizenlenir2

Altyazi eklemek igin Dosya > Ag ya da ist meniden klasér simgesine tiklayarak
altyazi dosyanizi yikleyebilirsiniz. Altyaziniz ile video ayni isme sahipse, Subtitle
composer otomatik olarak video dosyasini birlikte agacaktir. Eger sahip degilse
Video > Open Video yolunu izleyerek acabilirsiniz.

Eklediginiz altyazi dosyasinda fazla bir blim varsa ya da bir yazim hatasi
mevcutsa onlari Ustlerine tiklayarak dizeltmemiz mimkin.

Eslesme sorunlari nasil ¢cozilire

Sz konusu olan aslinda asiimasi zor olmayan, ama ¢ok fazla yasanan bir
sorundur. Filmler ve diziler belirli bir FPS (saniye basina resim) ayarlariyla
yuklenir. Bu FPS ayarlari
dosyanin olusturus
bigimiyle ilgilidir. Elbette

&= ] Change Frame Rate - Altyazi Diizenleyici 5 &

i

Settings

bir dosyay: birden fazla Current frame rate 23.976 -
kisi kullandigindan -
ve paylastigindan bir Mewirame rate |25] E]

kullanicinin FPS ayar!

digerini tutmayabilir. Bu da ’
yaninda altyazi sorununu
getirir. Bu sorunu dizeltmek igin elimizde olan altyazinin FPS degerini ve ¢evirmek
istedigimiz dosyanin FPS degerini bilmemiz yeterli olacaktir.

Tamam H “ ptal ]

Time > Change Frame Rate yolunu izleyerek altyazilarin FPS’sini
ayarlayabilirsiniz.
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Show l 00:00:07.330 l%l
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Bir altyazida sadece bir kisim yazi kayma yapiyorsa bu
sorunu sol alt késedeki zamanlayicidan ayarlayabilirsiniz.

Dizen > Join Subtitle yolunu izleyerek 2 CD'lik alt yazilari
tek CD'ye dusurebilirsiniz.

Pardus paket yoneticisi ile kolayca kurulabilen Subtitle
Composer Programlar > Coklu Ortam > Alt yazi
Dizenleyici adi alhinda kolayca bulunabilir.

Programin Desteklenen baslica altyazi tipleri
ozellikleri yukarida

sorunsuzca yasayacaksiniz. Subtitle
Ctrl tusuna basili tutma ile pek ¢ok satiri secip sag tikladiginizda agilan meniden ~ Composer size altyazi dinyasinin
“Join Lines"a tklayarak segtiginiz bélimleri birlestirebilir; ayni yolla birbirinden kapilarini agacak.

SubSonic (*.sub)
SubViewer 1.0 (*.sub)
SubViewer 2.0 (*.sub)

saydiklarimizla e Adobe Encore DVD (*.ixi)
sinirl olmamakla | e Substation alpha (*.sub)
beraber elbette e DVD Junior (*.ixt)
hepsine burada e DVD Subtitle System (*.txi)
yer veremiyoruz. e DVDSubtitle (*.sub)
® MicroDVD (*.sub)
Composer ile baska neler yapabilirim?@ Sizin ¢alismalarinizla birlikte bu program * MPlayer (*.mpl)
Programin st kisiminda bulunan sekmeden yazilarin kalinlik, incelik veya italik bitin altyazi problemlerinize yardimei * MPlayer2 (*.mpl)
ayarlarini yapabilir, Tirkge dilbilgisi denetimi yapabilirsiniz. olacak ve sinema, dizi zevkini Pardus’la e SubRip (*.srf)
[ ]
[ ]
[ ]

ayirabilirsiniz. lyi seyirler...



Saban KUS

sabankus@yahoo.com

Gimp Filtrelerini Taniyalim - 6

Sevgili yazarimiz $aban Kus, yazi dizisinin bu
ayaginda Photoshop kullanicilarini kiskandiracak
dekor filtrelerini anlatiyor.




Dekor filtreleri resimlere susli kenarliklar eklemek icin kullanilir. Ayrica bu
filtrelerden bazilari resimlere degisik efektler de uygular.

Add Bevel: Resme hafif egimli bir kenarlik ekler. Bump map filtresini resme
uygular.

e Kalinlik: Egimin kalinhi@ini ayarlar. En biytk degeri 30 pikseldir.

® Work on copy: Filtreyi dntanimli olarak olusturulan kopya ustinde uygular.
Kutudaki segimi kaldirarak filtreyi temel resim Ustinde uygulayabilirsiniz.

® Keep bump layer: Secildiginde bump map uygulamasini ayri katman olarak
olusturur.

Add Border: Resme eklenecek kenarligin kalinlik ve rengini belirleyebilecegimiz
bir filtredir. Dért taraftaki kenarliklarin her biri farkli gélgelendirmeler ile
renklendirilir, bdylece resim kenarliklardan yiksek bir gérinimde olur. Temel
resim Ustinde degisiklik olmadan kenarliklardan dolay resim biraz genisler.

* Border X size, Border Y size: Kenarliklarin kalinligini piksel (1 - 250
aralginda) olarak secebiliriz.

® Border color: Renk diigmesine bastigimizda acilan pencereden kenarlikta
kullanilmasini istedigimiz rengi seciyoruz.

® Delta value on color: Bu secenek dért kenarin farkli gélgelendirme ile

renklendirilmesini sagliyor. Bdylece resme yikseltilmis gérinimi kahliyor. Calisma

manhg@ini su sekilde denklemlestirebiliriz :

Ust golge = Kenarlik rengi + Delta degeri
Sag gélge = Kenarlik rengi - 2 Delta degeri
Alt gdlge = Kenarlik rengi — Delta degeri
sol gélge = Kenarlik rengi + V2 Delta degeri

Coffee Stain: Filtre resme kahve lekeleri ekler. Her bir leke bir katman olarak
olusturulur. Leke katmanlari gelisi giizel resim Ustine yayilir. Lekeler ayri katman
olarak olusturuldugundan bu katmanlar Ustinde istediginiz gibi oynamalar
yapabilirsiniz.

* Lekeler: Leke sayisini (1 -
10 araliginda) ayarlar.

* Darken only: Leke
katmanlari olusturulduktan
sonra lekelere resme ait
gdrinimi verilmeli. Bunun
icin eger bu ifade secili
olursa leke katmanlarinin :
kipi “sadece koyult” seklinde olur. Bdylece leke katmanlari alttaki katmanlardaki
piksellere bagl olarak bir gérinim kazanir.

Fuzzy Border: Filire uygulandigi resme hafif solgun bir kenarlik ekler. Kenarlik
bulanik, girintili ¢ikintili bir gérinimdedir. Filtre dzelliklerini 6zellestirerek renk,
kalinlik ve solgunluk miktarini belirleyebilirsiniz. Ayrica isterseniz resme golge de
ekleyebilirsiniz.




® Renk: Kenarlik rengini belirliyoruz.
* Border size: Kenarligin kalinhigini (1 - 300) piksel cinsinden belirliyoruz.
® Blur border: Seciliyse kenarliklar bulaniklastirilir.

* Parcaciklik: Kenarliklara eklenecek bulaniklik ve girinti efektinde kullanilacak
piksel bloklarinin boyutunu belirler.

* Add shadow: Segiliyse filtre uygulandiginda kenarliklara gélge eklenir.

* Shadow weight: Add shadow segili ise uygulanacak gélgelenin saydamsizhig
belirlenir.

® Work on copy: Seciliyse calismanin bir kopyasi yeni bir pencerede acilir ve
filtre bu kopya Gzerine uygulanir. Bdylece temel resme dokunulmamis olur.

* Flatten image: Segili degilse gélge ve kenarlik igin yeni katmanlar olusur. Eger
secili ise butin katmanlar birlestirilerek calisma tek katman Ustinde yapilir.

Old Photo: Filtre uygulandigi resme bulanik, soluk kahve rengi, eski fotograf
gorinimi verir.

. ® Odak disina cikar:
 Segiliyse resme
bulaniklastir filtresi

- uygulanir.

* Border size: Sifirdan
biyik bir deger

~ sectiginizde resme

~ Fuzzy Border filtresi
vygulanarak bulanik,
girintili gikintili bir
kenarlik eklenir.

® Renksiz:

BENEKSIZ Segildiginde resme

eskitme efektleri uygulanir bdylece resim énce siyah beyaz renge cevrilir ve sonra
soluk kahverengi gérinim katilir.

* Benekle: Bu dzelligi segtiginizde resim gérinimi benek benek olur.

* Work on copy: Filtreyi dntanimli olarak olusturulan kopya ustinde uygular.
Kutudaki secimi kaldirarak filtreyi temel resim Ustinde uygulayabilirsiniz.

Round Corners:

Bu filtre RGB ve gri
Slcekli tek katmanli
resimlere uygulanabilir.
Resmin kdselerini
yuvarlaklastinir. Ayrica
resme arkaplan katmani
ve golge ekler.

* Edge radius:
Koselerin
yuvarlaklastinlmasinda
kullanilan gemberin
yarigapidir. On tanimli
deger 15'dir. Deger arthkca gorinim daireye benzer.

* Add drop-shadow: Seciliyse kdseler yuvarlatildiktan sonra resme gélge eklenir.

* Shadow X/Y offset: Golgelendirmenin uygulanacagr konumu belirler. Biyuk
degerler gdlgeyi uzaklastirirken kiicik degerler golgeyi resme yaklastirir.

® Blur radius: Uygulanacak gdlgelendirme igin bir de bulaniklastirma yapilir.
Burada bulaniklastirma yaricapi belirlenir. Bulaniklastirma yari capi ve X / Y offset
degerlerine bagli olarak resim boyutu genisletilir.

* Add background: Ontanimli olarak bu ézellilik secilidir. Filtre varolan katmanin
altina resmin arkaplan renginde baska bir arkaplan ekler. Bu yeni katmanin

ebatlari bulaniklik yarigapi ve X / Y offset degerlerine baglidir.

® Work on copy: Segiliyse filtre yeni bir pencerede resmin kopyasi Ustine



vygulanir. Temel resim degismemis olur.

Slide: Resme siyah film karesi icinde beyaz
bosluklar, yazi ve sayilar ekleyerek film
seridi gorinimd verir. Eger gerekiyorsa film
seridine uydurmak igin resim kirpilir. Eger
resmin genisligi yUksekliginden fazla ise
siyah kareler resmin alt ve Ustine, degilse
sag ve sol kenarlara eklenir. Kullanilacak
yazi tipi ve rengini segebilirsiniz. Filtre
sadece RGB ve gri dlcekli resimlere
vygulanabilir.

] )
- =
- ]
-;;: -
- -
- °
- =

* Metin: Alt ve Ustte ( ya da sag ve sol) L
gorinecek yazi etiketidir. Cok kisa olmalidir. )
Stencil Chrome: Stencil Carve filtresi gibi gri dlcekli resimlerde calisir. Ozel bir
® Say:: Bu bdlime iki basamakli bir sayi yazilir. Ayrica filtre tarafindan bu kalip kullanarak resme ya da segili bélgeye krom efekti ekler.
sayilara “A” harfi eklenir.
® Chrome saturation: Krom doygunluk degeri (-100 / 100 )
* Yazi tipi: Metin igin yazi tipini bu bélimden segebilirsiniz.
® Chrome lightness: Krom parlaklik degeri (-100 / 100 )
* Font color : Yazinin rengini segtigimiz bolim.
* Chrome factor: Uygulanacak krom efekti oranini ayarlar. (0,0 / 1,0)
® Work on copy: Filtreyi dntanimli olarak olusturulan kopya ustinde uvygular.
Kutudaki secimi kaldirarak filtreyi temel resim
Ustinde uygulayabilirsiniz.

* Environment map: Kullanilacak haritayr agilan listeden
secebilirsiniz.

¢ Highlight balance: Parlak bélim uyumu. Renk paletinden
Stencil Carve: Bu filtre tek katmanl gri dlgekli istedigimiz rengi segiyoruz.
resimlerde calisir. Katman secim maskesi seklinde
oyma gérinimi verilecek resmin kalibr olarak

kullanilir.

¢ Chrome balance: Krom uyumu. Renk paletinden istedigimiz
rengi belirliyoruz.

0 0 e Chrome white areas: Seciliyse resimdeki beyaz bélgeleri
koyulastirir.

* Image to carve: Hedefteki resmin belirlendigi
yer. Acilir listeden resmimizi segiyoruz.

Geldik bir yazinin daha sonuna. Siz bu sayiyr okudugunuzda
artik cikmis olan Pardus 2008.2 ile herkese esenlikler
dilerim...

¢ Carve white areas: Segiliyse (8ntanimli) kaynak
resim kalip olarak kullanilir. Beyaz bélgeler én
plana ¢ikar.



Pardus Projesi Yoneticisi
Erkan Tekman'in
agzindan, Pardus egitim
merkezlerinden 64 bit
dagitima dek Pardus
Projesi’ne dair tim merak
edilen konular...

“Nobel’i

alamayacagimi

L 7bves vivigns

anlayinca...”
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Pardus gelistiricileri ile réportajlar yapilirken, topluluktan pek ok kisi
soruyordu bize: “Erkan Tekman ile ne zaman réportaj yapacaksinize”
diye... Erkan Tekman’in Pardus Projesi yoneticisi olmasi ve “biyuk
resmi” gdren kisi olmasi nedeniyle pek gok kisinin merak ettigi konu,
yoneltmek istedigi soru vard.

Ozgirlikicin forumlarinda topluluktan o kadar cok, o kadar gizel
sorular geldi ki! Sorularin olabildigince fazla kismini cevaplandirabilmek
adina proje yoneticimiz Erkan Tekman’a sayfalarimizi sonuna kadar
actik ve ortaya bu 8 sayfalik gizel réportaj ¢ikt...

Biz bir solukta okuduk réportai, sizin de dyle okuyacaginiz umuyoruz.

Erkan Tekman nasil bir proje lideri ve nasil bir baba?

Kizina ve esine ayirmasi gereken zamanin ve ilginin bir (kimi zaman
buyikge bir) kismini isine ayirdidi igin hayli elestirilmesi gereken bir
baba ve koca. Ama (kocaligim olmasa da :-P) babaligim hélé ¢ok
taze, zaman igerisinde durum daha netlesecek. Ve bu konularda en iyi
degerlendirmeyi kizim ve esim yapacak.

Nasil bir proje lideri oldugumu da ekibime sormak gerekli herhalde.
Yetkiden cok etkiye inanan, muhalefeti sevdigi icin tepedeyken de
otorite kullanmayi sevmeyen, kimi zaman gereksiz yere toleransli ve
yumusak, kimi zaman fazlasiyla gicik ve kitkreyen bir yoneticiyim diye
distntyorum.

Erkan Tekman’in lisede 6grenciyken en biyik hayali neydi?

Mikroelektronikte harikalar yaratmak ve ginin birinde Nobel almak... Zaten
Nobel alamayacagimi anlayinca fizigi ve akademisyenligi biraktim :-)

Erkan Tekman’in hayatini ikiye ayirip, bu ayrima Pardus’u koyarsak, acaba
Pardus’tan &nce nasil bir hayat vardi ve Pardus hayatini nasil etkiledi2

Pardus, eninde sonunda, bir is. isimi kimi zaman gereginden fazla ciddiye

aliyorum. Pardus’tan énceki birkac yilda buna biraz ara vermis, daha rahat bir
hayat sirmeye baslamistim. Pardus ile eski tempoma déndim. Uykusuz geceler,
zaman zaman bozulan sinirler, biyik planlar ve hayaller...

Pardus’tan sonraki isimde nasil olacagimi disiniyorum zaman zaman. Yine
rahat ve biraz kaygisiz mi yoksa acimasizca ise adanmis mi2 Bunu da zaman
gosterecek...

Erkan Tekman projenin baslangicindan bugiine kadar olan gelisimini
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gdzlemlediginde, kisa vadeli hedefleri de dikkate alinarak gelinen noktada
basarili oldugunu disiiniyor mu, projenin maliyet/performans orani ne &lciide?

Proje 2003 sonbaharinda basladi, ben projenin basina 2004 sonbaharinda
gectim. Dért yili biraz askin bir sirede katedilen mesafe bence cok dnemli. Evet,
Pardus basarili bir proje ama yapilmayan, eksik yapilan, yanls yapilan, ge¢ kalan
ve hatta hic yetismeyen isler de var. Bu acilardan bakinca o kadar basarili degil.
Benim projeye notum 10 Gzerinden 8 ile 9 arasinda bir yerde.

Projeye bugiine kadar 3 milyon TL civarinda para harcandi. Cikan trinlere bakinca
performans gayet iyi kanimca.

Pardus Projesi neden niversitelerden destek gérmiyor2 Universitelerden
projenin belli kisimlarina ve yol haritasindaki belli kisimlara katki neden hi¢ yok?

Bu soruya yanit vermek igin bir elimde igne, bir elimde de ¢uvaldiz bulundurmam
gerekiyor. Bir-iki istisnayr saymazsak 6zgir yazilimin kalesi sayilabilecek
Universitelerimiz bile “Su Pardus’a nasil destek olabiliriz” diye bir cabaya
girismediler. Bu ilgisizligin temelinde bir seyler olmali. Genele bakinca
Universitelerimizde 6zgur yazilim, katlimer yazilim gelistirme metodolojileri, 6zgur
yazilimi igeren mihendislik ve yazilim gelistirme konularinda hemen higbir ¢alisma
yapilmiyor zaten. Bunun degismesi gerekli, Pardus bu noktada bir seyler yapabilir,
disiniyoruz, Uzerinde ¢alisiyoruz...

Ote yandan biz de Pardus’u ve ézgir yazilimi Universitelere tanitmak igin pek

bir sey yapmadik. Yillardir dillendirdigimiz, ama bir tirli gergeklestiremedigimiz
Pardus Turnesi projemiz var. Umit ediyoruz ki 2010°da bu program hayata
gesecek. Bu yil Pardus projesi vasitast ile TUBITAK UEKAE Bilgisayar Mihendisligi
Ogrencileri Kongresi'ne (BILMOK) ana destekgi oldu. 27 Subat-1 Mart arasinda
genis bir kadro ile ODTU’de olacagiz. Bu sayede hem &grenciler, hem de
bilgisayar kulipleri ile baglanti kurmaya baslayacagiz.

Kimi arkadaslarimiz 11-13 Subat'ta Akademik Bilisim’e kahlacak. Akademik
Bilisim’de 6zellikle niversite bilgi islem birimleri ile baglantilar kurmak istiyoruz
burada.

Ote yandan staj programlari ile zaten iki senedir Gniversite dgrencilerine
kapilarimizi agiyoruz. Bu programlara devam etmek ve yavas yavas bitirme
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ddevleri / tezleri alanina da girmek istiyoruz.

Yildiz Teknik Universitesi interaktif Medya Tasarimi
ana bilim dali ile bir siredir ortak calismalar
yiritiyoruz. Bu calismalari daha da genisletecegiz
dnumizdeki yillarda. lyi bir baslangig olabilir bu
calisma.

Kisacasi ev 8devimizin farkindayiz ve Gzerinde
calisiyoruz...

Pardus Projesi’nin Tekman’a gére en bijyik
eksikligi ve bunun icin disindigi ¢c6ziim énerisi
nedir?

Ug ana eksigimiz: Kaynak, kaynak, kaynak. 2004
sonunda basladigimiz yolculuk G¢ yilda cok mesafe
katetti ve Pardus 2007 ile bu dénemin sahikasina
ulastik. Bu halin gerekli yerlerce dogru degerlendirilip
2008 yili igerisinde kullanabilecegimiz kaynaklarin
projeye ydnlendirilmesi gerekiyordu. O tarihlerde
zaten projeye harcanan parayi tek bir misteriye
tasarruf ettirmistik.

Cesitli aksilikler nedeniyle 2008 yili boyunca proje
eski paradigmaya gére, UEKAE'nin (sagolsun,
varolsun) 6zkaynaklari ile desteklenmeye calisildi.
2008 yilinin nasil gegtigini bir ben bilirim. Tabi

o dénemde kagan, ertelenen ya da hakkiyla
degerlendirilemeyen firsatlar da cabasi...

Onerim yarath@imiz kamu yararinin karsihiginin kamu tarafindan kullanimimiza
verilmesi. Yani Pardus’un milli bitgeden desteklenmesi. Bu sayede oyunu ve
kurallar degistirebilecegiz ve yine bu sayede Tirkiye'de bilisim pazari ve sektéri
Uzerinde kayda deger etkiler yaratmaya baslayabilecegiz.

Erkan Tekman’in Pardus 2008'de en begenmedigi ya da eksikligini duydugu
dzellik ne?

internet tarayicisi olarak Konqueror kullaniyorum. Benim icin en énemli dert Flash
Player’in 6zellikle Konqueror'daki kéti performansi. Ekip KDE 4 ile bu sikintinin
ortadan kalkacagini sdyliyor. Ne mutlu banal

Bir de severek kullandigim iPhone’umun (arhk “telefon” demiyorum, “ayfon”
diyorum) Pardus ile haberlesememesi can sikici. Ama bu Apple’in kéti bir karar,
Imkén bulunca bir Android telefonu alip yeniden “sift tabanca” olmak istiyorum.
Ama Android’in o kadar acik ve 8zgir olduguna da inanmiyorum.
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GNOME tabanli Pardus siirimi gérebilecek miyiz ileride?
Yoksa Pardus sadece KDE tabanli mi olacak?

KDE - GNOME karari projenin ¢ok baslarinda gelistirici ekip
tarafindan verildi. Gegen sirede de bu karar sorgulamak igin
herhangi bir neden géremedik. Linus’un KDE'den vazgegip
GNOME kullanmaya baslamasini saymazsak :-P...

GNOME kullanan Pardus ¢ok uzak bir sey degil. Zaten

pek cok GNOME uygulamasi ve bileseni paketlenmis ve
calisir durumda. Pardus teknolojilerinin arayiz ve masaisti
ortami bagimsiz kodlanmasini da 2009 ile tamamlayacagiz.
Bu durumda camia tarafindan yiritilecek bir GNOME'lu
Pardus galismasi eskisine gére gok daha az zaman ve enerji
gerektirecek. Ama TUBITAK UEKAE ekibinden bu gelistirme
cabasi igin isgict ayirmay disinmiyoruz.

Bununla birlikte &zellikle minik dizustiler ve daha ufak form
faktorleri icin KDE yerine alternatif bir masausti ortami ¢ok
mantikli gériniyor. Bu konuda, disik yogunluklu olsa da, bir
stredir ¢alisiyoruz. Zaten pek cok geregi camia tarafindan
tamamlanmis Xfce bu agidan gicli bir alternatif. Bu konuda
ilging haberler duymaya hazir olun!

Pardus 64 bit ne zaman icin planlaniyor?

Gecen giin bir telefon konusmasinda bir ¢6zim ortagimiza

soyledigimi burada yineleyeyim: “Takvim ve bitcede anlasirsak

64 bit Pardus’u ¢alisma programina alinz”.

Ozgiin Pardus bilesenlerinin diger Linux dagiimlarinda da kullanilabilir hale

gelmesi icin calismalar yapilacak mi2

Bu galismalar zaten siriyor. Pardus teknolojilerinden *-manager diye
adlandirdigimiz yapilandirma yéneticileri bu konuda en gicli adaylar. Bu
bilesenlerin arayiz ve alt katmanlardan (COMAR, PiSi gibi) bagimsiz olarak
yeniden tasarlanmasi ve kodlanmasi ile nemli bir asama katetmis olacagiz. Farkli

ortamlarda kullanilabilir hale gelecek yéneticilerimiz.

PiSi ok basarili bir paket yoneticisi. Ama bir dagitimin paket yéneticisi
teknolojisini degistirmesi o kadar da kolay degil. Biz degistirmeyiz, mesela ;-).

COMAR, biz basladigimizda, Linux dinyasinda pek de benzeri olmayan bir
kavramdi. Halé da dyle. Esnekligi, genisleyebilirligi, kolay gelistirilmesi en énemli
ézellikleri arasinda. Bence *-manager dizisinden sonra COMAR geliyor dis
cazibe konusunda.

Tabii bu trinlerin diger dagimlarca kullanilabilmesi yalnizca teknik dstinliklerine
bakmiyor. Duyurulmalari, belgelenmeleri, desteklenmeleri gerekiyor. Bu da
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bash basina bir pazarlama ¢alismasi aslinda.
2009'dan itibaren bu konuda daha etkin
olacagiz. Ama mucize beklemeyin!

Pardus’un rakibi hangi dagitim? Topluluk
merkezli Ubuntu mu, kurumsal is merkezli
CentOS mu?

Rakip sdzciginden cok kiyaslamayi kullanalim
isterseniz. Ben bir siredir Ubuntu’yu mercek
altina aldim. Bizimle benzer zamanlarda yola
ciktilar, bize benzer bir kullanishlik saplantilars
vardi (“Linux for human beings” = “Insan
kullanacak bunu”), pek cok hareketleri bizim
yapimiza ve yaklasimimiza gok uyuyor.

Ufak bir fark var aramizda: Mark
Shuttleworth’Gn milyon dolarlari. Ubuntu ¢ok yol
katetti, bizim yapacak daha ¢ok isimiz var. Ama
ginin birinde Ubuntu ile Pardus’un ayni ligde
top kosturmamasi icin bir neden gérmiyorum.

Yetkili Pardus Egitim merkezleri olusturulmasi/
cogalmasi hakkinda ne disiniyorsunuz?

Bu calismanin eli kulaginda. Yillardir ben ve
birkag inanmis ¢6zim ortagimiz bu konuda ¢ok
caba sarfettik, ama artik kuyruguna geldik diye
disindyorum. 2009'da pek cok PEM (Pardus
Egitim Merkezi) faaliyete gececek. TUBITAK
onayl sertifikali egitimler verecekler hem de.
Gelismeler icin bizi izleyin...

ilerleyen dénemlerde kamu disi kurumsal
missterilere TUBITAK/UEKAE biinyesinde
destek verilmesi disiiniliyor mu? Yoksa bu
pazar 8zgir yazilim sirketlerine mi outsource
edilecek?
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Pardus Gé¢ Ortagdi programi basladi ve gayet gizel isliyor. Su anda s6zlesme
imzalamis oldugumuz dért géc ortagdi adayimiz meveut. Bir o kadari igin de sireg
isliyor. 2009 yilinda Tirkiye'nin her yerinde Gé¢ Ortaklarimiz faaliyet gosteriyor
olacak.

Daha biyik géc projelerinde dogrudan TUBITAK UEKAE olarak rol almak
istiyoruz. Bu konuda yeterli bilgi birikimi ve deneyim mevcut degil Tirkiye'de. Bu
birikim saglandik¢a gdc ortaklarimiz ile paylasacagiz.

Benim arzum TUBITAK UEKAE'nin ¢éziim ortaklari ile rekabet etmemesi, yeterli
birikim olusunca bu pazar terk etmesi yolunda. Deger yaratacagr diger bakir
alanlara girmeli. Ama bu konuda karar TUBITAK UEKAE ydnetiminin olacak
sonunda...

Sizce 6zgiir yazilim ekosistemimiz artik oturdu mu? Eksikliklerimiz neler?

Hayir, oturmadi. Daha pek ¢ok sey var yapilmasi gereken. Eksikleri saymaya
baslasam réportaj gime gider...

Bununla birlikte ydnimiz dogru, niyetimiz iyi. Yeterli caba ve ask ile
ekosistemimiz de ayaga kalkacak énimizdeki yillarda.

Projedeki gelistirici sayisini yeterli buluyor musunuz? Yeterli degilse yeni
gelistirici cekme konusunda calismalari veya fikirleriniz neler?

Hayir, yeterli degil. Su anda bir sirim ile basa cikmasi zar-zor beklenecek niifusta
bir ekiple iki dagitim strdirir ve bir Ggincisini gelistirir haldeyiz. Arkadaslar
mucize yaratryor kelimenin tam anlami ile. Tabii bu mucizenin énemli bir pargasi
da TUBITAK UEKAE calisani olmayan gelistiricilerimiz. Onlar olmadan Pardus’un
buginlere gelmesi s6z konusu dahi olamazdh.

Gelistiricileri artirmanin bir yolu kaynak, yeni eleman istihdam etmek ki bu yolu
izlemeye devam ediyoruz. Ben bu yanitlari yazarken yepyeni bir arkadasimiz
ekibimize katildi. Ikinci yolu da 6zgir yazilim yénteminin kendisi, yeni gelistiriciler
devsirmek. Bunun igin yapilmasi gereken pek cok sey var; isgici noksanhigindan
hep dustk dncelikle ele aldigimiz seyler. 2009’da bu konularda da &nemli
atihimlar bekleyin bizden...
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2000°li yillarin basinda Erkan Tekman’in kurdugu
palmturk.gen.ir sitesi, Turkiye’de bir isletim sistemi
ve cihaz etrafinda bir araya gelen en bisyiik
fopluluguydu O deneyim ile karsilashrildiginda, |
bugiin “Ozgiirlikicin” toplulugu nasil gériiniiyor? |
Uluslararasi diger Linux topluluklariyla
kiyaslandigimizda neredeyiz?

Heheheh... palmturk.gen.tr iki kafadarin, nagizane
bendeniz ile sevgili (kulaklari ¢inlasin) Selcuk’un
beyhude ¢abasiydi. Harika isler yaptik bence,
hala sitenin bir yedegini tasinm bilgisayarimda

i) Ama surdirilebilir bir camia olusturamadik,
gencleri tesvik edemedik bize yardim etmeye,
siteyi devralmaya. Ben is degistirip Selcuk da
yogunlasinca gimledi gitti koca site...

Ozgiirlikigin ise bambaska bir deneyim. Bir kere
TUBITAK UEKAE'nin kayda deger bir destegi var,
hedefi sirdirilebilirlik olarak konmus olsa da.
Bunun yaninda tam zamanli bir ekibi var, hem
de camia ydnetimi isinden gok iyi anlayan, bu
birikimlerini de camia Uyeleri ile paylasan. Yine
kaynak diyorum yani...

Ozgirlikicin dogru kaynak ve dogru ekiple nelerin
yapilabilecegine harika bir érnek. Dur-durak bilmeden ilerliyor, populerlesiyor,
yayiliyor... Gegen sene sonlarinda pazarlama danismanhidi almak izere
Tirkiye'ye davet ettigimiz sevglll Sandro projenin her bir pargasini acimasizca
elestirirken Ozgirlikicin’e notu “10 izerinden 10” oldu, ben de katiliyorum.

Uluslararasi alanda ise hala kicigiz. Sayr olarak, etkinlik olarak. Turkiye'de

6zgir yazilimin, Pardus’un yeterince yayginlasmamis olmasinin dogal bir sonucu.

Pardus’u onbinler degil de yizbinler kullaniyor olsaydi yaniim farkli olurdu bu
soruya. Cinki o zaman etkimiz olurdu, sesimiz duyulurdu...

Topluluk Gyelerini misteri olarak mi yoksa yaphginiz isi destekleyen kisiler
olarak mi gérisyorsunuz?

Camia Uyelerimiz aslinda ne musteri, ne destekgi. Onlar bizim daha genis
“ben”imiz. Pardus’u ve 6zgir yazilimi yayginlastirmaya géndl vermis kisiler. Kimi
kod yazip paket yaparak, kimi e-dergiye yazi géndererek, kimi test yapip hata
raporlayarak, kimi ¢cantasinda Pardus CD'leri tasiyarak yapryorlar bunu. Onlar
bizim kollarimiz, gézlerimiz, dilimiz ve beynimiz.

Zaman zaman sdylediklerinden rahatsiz olsak da, tartisip kavga etsek de
kafamizin arkasindaki o elestirel ikinci kisiligimiz. Dogrudur, kullanici ile camia
Uyesi arasinda, camia Uyesi ile gelistirici arasinda farklar var. Ama sonugta
hepimizi etrafinda toplayan bir ortak kani var: Ozgir yazilim iyi yazilimdir. Gerisi
ayrinti...
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Olduk¢a uzun zaman 6nce, sadece en giclilerin, en
dayaniklilarin ve en sanshlarin hayatta kalabildigi o zor
zamanlarda, gécebe insanlar ayakta kalabilmek icin hi¢
durmaksizin micadele ettiler. Dogadaki tim yaratiklar
ise, insafsiz insan elinin dogaya dokunusunun, insanlarin
dogay: talan etmesinin ve dogal kaynaklarin umarsizca
somirilmesinin cefasini gektiler.

Ophelia. Jaraziah’in geng kiz kardesi. Gin gectikce
yasadigi toplumdan biraz daha farkli oldugunu
disinmeye baslayan genc bir kiz. Zamanla sahip
oldugu 6zel bir yetenegi oldugunu fark etti; yaratiklarla
iletisim kurabilmek. llk zamanlarinda oldukca zorlanmist
ama zamanla bu konuda kendini gelistirebildi. Yasadigi
toplumdaki kimselerin karsilasmasi halinde korkup
kacacag ya da gézini kirpmadan kanini akitacag:
yaratiklara sefkatle yaklasti ve icinde insan korkusu
tastyan hirgin yaratiklara bile sevgi gdstermesini

bildi. Aradigi barisi ve huzuru insanlardan uzakta, el
degmemis bolgelerde, evcillestirilmemis yaratiklarin
arasinda buldu. Kendi insanlarina olan nefreti ise ruhunu
zehirledi ve insanliga ait iyi izleri de kaybetti.

Bir gece, ansizin nefret besledigi insanlardan
uzaklasmak igin evinden kagh; iletisim kurabildigi ve
ona yardim edebilecek bircok hayvanin rehberligiyle
insanlarin ayak basmadigi topraklara dogru kagt.

Opbhelia’nin kagisinin Gzerinden on yil gecmistir. insanoglu, Ophelia’nin erkek
kardesi Jaraziah'in dnderliginde hiz kesmeden gelismeye, ilerlemeye adamistir
kendini. Ancak, bélge sinirlarindan rahatsiz edici haberler gelmektedir; bu
topraklar Gzerinde yasam siren bircok yarahk, insanogluna karsi kuvvetlerini
birlestiriyorlardi. Yeni bir kavim, esrarengiz ve gicli bir liderin dnderliginde
hareket ediyordu. Kimi yaratiklar, insanoglunun yabancisi olmadigi yaratiklardi.
Ancak, insanoglu bazilaryla ilk kez yiz yize gelecekti; dncekilerden daha
tuhaf, daha akilli ve daha 6limcil. Bu yeni irk, insanlarla savasmanin yeni
yollarini gelistirmis heybetli bir savasci topluluguydu. Gelen diger bir haber ise;
bu yeni irkin daha 6nce esi benzeri gérilmemis teknikler gelistirdigiydi. Newerth

Hrt Fomids

topraklarinda sadece alimlerin tasvir edebildigi bu teknik “biyicilik” olarak
anlandirilirds.

Yaratiklar artik sik sik sinirlardan iceri sizmakta, tecrit edilmis yerlesim birimlerine
saldinlar dizenlemekte ve hemen hemen her saldirdiklari yerlesim biriminin
tamamini yerle bir etmekteydiler. Sag kalanlar ise sahit olduklar vahseti ve bu
yaratiklara liderlik eden kraliceyi anlahyorlardi. Bu kralige, uzun yillar énce basit
bir yerlesim bélgesinde bir gece ansizin kaybolan, sirra kadem basan Ophelia’nin
ta kendisidir. Insanlar ve yaratiklar arasinda amansiz savas, ayni zamanda iki
kardesin arasindaki son bulmaz ¢atismanin da bir yansimasiydi.



ilk kez 2001 senesinde duyurusu yapilan ve 2003'te oyuncu
begenisine sunulan oyunumuzun, 2006 senesinde ise tamamen
Ucretsiz bir sirimi tekrardan oyunculara sunuldu ve o giinden
bugine halen bircok oyuncusu var. Benim burada tanithgim sirim
ise SFE, yani Savage Full Enhancement olarak isimlendirilen,
oyunun hayranlarindan olusan bir topluluk tarafindan oyunun
iceriginin genisletildigi bir paket. Ne gibi bir ek icerik saglandigini
ilerleyen satirlarda anlatacagim.

Farkli Oyun Turlerinin Basarili Harmani

Savage - The Battle for Newerth icin hem RPG (Rol Yapma Oyunu),
hem FPS, hem de RTS (Gercek Zamanl Taktik) dgeleri barindiran
ve bana sorarsaniz bunlarin yeterince basarili bir bicimde
harmanlanabildigi bir oyun denilebilir. Hemen 6rneklendirmek
gerekirse, takiminizin Commander’i (yani takim kumandani)
olursaniz, oyun bir anda RTS'ye dénisiyor; Warcratft lll ve benzeri
bircok oyunda oldugu gibi dogal kaynaklarin pesine disiyorsunuz,
bu kaynaklari idareli bir bigimde kullaniyorsunuz, gerekli birimleri
ureterek ve gelistirerek giclenmeye ve Ussinizi dismana kars
ayakta tutmaya c¢alisiyorsunuz. Oraya buraya maden cikarmaya
génderdiginiz iscilerin yaninda diger oyunculari da gdriyor ve
onlara ne yapmalari gerektigi ile ilgili basit talimatlar veriyorsunuz.
Bu talimatlara uyup uymamak oyuncunun inisiyatifinde. Diger
oyuncular ise, kumandanin tercihleri dogrultusunda gelistirilen
silahlarin ve teknolojilerin kisitl bir kismini yanina alarak savas
naralari atabilirsiniz.

+Y 1000

Yukarida okudugunuz hikéye, Newerth'te hi¢ bitmeyen savaslarin altinda yatan
sebebin aslinda ta kendisi. Eger okudugunuz bu hikayenin ardindan siz de benim
gibi senaryosu iyi yazilmis saglam bir RPG (ki yazinin ilerleyen bélimlerinde “rol
yapma oyunlari” ndan bu sekilde bahsedecegim) bekliyorsaniz, bu oyunun o
oyun olmadigini sdylemeliyim. Ancak bana inanin ki oynamaktan olduk¢a keyif
aldigim bir oyunu anlatmaktayim sizlere. Evet, tek kisilik bir senaryosu ne yazik

ki yok ama ¢ok oyunculu olarak oynanan bir oyun icin gercekten basarili bir
yapim. Hem Linux, hem Mac OS X hem de Windows sirimlerinin olmasi da ayni
zamanda dinya zerinde oynayan bircok oyucusu oldugu anlamina geliyor.

@10 | |

Savasa Hazirlikli Baslamalisiniz

Sdz bir seyleri satin almaya gelmisken, bunun altinda
yapilabilece@ini ve nasil altin kazanilabileceginden birazcik da olsa bahsetmek
gerekir. Ussinizin civarini gezerseniz kesilebilecek siriyle hayvan géreceksiniz.
Bu hayvanlari éldirdiginiz vakit Ustlerinden bazi durumlarda altin kesesi
dustruyorlar. Evet, ne yazik ki balik tutarak kazanamiyoruz, her sey yakip
yikmayla, kesip bicmekle sonlaniyor bu dinyada. Hayvanlari kesmenin haricinde,
isciler gibi madenleri kazar ve bunu Ussinizin en temel binasina birakirsaniz

(ki yazinin ilerleyen kisminda binalardan da bahsedecegim) sizin de cebinize
cizi bir miktar birakiliyor. Tabi yaratiklari keserken ya da madenden tas, altin
cikarirken para kazanmanin yaninda tecriibe puani (Xp, yani “experience”)



da ediniyorsunuz. Bu tecriibe puanlari aslinda
Quake gibi oldukga bilinen FPS oyunlarinda

frag kavramindan, yani &ldirdiginiz oyuncu
sayisindan biraz farkli. Higbir oyuncu éldirmeseniz

— Y

Dl Mipdzr lids bSzsw tumsrrssrzd

fmsesd Wwieiurs slke el ol B Z0llE

dahi, azicik da olsa tecriibe puani ediniyorsunuz cuuzed st [fuatar i s asi

ve dogal olarak da en ¢ok tecribe puanini disman ittufaruazizs aied [P Fopiser sl 3 Cardoursas
auli-Zzry alll=d IJ.!_.JJIJ el & AEpsir

oyunculari haklayarak kazaniyoruz. Ancak,
dismani kesmektense takimina destek ¢ikip;
Usstnuzin gelisimi icin binalarin insasina iscilerle
beraber siz de katiliyorsaniz, sadece oyuncu
keserek puan kazanan birinin yaninda sizin de
hakkiniz yenmemeli. Bu sebeple olduk¢a adil bir
puanlama sistemi disintlms.

'ruu.‘uuu wad Blited by 4 ,-JJ!I]%

Bir sunucuya baglandigimizda bir takim
se¢gmemiz isteniliyor. Istersek insanlarin (humans)
takimina, istersek de yaratiklarin (beasts) takimina
katlabiliyoruz. internet izerinden kurulan
sunucularda istenilirse iki taraf da ayni irktan
olabiliyor (insanlarin insanlara saldirmasindan
bahsediyorum) ya da birbirine disman dért takim
olabiliyor. Bir sunucuda en fazla 64 oyuncu
oynayabiliyor ki bu oldukga iyi bir oyuncu sayisi.
Acikcasi, oyunda kumandan olmaktansa er
meydanina gikmayr daha gok sevdigimden ve er
meydanini sona birakmak istedigimden, éncelikle
oyunun RTS yénini biraz anlatayim.

Timr 1.rl'r 54:3#.- N

Bir Orduyu Yoénetmek Tecribe Ister Us gelisimine bakacak olursak, Garrison (Garnizon), Guard Tower (Savunma
Nasil mi2 $dyle ki; idareli dogal kaynak kullanimi, eldeki sinirli miktardaki Kulesi) ve bir iki birim haricinde altindan ¢ok Kirmizi Tas'lara (Red Stone)

dogal kaynakla Gsstinizi savunma, askerlerinizin ihtiya¢ duyacagi teknolojileri ihtiyaciniz olacak. Oyun alaninda altin madeninden ¢ok kizil tas madenlerine
olabildigince hizli bir bicimde arastirma ve kullanima agilabilmesi. Bir de rastlayacaksiniz. Zaten bu madenleri elinizde bulundurmak igin karsi takimla
Ussun dizenli bir bigimde kurulmasi sart. Oynadigim bazi oyunlarda dizensiz buyik micadele halinde olacaksiniz. Herhangi bir madene rastladiginiz vakit
kumandanlar yizinden bir binanin &teki tarafina gidebilmem igin Ussimizin hemen yanina bir Garrison insa etmek zorundasiniz. Hem maden buraya
yarisini yirimem gerekfi. toplanabilsin hem de oyuncularimiz éldikten sonra er meydanina buradan dahil

olabilsin, bosu bosuna yol tepmekle zaman kaybetmesin.
Her iki irkin da yapilarinin ve birimlerinin isimleri ve gérinusleri degisse de )
aslinda birbirlerinin aynisi sayilirlar. Bunu bilmekte fayda var. Oncelikle insanlarin ~ Ussiinizin en temel binasi hi¢ siphesiz ki Stronghold (bir anlamda “kale”
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denilebilir). Sadece bir kere insa edilebilen bu binanin yikilmasi durumunda
yenilmis oluyoruz. Bu binadan Isci (Worker) tretebiliyoruz.

Yeterince dogal kaynak edindikten sonra binalarin kapasitelerini
genisletebiliyoruz. Ornegin, oyunun baslangicinda birinci seviyede olan
Stronghold, U¢iinct seviyeye kadar kapasiteleri yikseltilebiliyor. Uginci seviyeye
ulasan bir Stronghold ile oyuncular daha gelismis oyuncu siniflariyla oyuna dahil
olabiliyorlar, oyuncu siniflarina da daha sonra deginecegim.

Ihtiyac duyacagimiz insalari anlatmak gerekirse;

Stronghold (Kale), en 6nemli insamiz demistik.
Buradan is¢i Uretebilir, Savage (Barbar)

ve Legionnaire (Lejyoner) savasci sinifinin
egitimini yapabiliriz. Olen oyuncular bu
insalardan tekrardan oyuna dahil olabilirler
(ki buna “spawn” da denilir). Ayni zamanda
oyuncular ¢arpismadan bol ganimetle (yani
altin toplayarak geldiginizde) déndiginde
buradan yeni silahlari satin alabilirler.

Garrison’dan (Garnizon) da bahsetmistik;
dogal kaynaklar burada toplaniyor ve
oyuncular bu noktalardan oyuna dahil
olabiliyorlar. Tipki Stronghold’da oldugu gibi
buradan da silah temin edebilirsiniz.

Arsenal (cephanelik), silah teknolojilerinin
gelistirildigi yer. Burada gelistirilen ve
kullanabilecegimiz silahlara da biraz sonra
deginecegim.

Research Center (Arastrma Merkezi), silahlar
haricindeki esyalarin, yani can paketlerinin ya
da bombalarin arastirildigr bina.

Siege Workshop (Kusatma Araglari

Imalathanesi), Ballista'nin (biyik ok atabilen

mancinik) ve Catapult'un (biyik tas atabilen
mancinik) arastirma — gelistirme merkezi.

Electrical Factorium, elekirikli saldiri ve savunma teknoloijisinin kullanimi igin
ihtiyag duyacaginiz bina.

Chemical Factorium, kimyevi saldiri ve savunma teknolojisinin kullanimi igin ihtiyag
duyacaginiz bina.

Magnetic Factorium, manyetik saldiri ve savunma teknolojisinin kullanimi igin
ihtiyag duyacagdiniz bina. Bu ve dnceki iki fabrikanin bize sagladigr teknolojiler,



savascilara ikinci ve Ugiinct seviye gucli silahlar
saglamakta.

Monastery (Manastir), Chaplain’in (bir gesit papaz)
ve onun lyilestirme (Heal) ve Diriltme (Revive)
yeteneklerinin arastinldigi bir insa.

Guard Tower (Savunma Kuleleri), Gssimize akin
eden disman birimlerini geri puskirtmek icin insa
etmemiz gereken kuleler. Daha sonra Mortar
Tower, Shield Tower ya da Shock Tower olarak
gelistirilmeleri momkin.

Simdi ise yaratiklarin Us gelisimine géz atalim.

Lair (insanlarin “agil” ya da “in” olarak
isimlendirdikleri bu yapilar, Yaratiklar igin daha ¢ok
“tapinak” gibi yerler oluyor), yaratiklarin en énemli
yapilarindan biri ve insanlarin Stronghole insasiyla
ayni amaca hizmet ediyor. Olen oyuncular burada
yeniden hayat buluyor ya da gelip buradan gerekli
malzemeleri satin alabiliyor. Ayrica tipki insanlarin
birimi olan Stronghole’daki gibi, Sub-Lair'in eksikligi
halinde dogal kaynaklar burada toplaniyor.

Sub-Lair ise yaratiklarin dogal kaynaklarini
topladiklari yapi. Buradan élen oyuncular tekrardan ‘
oyuna dahil olabilir ya da savas malzemelerini satin alabilirler. Ikinci seviyeye
yukseltildiginde Stalker, Gcincu seviyeye yukseltildiginde de Predator birimlerinin
kesfi buradan yapilabiliyor.

Nexus, birinci sinif saldir yeteneklerinin arastirilip gelistirildigi yapr. insanlarda bu
kategoride yay kullaniyorken, yaratiklar zehirli pengeler kullaniyor.

Arcana olarak adlandirilan yapida, savasta kullanilabilecek sihirli malzemeler ve
dzel yetenekler kesfediliyor.

Charm Shrine (bir cesit mabet), xx ve Behemonth isimli birimlerin arastinldig:

Semivmrar Dotrwar?

Al wan killed by a Guard Towsr
Dream killed .5~r~1 with & Rabéid
The-Leader killed Slokern with & Repeater
Coshy Mrad killpd .Eil.-\ wifh & Repeaies
Coll Riflle weapom Is sow avallabicl

Skiawalker killed foar with & Repraies

Spectating . AntiAilr

Ally
Guard Tower

J o
FPS: 18
51536

Time Left:

ve egitiminin yapildigi birim. Bu yapi igin insanlarin Siege Workshop olarak
bildigimiz insalarinin bir dengi denilebilir.

Strata Shrine, hava buydlerinin arastinildigi bir yapi. Frosts Bolts, Tempest ve
Lightning biyileri bu yapinin kurulmasiyla arastinlabilir ve kullanilabilir hale
geliyor.

Fire Shrine, ates biyulerinin arastinldigi bir yapi. Ember, Blaze ve Fireball buydleri
de burada arastiriliyor.

Entropy Shrine isimli yapida da Chaos Bolt, Surge ve Rupture biydleri burada
arashriliyorken, Gateway (agilan biyilu gecitler) biyisi de buradan yapiliyor.



Spire ise yaratiklarin savunma yapilari. Bu yapi aslinda
~ bir agag ve biyi giciyle dismanlar Gssimizden uzak

tutuyor. Ug degisik sekilde gelistirilmesi mimkin. Healing
: ﬁ Spire yakinindaki yapilari ve birimleri iyilestirirken Flame
Spire da dismana ates toplariyla karsilik verir.

Ve Savascilarimizi Tanima Vakti

% Bir kumandanin neler bilmesi gerektigi kismini gegtikten
sonra, artik savasei birimlere ve bu birimlerin kullanabildigi
silahlara geldi sira. Insanlardan baslayacak olursak eger,
bu irki segen bir oyuncunun segebilecedi alti degisik
savasci sinifi var. Tabii ki oyunun baslarinda sadece bir
tanesini secebiliyor, daha sonrasinda da kumandaniniz
tamamlayabildigi arastirmalar ve sizin paraniz
dogrultusunda secebileceginiz siniflari secebiliyorsunuz.

e

Ornegin ilk savasci sinifi olan Nomad'lar (Gégebeler),

en basit savasei birimidir ve 250 yasam puanina (Health)
sahiptirler. Bu birimle oynayabilmek icin bir Gcret denmesi
gerekmiyor.

Ardindan Savage (Barbar) sinifi gelir. Eskiden savasci
kabilelerinin birer Uyesi olan bu barbarlar, yetenekli
savascilardir ve 400 yasam puanina sahiptirler. Bu
savascry! secebilmek icin Stronghold’daki arastirmalarin
yapilmasi gerekir. Bu birimle oynamanin bedeli 2500
altin.

o
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Legionnaire (Lejyoner) sinifi ise birligin kalbidir. Geng
“ yastan itibaren savas icin egitilen bu iri cisseli birimler
550 yasam puanina sahipler. Bu savascinin secebilmesi
Buradaki biyiler daha ¢cok dogal enerji izerine kurulu. icin de Savage’da oldugu gibi; Stronghold’daki arastrmalarin yapilmasi gerekir.
Bu birimle oynamanin bedeli 4000 altin.

Sanctuary olarak bilinen yapinin ézelligi ise savascilarin ihtiyag duyacaklari

kalkanlarin burada arastirilmasi. Ayni zamanda Shaman (Saman) sinifi ve Chaplain (Rahip) sinifi iyilestirme ve diriltme yetenegine sahip birimlerdir. 300
samanlarin kullanabildigi Resurrection / Revive (yani dirilteme) biyisi de burada  yasam puanina sahiptir. Bu birimin secilebilir olmasi igin Monastery kurulmalidir.
kesfediliyor Bu birimle oynamanin bedeli 1500 altin.



Balista’lar icin ¢ok buyik oklar atabilen manciniklar
diyebiliriz. Uzun menzile ve iyi bir hasar gicine sahip
olan bu birim 1000 yasam puanina sahiptir. Balista ile
ayni kategoriye alabilecegimiz Catapult ise daha da
agir hasar vermekte ve 3000 yasam puanina sahip.
Balista’nin bedeli 4000 altin iken Catapult’'un bedeli
7500 altindir.

insanlarin kullanabildigi dért adet silah var ve bu
silahlarin tesirleri de birinci seviyeden i¢inci ve son
seviyeye dogru artiyor. Birinci seviye silahlarin hepsi
Ucretsizken seviyeleri artikga sahip olmaniz igin
ddeyeceginiz bedel de artiyor. Silahlardan bahsedecek
olursak;

Hunting Bow (Avcilik Yayi) herhangi bir arastirma -
gelistirmeye gerek kalmadan, oyunun ilk saniyelerinden
itibaren Ucretsiz sahip olabileceginiz temel bir silah.
Bunun bir Ust seviyesi olan Crossbow (Arbalet veya
Tatar Yay) ise daha etkili bir silah ve bedeli 100

altin. Ugiinci ve son seviye yay olan Marksman’s Bow
(Nisanci Yay) ise ufak dirbinuyle olduk¢a uzun bir
goris alanina sahip, gok iyi bir hasar puanina sahip ve
bedeli 1250 altin. Inanin, buna degiyor.

Scattergun (Kisa Namlulu Av Tifegi) ise barut ve
manyetigin bir arada kullanildigi silahlardan ilki. Ufak
metal parcalarini dismanimizin suratina yaptirmayi
hedefleyen bu silah, uzun menzilde neredeyse hig etkili
degil ama kisa menzilde oldukga &lumcil. Ikinci seviye
silahimiz Repeater (ki bu silah igin “Kigik Mitralyéz”
dersek bence yanlis olmaz) ise Scattergun’dan daha etkili ancak kesin bir yéne
dogru ates edebildigi sdylenemez ve 250 altin. Bu sinifin son érnedi Coil Rifle
(Misket Tufegi) ise olduk¢a agir hasar verebiliyor ve bedeli 500 altin.

Discharger, ates tusuna basili tuttugunuz sire icerisinde bir miktar akimi
depoluyor ve depoladigi bu akimi bir anda karsinizdakinin -isabet ettirebilirseniz
tabi- suratina suratina saliveriyor. Eger isabet eftirebilirseniz, 8limculdr.

Ettiremezseniz, sansiniz pek de yerinde olmayabilir. ikinci silahimiz Flux Gun ise
tetigi cektigimiz an igindeki yuksek gerilimiyle karsimizdakini kizartiyor ve bunun
bedeli 250 altin. Pulse Cannon ise etkili enerji topu silahi ve bedeli 500 altin.

Incinerator, bir gesit alev silahi ve sadece yakin menzildekilere etki edebiliyor.
lkinci seviye silah olan Mortar ise distigi yerde patlayan kimyasal bombalar atan
bir silah. Launcher da uzun menzilli bir roket atar olarak anlatilabilir.



400 yasam puani var ve bu savasci
sinifiyla oynayabilmek igin 2500 altin
gerekiyor.

» Condoner killed DoMINAToR with a Rabid

UnnamedMewhle disconnecied

Elrysfar killed .ele-ﬂrnl' wiith a Rabld

Predator (Yirhci Hayvan), iri cisseli

anpes slawe Koo a bolbe oAl 8 LINS A ve dayanikli olan bu savasci sinifinin
segea slave® killed Korol with a Ballista I | kokenl kCIdIm ayi |rk|n0 dayanlr.
Uttar has joined the game Evrim gegiren ve iki ayak Ustinde
spectating ] Initial de yiriyebilen ayidan bozma bu
savascilarin 550 yasam puani var ve
Press ATTACK (default Left Mouse] to respawn bedelleri 4500 altin.

Shaman (Saman) sinifi ise Orphelia
tarafindan gizemli biyiler konusunda
egitilen bir savasci sinifi. lyilestirme,
diriltme yetenegine sahip ve 250
yasam puani olan bu savascilarin
bedeli 1500 altin.

Y Summoner, fiziksel bir yetenegi
- &y { olmasa da ¢ok gicli by yetenegine
4 4 sahip bir simiftir. 330 yasam puani
.2 [ vardir ve 5500 altin gerektirir.
<Flasmaman> might as well lege = FPS5:

Wetesent: wii Time Laft 51t 18
ar> hah . |‘
sFlasmaman® buf shield towers expoted so keep summoners and

s'a I Behemoth, oyun igerisinde oynanabilir
en biyuk cisseli yaratiktir. Ortalama

il bir binadan daha yiksek ebatlara
r"ﬁ sahip olan bu sevimsiz seyin
AQY kakeni fillere dayanir (litfen nasil
olabilece@ine dair mantikli bir yanit

insanlarin savasci siniflari ve malzemelerinden sonra sira Yaratiklara geldi. aramayin). Agaglar kékinden sékebilen ve olduk¢a hantal olan bu cirkin seyin
Behemoth haricindeki tim savasei birimleri normalden daha hizli kosarken dért 4250 yasam puani vardir ve 7500 altin degerindedir. Vereceginiz her alhina da
ayak Uzerinde kosuyorlar. degecektir, inanin.

Scavenger (Les Yiyici), yarahklarin en basit savasci sinifi ve 250 yasam puanina Savasei siniflarindan sonra simdi de kullanilan silahlara ve biyilere geldi sira.

sahip. Bu savasei tirinin soyu kdpeklere dayaniyor.
) Venomous, oyuna baslar baslamaz sahip oldugunuz bir yetenek. Zehirli
Stalker (Iz Strebilen Avci) ise dldirme konusunda olduk¢a yetenekli bir kedigil. pencelerle dismaninin viicudunu pargalamanin yani sira onlari zehirliyor da.



Carnivorous yetenegi de dismana her vurusunuzda
yasam puaninizin biraz da olsa artmasini saglyor.

Chaos Bolt, Surge ve Rupture biydleri Entropy
Shrine’1 insa etmemiz halinde kullanabildiklerimiz.
Chaos Bolt olduk¢a disik hasar giici olan bir
biyiyken, Surge tam anlamiyla hedefledigimiz
noktayi vurabildigimiz bir biyu. Rupture de tam
hedeflenen noktadan ziyade daha ¢ok cevreyi
etkileyen bir biyl ama aralarindaki en etkilisi.

Frost Bolts, kristalize buz pargaciklari ile
karsimizdakini etkileyebilecegimiz bir biyu.
Tempest ile hedefe karsinizdakine ufak bir yildirim
soku yasatirken Lightning ile gokten simsekler
indirerek dismanimizi kizartabiliriz.

Ates buyulerinden Ember ise olduk¢a zayif bir
ates topu biyusiyken, Blaze biyusi ile ayni etkiye
sahip ama seri bir sekilde ates toplar atabiliyoruz.

Fireball iginse gercekten etkili bir ates topu biyusi
denilebilir.

Savasin Son Bulmadigi Topraklarda

Gin Batimini Izlemek Guzeldir

Her iki irkin da insa ettigi yapilardan, kullandig
silahlardan bahsettik. Sira oyunun teknik
dzelliklerinden bahsetmeye geldi. Oyunun
gorsel yeteneklerinden bahsedecek olursak
eger, Silverback isimli bu grafik motoru
gercekten basarili. Yeterince hizli bir donanimda, tim gérsel detaylar en dibe
vurdugunuzda inanin gézleriniz kamasiyor. Gergekten! Hatta dyle ki, oyunda
batmakta olan giines gergekten géziinizi kamastiriyor ve o parlakligin igerisinden
segmekte zorlandiginiz siyah bir cisim size saplandidi vakit, bunun bir ok
oldugunu ve dldiginizi ancak anlayabiliyorsunuz. Linux Gzerinde bu gérsel
kaliteye sahip oyunlar oldukga ender. Kaldi ki, Nvidia GeForce FX 5200 ekran
kartiyla detaylari kisarsaniz, belki g6z kamastirici degildi ama gene de tatminkar
bir gorsel kalitede bu oyunu oynayabildim.

Repair

-

= L
l 3 Fentenra homors Bis orlbe with 3 kills
! ]

W, Sentenza killed .ﬁnarthmlnn with a Tempest
They have destroyed & bullding!

5 Sentenra killed Sub-Zero with a Tempest
They have destroyed & bollding!

. minja discopnected

FPS:

Time Leln

Oyuna nasil kavusacaginiza gelirsek; ben bu satirlari yazarken oyunun bir PiSi
paketi heniz Pardus depolarinda yok. Ancak bu yaziyi génderdikten sonraki ilk
isim paketi test etmek ve duyurmak olacak.

Siz, http://www.s2games.com/savage/ adresinden bu oyunu Ucretsiz bir sekilde
bilgisayariniza indirebilir, kurabilir ve oynayabilirsiniz. Ancak siz bu satirlari
okurken Ozgirlikigin.com forumlarina bir g6z atmayr da ihmal etmeyin, belki PiSi
paketi goktan hazirlanmis olur ya da depoya alinmis olabilir.


http://www.s2games.com/savage/



