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ile kendi kendinize 
öğrenmek yerine kontrol 
tuşlarını öğrenerek 
oyuna başlamak doğru 
bir tercih olacaktır. Aksi 
taktirde denizaltınızı, 
görevinizi yerine 
getirmeden, batırmış 
olursunuz.

İpuçları 
Oyuna başladığınızda 
en pratik başlangıç 
periskop derinliğine 
dalıp kendinizi güven 

altına almak. Daha sonra 
sonar ve haritayı kullanarak düşmanın 
yerini tespit edebilir, düşmana 
derinden (150 m) yaklaşıp torpidoları 
gönderebilirsiniz.

Periskobu çok sık kullanırsanız gemiler 
tarafından fark edilirsiniz. Düşman 
gemileri size ateş edip, mayın atar ve 
sizi batırırlar. 

Bunun yerine; uzaktan, periskop (“P” 
tuşu ile periskop derinliğine gelin, 
“0” ile dürbünü kaldırın) ile hedefi 
belirleyin. 150 m (“C” tuşu ile otomatik 
pike yaparak inin) derinlikten hedefinize 
yaklaışın. Torpido atma menziline kadar 
gelin, otomatik hedef seçin (“boşluk” 
tuşu) ve torpidoyu ateşleyin (“t” tuşu).

Kontroller üzerinde hakimiyetiniz artıkça 
kendi stratijilerinizi belirleyip oyunun 
tadını çıkarın.

oyun inceleme
Bilgiler:
Web sitesi 
Çalışma Yolu: Pardus->Programlar-
>Oyunlar->Danger Deep (Denizaltı 
Simulasyonu)
Paket boyutu: 57.5 MB
Kurulu boyutu: 72.4 MB
Öğrenme Süresi: 60 dakika
Lisans: GPL

Değerlendirme:
Oynanabilirlik: 6
Grafik: 8
Ses: 9
Senaryo: 7
Atmosfer: 9
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röportaj

•  1: Motor dinleme modunda 
sessiz. 
•  2: Motor yavaşlat. 
•  3: Yarım motor ileri. 
•  4: Tam güç ileri. 
•  5: Motor yandan taaruz. 
•  6: Motor durdur. 
•  7: Motor tersine çevir. 
•  8: Yarım olarak tersine. 
•  9: Tam olarak tersine. 
•  Yukarı Yön Tuşu: Kanatlar 
yukarı. 
•  Aşağı Yön Tuşu: Kanatlar aşağı. 
•  Sağ Yön Tuşu: Dümen sağ. 
•  Sol Yön Tuşu: Dümen sola. 
•  C: 150 mt. dalış. 
•  P: Deniz altınızı otomatik olarak 
periskop derinliğine indirir. 
•  0: Periskop derinliğinde 
periskopunuzu indirip/kaldırmanızı 
sağlar. 
•  D: Snorkel derinliğine dalış. 
•  F: Snorkel indir/kaldır. 
•  S: Yüzeye çıkma. 
•  F1: Denizaltının kalibre ekranı.  
•  F2: Periskop görünümü.  
•  F3: UZO’nun dürbün görüntüsü 
gelir.  
•  F4: Yüzeyden köprü görüntüsü.  
•  F5: Haritayı açar.(+/- tuşları ile 
harita yakınlaştırılır)  
•  F6: Torpido kontrol ekranı.  

•  F7: Denizaltı şeması üzerinde 
hasar kontrol.  
•  F8: Kaptan kabini. Otomatik 
kayıt yapan seyir defteri. Başarılar 
ve Madalyalar.  
•  F9 : Sonar odası.  
•  F10 : Geniş dış görünüşü. 3D ve 
kamera açısı değiştirilebilir.  
•  F11 : Torpido veri bilgisayarı 
ekranı.  
•  F12 : Torpido ayarları.  
•  Mouse sağ tık: F(x) tuşlarıyla 
ulaştığınız ekranlara buradan gelen 
menü ile de ulaşabilirsiniz. 
•  R: İzafi pusula. 
•  T: Otomatik torpil ateşlemesi. 
•  Shift + 1,2,3,4,5,6: Manuel 
torpil seçimi ile ateş etme. 
•  Boşluk: Hedef seçme. 
•  İ: Hedef belirleme. 
•  G: Deck silahını ateşleme. 
•  Shift+G: Güverte silahı. 
•  Prt Sc: Ekran görüntüsü kayıt 
eder. 
•  K: Type II. 
•  H: Görüntü istikametinde 
denizaltıyı döndürme. 
•  V: Baş istikametinde göster. 
•  Z: Büyüt. 
•  Shift +/-: Görüntüyü sağ/sola 
çevir. 
•  Y  Görüntüyü yakınlaştır. 
•  (,): Sol tarafın görüntüsü. 
•  (.): Sağ tarafın görüntüsü.

Kontroller
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kültür sanat
Ceren ÇALICI
ceren.calici@gmail.com

Özgürlük ve açık kaynak felsefesinin 
sinemada kullanılabileceğini 
tahmin eder miydiniz? “Özgür” 
olarak tanımlanan bu filmleri 
yalnızca izleyip iyi vakit 
geçirebileceğiniz gibi, keyfinize göre 
düzenleyebilirsiniz de... 

ÖZGÜR
FİLMLER
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“7. Sanat” diye bilinen sinema, 
ortaya çıktığı günden itibaren 
insanları büyülemeyi başarmıştır. 
Önce Kieslovski’ler, Tarkovski’ler, 
Spielberg’ler, Almadovar’larla 
karşımıza çıkmış, bize hayatı farklı 
yönleriyle yansıtmıştır. Sonra da 
animasyonlarla bizi farklı dünyalara 
götürmüş, orada Nemo (Kayıp Balık: 
Nemo) ile, Mumble (Neşeli Ayaklar) 
ile, Remy (Ratatouille) ile tanıştırmıştır. 

İlk bakışta çocuklar için hazırlanmış 
filmler gibi görünse de animasyonlar, 
her yaştan insanın ilgisini ve beğenisini 
kazanmıştır. İşte size beğeneceğiz 
iki animasyon film daha: Elephant’s 
Dream ve Big Buck Bunny. Blender 
Vakfı’nın hazırladığı bu iki film, açık 
kaynak kodlu, üç boyutlu modelleme 
ve canlandırma uygulaması olan 
Blender ile hazırlanmıştır. 

Blender, 1988’de Hollanda’da 
kurulan NeoGeo adlı canlandırma 
stüdyosu ile NaN yazılım firmasının 
ortaklaşa geliştirdikleri bir yazılımdır. 
İlk aşamada kapalı kaynak kodlu 
ve ücretli bir yazılım olan Blender, 
yazılımın haklarını elinde tutan NaN’ın 
batması ve o yıl kurulan Blender 
Vakfı’nın düzenlediği kampanya 
sayesinde kodların kamuya açılmasıyla 
özgürlüğüne kavuşmuştur. Birçok 
yazılım geliştiricisinin de katkısıyla 
hızla gelişmiştir.

63

ÖZGÜR
FİLMLER



64
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Blender, ilk olarak “Cuma ya da bir 
Başka Gün” adlı 35 mm filmin görsel 
efektlerinde kullanılmıştır. Hatta 
film, “En iyi görsel efekt” ödülünü de 
almıştır. “Örümcek Adam 2”de de 
kullanılan Blender, Montevideo Medya 
Sanatları Enstitüsü’nün de katkısıyla 
hazırlanan Fillerin Düşü (Elephant’s 
Dream) adlı üç boyutlu animasyon 
filmin üretilmesinde kullanılmıştır. Bu 
film ile bir ilk de gerçekleştirilmiştir: 
Özgür yazılım felsefesine uygun 
olarak kaynak kodları açık olarak 
dağıtılmıştır. Yani “Fillerin Düşü” ilk 
“özgür film”imizdir.

Fillerin Düşü, iki garip görünümlü 
karakterin baş gösterdiği bir 
animasyondur. Karakterler bir çeşit 
makinenin içinde yol almaktadırlar. Bu 
karakterlerden yaşlı olanı, Proog, yol 
gösterici ya da rehber diyebileceğimiz 
bir görev üstlenmiştir. Emo’ya sürekli 
öğütler vermektedir. Emo ise şaşkın bir 
şekilde Proog’u izler; ama öğütlerine 
pek kulak asmaz. Proog’a karşı çıkar. 
Bunun sonucuna da katlanır.

Fillerin Düşü’nde Proog’u izlerken 
karşınızda bir animasyon harikası 
değil de gerçek bir insan varmış 
izlenimine kapılacaksınız. Elinin 
üstündeki lekeler bile düşünülmüş. 
Oldukça başarılı bir çalışma.
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Gelelim diğer bir özgür filme: Big Buck Bunny. Blender Vakfı’nın son animasyon 
filmi olan Big Buck Bunny’de devasa bir tavşanla uğraşan, sonra da ağzının payını 
alan üç yaramaz konuğumuz oluyor. Çok güzel bir orman görünümü, rengârenk 
çiçekler ve sevimli hayvanlarla göz dolduran filmde, Blender yine harikalar 
yaratmış. Tamamında açık içerik felsefesi benimsenmiş filmin kendisiyle birlikte 
kaynak kodlarını ve yapımda kullanılan tüm dosyaları da edinerek her aşamaya 
müdahale edebilirsiniz. Hatta filmi yeniden yarabilirsiniz.

Blender ve filmler hakkında bilgi almak için birkaç web sitesini ziyaret etmenizi 
öneririz:

www.blender.org
www.bigbuckbunny.org
www.elephantsdream.com
www.blenderart.org

http://www.blender.org
http://www.bigbuckbunny.org
http://www.elephantsdream.com
http://www.blenderart.org



