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Bilgiler:
o

Calisma Yolu: Pardus->Programlar-
>Qyunlar->Danger Deep (Denizalti
Simulasyonu)

Paket boyutu: 57.5 MB

Kurulu boyutu: 72.4 MB

Odrenme Stiresi: 60 dakika

ile kendi kendinize
dgrenmek yerine kontrol
tuglarini 8grenerek
oyuna baglamak dogru
bir tercih olacaktir. Aksi
taktirde denizaltinizi,
gOrevinizi yerine
getirmeden, batirmig
olursunuz.

Lisans: GPL

Dederlendirme:
Oynanabilirlik: 6
Grafik: 8

Ses: 9

Senaryo: 7
Atmosfer: 9

Ipuclar

Oyuna basladiginizda

en pratik baglangig

periskop derinligine

dalip kendinizi given
altina almak. Daha sonra
sonar ve haritayr kullanarak dogmanin
yerini tespit edebilir, digmana
derinden (150 m) yaklagip torpidolar
goénderebilirsiniz.

Periskobu ¢ok sik kullanirsaniz gemiler
tarafindan fark edilirsiniz. Dogman
gemileri size ateg edip, mayin atar ve
sizi batrirlar.

Bunun yerine; uzaktan, periskop (“P”
tusu ile periskop derinligine gelin,

“0" ile dirbuni kaldirin) ile hedefi
belirleyin. 150 m (“C” tugu ile otomatik
pike yaparak inin) derinlikten hedefinize
yaklaigin. Torpido atma menziline kadar
gelin, otomatik hedef segin (“bosluk”
tusu) ve torpidoyu atesleyin (“t” tugu).

Kontroller Gzerinde hakimiyetiniz artik¢ca
kendi stratijilerinizi belirleyip oyunun
tadini gikarin.
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i)yl KOn'l'rO”er * F7: Denizalt sema

hasar kontrol. g Lo
* F8: Kaptan kabini. Otomatik ¥
kayit yapan seyir defteri. Basarilar
ve Madalyalar. -

L

* 1: Motor dinleme modunda

5 sessiz.
Harita emas

* 2: Motor yavaslat. « F9 : Sonar odas:
i o e 3: Yarim motor ileri. . F]O' - Genis d T 3D
Tarpidolar * 4: Tam gig ileri. il el
B Moforvandantaaruz kamera agisi degistirilebilir.
Hasar kontrol A 6: Mot ZI d e * F11 : Torpido veri bilgisayari
I 1TTol : Motor durdur. E .
* 7: Mofor tersine cevir. AT e e
aptann kabini : g ¥orlm Iolorlt(:ﬂ: tersine. « Mouse sag fik: Fix) tuslaryla
= - A Y. kaYc?.Gr.? e.rT<|ne. " ulastiginiz ekranlara buradan gelen
Seyir defteri yukaurlan OTR P Seaerer menU ile de ulagabilirsiniz.

o W y * R: izafi pusula.
20 von Tusus Kanatlar agagl. T: O’ron:)oﬁk torpil ateglemesi
* Sag Yon Tusu: DUmen sag. ) :

.. . e Shift + 1,2,3,4,5,6: Manuel
Sonar odas : Sc,:?l]Y;g Tlf;: :Dumen sola. torpil secimi ile atesg etme.
i mi- aalls. * Bosluk: Hedef segme.
I: Hedef belirleme.

Saarlar ve madalyalar

e P: Deniz altinizi otomatik olarak

oD bhak penskop.derlnllglr?e ‘|[1'd|r|r. o \@: el cheelzins
* 0: Periskop derinliginde . SHIf41G: GO lah
Taorpido e Bil var periskopunuzu indirip/kaldirmanizi M, SuvgieEsla
LOrpldo VErl DILglSajiar 8 s ar * Prt Sc: Ekran gérintiss kayit
i 00%? énorkel derinligine dali eger;
Torpido ayariar : 9 ¥ * K: Type Il.

e F: Snorkel indir/kaldir.

* S: Yuzeye ¢ikma.

e F1: Denizaltinin kalibre ekrani.
e F2: Periskop gérinimdo.

* H: Goriuntu istikametinde
denizaltiyr déndirme.
* V: Bas istikametinde géster.

Mentiyit kapat

) o pn e . Z: BUyOt.
I.:3' UZO'nun dirbin gorintyst. Shift +/-: Gérintiyl sag/sola
gelir. cevir

e F4: Yizeyden képri gérintisu.
* F5: Haritay agar.(+/- tuslari ile
harita yakinlaghirilir)

* Fé: Torpido kontrol ekrani.

* Y Goéruntuyl yakinlagtir.
* (,): Sol tarafin gérintisu.
* (.): Sag tarafin gérintisu.




Ceren CALICI
ceren.calici@gmail.com

Ozgurlok ve acik kaynak felsefesinin
sinemada kullanilabilecegini
tahmin eder miydiniz¢ “OzgUr”
olarak tanimlanan bu filmleri
yalnizca izleyip iyi vakit
gecirebileceginiz gibi, keyfinize gére
dUzenleyebilirsiniz de...
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Blender, ilk olarak “Cuma ya da bir
Baska Gun” adli 35 mm filmin gérsel
efekitlerinde kullanilmigtir. Hatta

film, “En iyi gérsel efekt” 6dulini de
almigtir. “Oromcek Adam 2”de de
kullanilan Blender, Montevideo Medya
Sanatlar Enstitosi’nin de katkisiyla
hazirlanan Fillerin Disgt (Elephant’s
Dream) adli Gg boyutlu animasyon
filmin Gretilmesinde kullanilmigtir. Bu
film ile bir ilk de gerceklestirilmistir:
Ozgir yazilim felsefesine uygun
olarak kaynak kodlari agik olarak
dagrilmigtir. Yani “Fillerin Dug” ilk
“&zgUr film"imizdir.

Fillerin DUsU, iki garip géronimli
karakterin bag gésterdigi bir
animasyondur. Karakterler bir cesit
makinenin icinde yol almaktadirlar. Bu
karakterlerden yasli olani, Proog, yol
gosterici ya da rehber diyebilecegimiz
bir gérev Ustlenmigtir. Emo’ya sirekli
dgutler vermektedir. Emo ise sagkin bir
sekilde Proog'u izler; ama 8gutlerine
pek kulak asmaz. Proog’a karsi ¢cikar.
Bunun sonucuna da katlanir.

Fillerin DUst’nde Proog’u izlerken
karsinizda.bir animasyon harikasi
degil de gercek bir insan varmig
izlenimine kapilacaksiniz. Elinin
ustindeki lekeler bile dogintlmus.
Oldukea basarili bir calisma.



Celelim diger bir 6zgir filme: Big Buck Bunny. Blender Vakfi’nin son animasyon
filmi olan Big Buck Bunny’de devasa bir tavganla ugrasan, sonra da agzinin payini
alan ¢ yaramaz konugumuz oluyor. Cok gizel bir orman gérinimu, rengérenk
cicekler ve sevimli hayvanlarla géz dolduran filmde, Blender yine harikalar
yaratmig. Tamaminda acik icerik felsefesi benimsenmis filmin kendisiyle birlikte
kaynak kodlarini ve yapimda kullanilan tim dosyalari da edinerek her asamaya
midahale edebilirsiniz. Hatta filmi yeniden yarabilirsiniz.

Blender ve filmler hakkinda bilgi almak icin birkag web sitesini ziyaret etmenizi
Oneririz:

www.blender.org
www.bigbuckbunny.org
www.elephantsdream.com
www.blenderart.org



http://www.blender.org
http://www.bigbuckbunny.org
http://www.elephantsdream.com
http://www.blenderart.org



