Ozgirlikicin Toplulugu

S.Caglar Onur kimdir, nedir, ne yapar, ne yapmistir da Pardus Projesi’ne dahil
olmustur? Bilgisayar, yazilim ve 6zgir yazihmla tanisikliginizi anlatabilir misiniz?2
Yarigma sorusu gibi olmus bu, hemen o dizlemde cevaplamaya galisayim;
S.Caglar Onur, 1980 yilinin Kasim ayinda Ankara’da dinyaya gelmis,

ilkokul yillarinda Atari 800XL ile bilgisayar kavrami ile tanigmig ve daha sonra
Commodore 64 ile kafa ayari kavramini 8grendikten ve Amiga 500 ile disket
degigtirme maratonlarindan birinci ¢iktiktan sonra bu ilgisini Universite yillarina
kadar PC’ler ile sirdirmusgtir. O yillara kadar stren insan-bilgisayar etkilegimli
halini, ilkokul yiliginda da yazdigi gibi Bilgisayar Mihendisi olmaya karar vererek
nihayete erdirmeye karar vermis olmasi da sagirhici degildir.

“Kopyala Yapistir
Degil, Alinteri ve
Gozyast”

Gectigimiz ginlerde
TUBITAK'a veda eden
S.Caglar Onur ile Linux,
Pardus, gelistiricilik ve
ekip Uzerine keyifli bir
soylesi gergeklestirdik.

Atlim Universitesi Mihendislik Fakiltesi, Bilgisayar Mihendisligi béluminde
okurken, daha énce sadece kurmaya calish@i Linux igletim sisteminin 8grenim
hayati sirasinda hallice igsine yarayacagini disinerek bir Linux kullanicisi olmus,
bu sure zarfinda o zamanlar kullandigi dagitim projesine cesitli sekillerde katk
vermis, bu sureg icinde tanigh@r bir cok degerli insan ile birlikte gectigimiz yila
kadar Uyesi oldugu Linux Kullanicilari Dernedi’nde gesitli faaliyetlerde bulunmus,
Turkiye'nin bircok yerinde cesitli konularda bolca seminer vermis, bunlar
yaparken de 2. sinifin sonunda stajyer olarak basladigi TUBITAK ta yakaladigi
yari-zamanlh calisgma sansini bu kurum icinde web programcisi, proje sorumlusu
ve sistem ydneticisi gibi farkli sifatlar ile sirdGrmistor.



N/

NI W AN

Ve 7\\:/
@)
\_J

_

Universiteden mezun olmasinin hemen ardindan o zamanki adi ile Ulusal Dagtim
Projesi (Uludag), ginimizdeki adi ile Pardus Projesi gelistirme ekibine kahlmig ve
burada yaklagik 3.5 sene zevkle tam zamanl olarak caligtikian sonra 4 Temmuz
2008 itibariyle TUBITAK ile olan profesyonel iliskisini sonlandirmistir.

Monitér ile sandalye arasinda bulunmadigr zamanlarda yaptigr eylemler arasinda
fotograf cekmeye calismak ve piyano ¢alma gayretleri gdstermek sayilabilir.
Yangmaci arkadaglara bagarilar dilerim...

Proje’ye katilirken islerin bu noktaya varabilecegini, Pardus’un bu kadar
gelisebilecegini hayal ediyor muydunuz?

Oncelikle Pardus’un teknik olarak geldigi nokta ile sosyal olarak varilan noktay:
birbirinden kalinca cizgiler ile ayirmak gerektigini diginiyorum.

Projenin web sayfalarinda yazan tanimi, Pardus’u benzerlerinden ayiran en
dnemli noktalarindan birinin teknik yenilikleri ve insan temelli digiince yapisi
oldugunu séyler. Daha ilk ginlerinden itibaren tom ekip bu benzerleri ne yapiyor,
bu yaptklar uzayindaki dogrulari ve yanliglari neler, biz bu dogru ve yanls
kimesinden hangilerini tekrarlamali veya hangilerini tamamen degistirmeliyiz
gibi yapilan isi tanimlarken hallice basit gérinen ama sireci igletirken biyik bir
bilgi birikimi ve disiplin gerektiren bir dogrultuda ¢aligti. O yizden teknik olarak
gelinen noktanin kesinlikle bir tesadif veya beklenilmeyen bir nokta oldugunu
disinmiyorum ve buraya gelirken atilan her adimin daha o adimlar atilmadan
hesaplandigini biliyorum.

Varilan sosyal noktaya gelince ise benzerlerinden fazlaca sahip oldugumuz
teknik avantajlarnimiz, arkamizda TUBITAK gibi kékli bir kurumun bulunmasi ve
benzeri sebepler ile bir ilgi olusacagini disiniyor ama bu ilginin kendi ayaklari
Uzerinde bu kadar saglam durabilen, hizla yayginlagsan, yurt igi ve diginda
béyle dikkat geken, giin gegtikce gelisen & degisen ve biylyen bir mekanizmaya
dénisebilecegini pek tahmin etmiyordum. Bu konudaki é6ngérilerim “kimse
kullanmazsa bile biz kullaniyoruz nasilsa” ile sinirliydi :) Fakat simdi disinince
bizi bu giine getiren en temel geyin profesyonel gérinimli amatér ruhumuz
oldugunu disiniyorum.

Eger siz de projeyi “basarili” olarak nitelendiriyorsaniz, bunu saglayan etmenleri
siralayabilir misiniz?2

Herhalde en énemli etmen ekip icindeki tasviri imkansiz uyum, arkadaglik ve
beraber bir seyler yapmanin verdigi haz olsa gerek. Ekibin projede gérev almak
igin sectigi elemanlarin (projeye eleman alimlari ekibin oylamasi ile yapiliyor) her
acidan dogrulugu da bu basarinin tadi tuzu oldu diye diginiyorum.

Sokaklarda gérebileceginiz
birgok “tek tip” profesyonel
bilisim dunyasi ¢caliganinin
tersine, Pardus projesinde
TUBITAK personeli olarak
caligan insanlar, “ben

zaten bu isi yapiyordum, bu
adamlar gikti, Ozerine bir de
para veriyor. Ben kendimi
garip zannediyordum,
bunlar benden de garip”
saskinhgi ile yaptiklari ise
sonuna kadar inanarak

bir butintn parcasi haline
geliyorlar. Béyle bir kitlenin, B
her ne is yapiyor olursa h
olsun, basarisiz olmasina
zaten ihtimal yok ki.

Linus Torvalds kodlamays
kendisi icin bir nevi eglence
olarak tanimlamisti. Sizin
icin bu ne kadar dogru?
Eger dogruysa Pardus

icin calisirken isin eglence
boyutu sizi tatmin ediyor
mu?

“Just For Fun” gercekten
konuya ilgi duyan

herkesin mutlaka okumasi
gereken nefis bir sdylesi
kitabi. Fakat bu kitaptan
edinilmesi gereken ana
fikrin “Yahu ne kadar ¢ok
egleniyoruz. Eglendikce

de kod yaziyoruz. Hanim oradan oynak bir mizik ag iyice senlenelim.” temasi
cergevesinde sindirilmemesi gerektigini de diginmiyor degilim.

Ozgur yazilimer olmak, cok yUkseklerden bakinca bir felsefeye inanmak ve belki




bir yasam bicimini benimsemek olarak anlahlabilir belki konuyu hig bilmeyen
birine. Bu yagam bigimi icinde eglence bir Grin de olabilir fakat bu Grin
disincenin kéklerinde yatan ézgurlik, beraber bir seyler yapabilmek, tiketmek
yerine Uretmek, paylagmak, bilginin herkese ait olmasi gibi daha temel ham
maddelerin Urettigi bir sonuc sadece. Bu yizden “Ozgir yazilim gelistirmek =
eglenmek”, “Ozgir yazilim gelistiricisi = eglenceli” gibi bir seri dnermenin ¢ok da
gergek olduguna inanmiyorum. Gurersan yazdigi kodlari hep “Kopyala & yapistir
degil, alinteri ve gézyasi” diye tanimlar, bu kadar eglenceli olsa o béyle demezdi
sanki :)

Fakat Pardus Projesi icinde gegirdigim zamandan bir sonuca varmak zorunda
kalirsam, &zgur yazilim gelistirmek sizi mutlu eder, size bagka yerde asla
edinemeyeceginiz sosyal tecribeler kazandirir, bu sirada inceden inceye
egolarinizi tatmin eder, beraber bir seyler yapmanin tadina varirsiniz, bu tadi
aldikga bir seyler yapmaya motive olursunuz, ufacik da olsa bir seyleri basardikca
gocuk gibi sevinirsiniz ve bunlarin sonucunda da ister istemez eglenirsiniz
sonucuna rahatlikla varabilirim.

Yakin zamanda cekirdek ekip, aralarina sizin de dahil oldugunuz bir grup
gelistiriciyle vedalast. Sizlerin gidisi, Proje binyesinde uzun sUredir calisan
gelistiricilerin sayisinin énemli élcide azalmasi anlamina geliyordu. Bu ayriliklari
nasil degerlendiriyorsunuz? Projenin gelecekteki ginleri, ilerleyisi hakkinda neler
dUsUnUyorsunuz?

Ben kliseleri ¢cok severim. Kliselerin bunca senedir halen var olma sebeplerinin,
onlarin her geye ragmen halen gecerli olmalari diye okumustum bir kitapta ve
gok hosuma gitmisti. Bu yizden gayet klise bir cevap ile ayriliklar da bu sirecin
degismez bir pargasi diye cevap vermek istiyorum bu sorunun ilk bélimine.
Sonucta ortada profesyonel olarak yapilan, bunun karsihginda da maas alinan bir
“is” hali de mevcut.

Daha eskilerin TUBITAK calisani olmaktan vazgegiyor olmalarinin bir etkisi

sanki bu bilgi birikimin veya tecribenin de onlarla beraber uzaklara gitmesi gibi
goérinse de aslinda bu dogru degil. Bir kere bu gidenlerin hicbiri birer Pardus
gelistirici olmaktan vazgecmis degil, zaman veya ilgi alanlarinin degismesi
sebepleri ile eskiden gdsterdikleri ilgiyi géstermiyor olabilirler fakat hepsi halen
fikirleri soruldugunda bunlari paylasiyor, Uzerlerine ig aliyor veya onlara paslanan
isleri buyuk biz zevk ile yapiyor. Su gegtigimiz zaman agikca gdsterdi ki giden
herkesin yeri ayni sekilde doluyor ve dolmaya da devam edecek.

Projenin kisa gegmisine bakinca 1.5 sene kadar basari ile sirdirilmis ve halen
surdurdlen bir 2007 strimi ve dumani Ustinde titen bir 2008 sGrimi mevcut



ortada. Her surtm kendi i¢ dinamikleri ile bir
digerinden daha iyi, daha basariliya dogru
dogrusal bir basarim gdsteriyor. Bu yizden
2009 veya bundan sonra gikacak strom(ler)
en az buyUk abileri kadar bagarili ve iyi olacak,
bu kadar zamani bu ekiple gegirmis olmam bu
sekilde ahkam kesme otoritesini bana veriyor,
o yUzden projenin gelecekteki basarilarina da
eminim.

Hayattan bugine kadar 6grendigim en yegéne
ders, kendisinin gelecek ile ilgili cok ciddi planlar
yapanlari veya tam tersine rizgdr nereye eserse
oraya savrulanlari pek sevmedigidir. O yizden
bu sorunun ikinci b8lUmUn{ bir gin tekrar
TUBITAK calisani olmayi su an disinmiyorum
diye cevaplayabilirim ancak. Gene ayni
cekinceler ile de umuyorum ki Pardus ve
cevresinde yer almaya daha uzun zaman devam
edecegim diyebilirim sanki.

Yakin zaman gelecek planlarim iginde ise mesela
bilgisayarlari falan birakip bir kasabaya yerlesip
domates & salatalik yetistirmek gibi sarsici veya
carpici seyler yer almiyor, en azindan simdilik :)

Cok parlak :), gergekten drnedin su dért senede gelinen noktaya dénip bakilinca
bunu tahminde bulunmaya zahmet bile etmeye gerek oldugunu diginmiyorum.
Ozgir yazilimlar bu kadar kisa bir sirede Google gibi bir dev yaratti, Amazon,
Facebook, Twitter v.s. gibi web dahilerine gig verdi. Bir kere bu sayede biz
farkinda olmadan evlerimize girdi bile. Diger yandan evlerdeki masaisti
bilgisayarlara bakacak olursak Linux artik “béyle de birsey var, ilginizi ¢ekerse”
halinden “bir alternatifiniz de var” noktasina geleli ¢ok oldu. Bircok bilgisayar

Ureficisi sadece Linux kurulu makina satmaya basladi, standartlar ézgir olanlar
arasindan segilmeye baglandi ve bunlar katlanarak ¢cogalmaya da devam edecek.
Bu yUzden hem &zgir yazilimlarin hem de Linux dagitimlarinin kigisel igletim
sistemi piyasinda hali hazirda yedigi paylarini kat ve kat artirmalarina bence éyle
cok seneler yok ve yakin bir zamanda bugin nasil Microsoft Windows igletim
sistemini bircok yerde gérince yadirgamiyorsak oralarda Linux gérdigimiz
zaman da yadirgamamaya baglayacagiz.



Ben sirecin en kuvvetli oldugu noktasinin ayni zamanda onun yumusak karni

da oldugunu distintyorum. Ozgir, daginik ve dagik yapi yaraticilign tetiklese

de ayni zamanda bazi durumlarda istenmeyen dizensizligi de yaninda getiriyor.
Birgok 6zgir yazilim ana gelistiricisi uygulamasi ile “n senedir” ilgilenmedigi icin
neredeyse sahipsiz halde, bir stri dagihimin sadece kendi problemini ¢ézen anlik
cozUmleri ile 6zgur yazilim dinyasi iginde var olmak zorunda kalabiliyor gibi
onlarca olasi sorun saymak mimkin. Fakat bunlarin tamami teknik degil sosyal
sorunlar olduklari igin kisinin bakig acisina gére bu dogru veya yanlhs olabilir, ben
burada benim dogrularimi paylagiyorum, toplum heniz buna hazir degilse benim

yapacak bir seyim yok :)

Ben en bagaril 6zgir yazilimlarin arkalarinda
hep bir ticari kér diginen finansman oldugunu
gériyorum (dipnot, bu béylesi dogru demek
degil, mevcut durum bu demek). Bu finansman
illa Gretilen yazilmin da sahibi veya Ureticisi
olmak konumumda da degil. Ornegin

MySQL veya Trolltech ¢ift lisans politikalari ile
Urettikleri enfes Grinlerin uzun sire (MySQL
yakin zamanda Sun Microsystems, Trolltech ise
Nokia Corp. tarafindan satin alindi) boyunca
ayakta kalmasini sagladiklar gibi, Gretilen
Urinin arkasinda destek & egitim ve benzeri
kalemlerde de durarak urettiklerinden kér etmeyi
de basardilar. Fakat diger yandan érnegin
Linux Cekirdegi arkasinda direkt olarak bir
finansman durmamasina ragmen geligiminin
3/4'tnden fazlasini 6zgir yazilim geligtirirek
para kazanmayi hedefleyen firmalarin (Google,
Redhat, Novell, Sony, IBM, HP ve niceleri)
gelistiricileri tarafindan strdiriloyor, keza
FSF’in haklarina sahip oldugu Glibc, GCC veya
binutils’de benzer firmalarin gelistiricilerinden
besleniyor.

Ozgir yazilim dinyasinda da kurallar gercek
dinyada oldugundan farkli islemiyor bence.
Gic¢lu olan kazaniyor (buradaki gi¢lt finansal
anlamda degil, belli bir olgunluga ulagan, bir
kullanicr kitlesi olan “doymug yazilimlardan”
bahsediyorum), zayif olan ise yerine baska biri daha iyisini yazana kadar

var olmaya devam edip sonra yavasca aramizdan ayriliyor. Fakat bu tekrarh
evrim déngist yaninda verimsizligi de pesinen getiriyor. Ornegin Pardus
projesinin ilk zamanlarinda en ¢ok aldigimiz elestiri neden baska bir dagitimi
alip degistirmek yerine benzer igleri tekrarladigimizdi, fakat o giin yaptigimiz
analizler sonucunda bu tekrarin aslinda bir tekrar degil bir bagkalagim olduguna
karar verdik ve bugiin geldigimiz noktada yuzlerce Linux dagimi arasinda

en modern altyapi ve araglara sahip dagmimdan biri olduk. Fakat bu yolculuk
sirasinda yaptigimiz yanliglari (mesela 2007 ile gelen COMAR'da 0 zaman bu
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kadar olgun olmasa da D-Bus kullanmamay se¢mistik
fakat 2008 icin bu kararimizdan vazgectik ve COMAR
artik IPC iglerini D-BUS Gzerinden yapar hale geldi) da
gérmezden gelmedik ve elimizden geldigince bunlar
da iyilegtirerek yola devam ettik. Ben verimsizligi
sUrtinmeye benzetiyorum ve dogru ¢6zUmin onu yok
etmenin yollarini aramak degil onu azaltmanin yollarini
aramaya oynamak oldugunu diginiyorum.

Yillar sonra.. bir giin, Pardus cekirdek ekip olarak

bir araya gelip bir albUm yapmaya karar verseniz,

kim hangi sazi calardi?2 Ortaya ¢ikan ne tor bir mizik
olurdu?..

Ben bu soruyu “Pardus ekibinin bir kismindan (herkese
bir enstriman bulma isi tahmin ettigimden uzun surdg,
soruyu kestim :P) bir orkestra kurmaya kalksak, kim
hangi enstriman olur2” diye degigtirmek istiyorum,
sorulari cevaplayan ben olduguma gére de kendi
sorumu kendim sorup birkag sahr sonra da aofiyetle
cevapliyorum diyerek devam ediyorum.

Erkan Tekman (gercek hayatta Bass gitar galar kendisi),
ilk akla geldigi gibi “Orkestra Sefi” degil de bence bdyle
nerede ne konser verilecedini ayarlayan, salonlar falan
bulan, turne programi yapan orkestranin “Menajer”’i
olurdu kesin. A. Murat Eren (gercek hayatta Bass
gitar calar kendisi), hem calmasi & dinlemesi, hem
ustalagmasi zor olan ama bir kere binyene sirayet
edince sesini unutamadigin igin olsa gerek, “Kanun”

olabilirdi. Gurer Ozen (gercek hayatta Armonika calar kendisi)’den harika Meroglu’'ndan (gergek hayatta gitar calar kendisi) “Harp” olur ¢ok gizel, béyle
“Davul” olurdu, bdyle bitin parga boyunca sessiz sessiz bir kenarda dururken heybetli durugu ile ahenkli kirlgan sesler falan gikartir, tadindan yenmez. Gékgen
veya arkadan tempo verirken an gelirdi gimbir gimbir gelirdi. Barig Metin’den Eraslan yayli dértlide “1. Keman” mevkine oturur, parca bagini sonunu o bulur,
(gercek hayatta Ney calar kendisi) béyle bir gésterir ama anlagiimaz hisliligi, Ozan Caglayan (gercek hayatta gitar galar kendisi), Pinar Yanardag (gercek

bir anlatsa da dinlesek hali ile cok guzel “Flit” olur. Koray Léker'den (gercek hayatta gitar calar kendisi) ve Fatih Agici ise yayli dértliys tamamlar, 1. Keman'in
hayatta Bass gitar calar kendisi) muhtesem “Tef” olur, béyle sikir sikir olanlardan, — arkasini toplar. Serbilent Unsal kesin “Saksafon”u olur, béyle bir girizgéh yapar
bir ¢alip iki dinleten halinden. Gékmen Géksel (gercek hayatta haricten gazel sonra da uzun uzun calar, neler anlatiyor acaba diye diginir dinleyenler uzun
okur kendisi) olsa olsa “Borazan” olur, hi¢ ummadik bir anda ¢ikar solo falan zaman. Sonra lsil Poyraz’i da bdyle az ama &z gikan sesi ile “Zil” yaptik mi

atar, tOm dinleyenlerini agzi acik birakir. Bahadir Kandemir béyle bir duran bir orkestra tamamdir. Benden de herhalde olsa olsa “Klarnet” olur, ama béyle uzun

cosan hali ile “Piyano” olur, o susar orkestra baglar, o baglar orkestra susar. Ekin -~ uzun neseli calinanindan :)
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Yapimcilarin sézlerinden yola ¢ikarak
ManiaDrive’in TrackMania oyununun bir
klonu oldugunu séyleyebiliriz. Bircok yarig
oyunu sizi grafikleriyle kendisine hayran
birakirken, ManiaDrive bunu size yagathigi
heyecan ile basariyor. Gittik¢e zorlagan
bslomlerde zamana kargi yarigarak kendinizi
tath bir heyecana kaptiriyorsunuz. isterseniz
Pist Dizenleyicisi sayesinde kendi yarathginiz
pistlerde yarigma zevkini bile yasayabilirsiniz.

Raydium 3D oyun motoruyla geligtirilen
ManiaDrive oyununa girdiginizde ana
menide Ug cesit oyun tiri oldugunu
gdriyorsunuz. Bunlardan birincisi “Story
Mode” olarak gecen, baglangi¢ seviyesinde
bes, profesyonel seviyede ise 12 bdlim iceren
bir bélim. “Beginner” seviyesinde oyundaki
temel konulari 8grenirken “pro” seviyesinde

Bilgiler:

Web sitesi

Calisma Yolu:

Programlar >Oyunlar>ManiaDrive
Ogrenme Siiresi:  dakika

Lisans: GPL

saatlerinizi online micadelelere hazirlanarak
gecireceginizi sdyleyebiliriz. Oyunun
gelistiricileri, oyunu hizli degil, temiz bir sekilde
yeni dzellikleri 8grenerek bitirmenizi tavsiye
ediyor.

Degerlendirme:
Oynanabilirlik:
Grafik:

Ses:

Senaryo:
Atmosfer:

“Cok oyuncu Destegi”
“Internet Track” baluminde, yarigmalarinizin
skorlarinin kaydi canli olarak tutuluyor ve
diger oyuncular arasindaki pozisyonunuz
size bildiriliyor. Oyunun en heyecanli

kismini olugturan bu bslumdeki skorlara
oyunun sitesinden ulagip kendinize bir hedef
bicebiliyorsunuz. Bu sekilde kendinizi kaptirip
oyunun basinda durmadan daha
Ust seviyeler icin yarigiyorsunuz.
Opyun sadece internet Uzerinden
degil, yerel ag Uzerinden de
multiplayer olarak oynanabiliyor.
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clear all
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Arkadaglarinizla kimin daha (_test track
hizli(ve de dikkatli) bir pilot key help
oldugunu égrenmek isterseniz bu Ciose wenu

segenegi kullanabilirsiniz.

ManiaDrive'in grafikleri, fizik =
sistemi ve muzikleri epey basarili.
Muzikleri ézellikle agik kaynak
kodlu oyunlar arasinda en
bagarl olanlardan. Fizik sistemi,
aracin kontrolini zaman zaman
zorlagtirsa da oyunu gizel yapan
bu zorluklarla micadele etmek.
Sonug olarak; Trackmania,
Flatout gibi oyunlardan
hoslandiysaniz bu oyunu
denemenizi tavsiye ederim.


http://maniadrive.raydium.org
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Ceren CALICI

ceren.calici@gmail.com

Ozgurligun Sesi:
Last.fm

internet, inanilmaz derecede biyik bir dinya.

Akliniza gelen hemen her sey hakkinda, istediginizi
bulabiliyorsunuz. Ama bazi siteler var ki varliklari
hayatinizi gergekten (en azindan bilgisayar bagindayken)
daha keyifli kilabiliyor. iste bence bu sitelerden biridir
Last.fm.

2002 yilinda Londra’da kurulan bir internet radyosu

ve kardes proje Audioscrobbler ile Agustos 2005'te
birlesmis bir mizik énerme sistemi olan Last.fm,
kendini “sosyal muzik devrimi” olarak tanimliyor. Last.
fm gergekten de bir devrim. Yazilimini bilgisayariniza
indirdiginiz andan itibaren akliniza gelen her dilde, her
torde muzige ulagabiliyorsunuz.

Last.fm’in sitesine girdikten sonra yapmaniz gereken
ilk sey bir hesap olusturmak. Hesabinizi gayet kolay
bir sekilde olusturduktan sonra, site Uzerinde bir profil
sayfasi olusuyor. Bu profil sayfasinda resminizden
dinlediginiz sarkilara kadar her sey bulunuyor.

ikinci adimda ise yapmaniz gereken Last.fm

yazilimini bilgisayariniza indirmek. Bu yazilim ile
sarkilari etiketlendirmek suretiyle siniflandirabilir,
sevdiginiz sarkilardan bir istasyon olugturabilir,
baskalarinin olugturdugu istasyonlardan kolayca mizik
dinleyebilirsiniz. Siz mizik dinledikce de dinlediginiz
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sarkilar birer birer skroplanir. “Bu da ne demek?2” sorunuza cevap olarak sunu
sdyleyebilirim: Bir sarkinin skroplanmasi, o sarkinin adinin Last.fm’e génderilmesi
ve profilinize eklenmesi anlamina geliyor. Bu sayede arkadaglariniz (Evet; Last.
fm’in, arkadaglari ve ayni mizik zevkine sahip insanlari bir araya getirme gibi

bir ézelligi de varl) sizin en son hangi sarkilan dinlediginizi gérebiliyorlar. Bunun
da sdyle bir gizel yani var: Last.fm, dinlediginiz sarkilardan yola ¢ikarak en ¢ok
dinlenen sarkilarn gercekgi bir sekilde listeliyor. Ayrica bu sarkilari kategorize
ederek sitedeki kullanicilara da tavsiyelerde bulunuyor.

Last.fm’de komsgulariniz da var. Komsulariniz, mizik zevki size uyan kullanicilar.
Bu kisiler dinlediginiz muzige gore olusturuluyor. Komsularinizin olmasi icin en az
bes sanatgi dinleyip sitede bir haftayr doldurmaniz gerekiyor.

Last.fm’in bir bagka gizelligi de “Etkinlikler” baghgi. Burada, yasadiginiz sehre —
gére arama yapip sehrinizdeki konserlerden haberdar olabiliyorsunuz.

Simdi hepinizin aklindan su soru gegiyor: “Peki, bitin bunlar icin para 6deyecek = r
miyim?2"” Iste guzel bir cevap: Hayir. Bu hizmetlerin tamami size Gcretsiz olarak
sunuluyor.

Mozik, insanin
caglardan beri
vazgecemedigi bir
sanattir. Sesler,
melodiler, diller degisgse
de o hep vardir. Last.fm,
mUzigin ginimizdeki
bir bagka sunum

seklidir.

Acik kaynak kodlu ve
GPL ile korunan Last.
fm, sundugu hizmetlerle
simdi “6zgUrlGgon
sesi”dir.

Sizi de bu sesi dinlemeye
davet ediyoruz.






